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Novembertől teüesen me^újúlt külsővel és belsővel vár 
az 576 homepaőe-e* az 576 Online. 

Hidd el. meőérí maid benézni hozzánk, hiszen azon kívül. 
ho£y minden részletre kíteríedőlee megkapod a 
legfrisebb információkat akár a PC-k. 
akár a konzolok világából, nagyszabású akcióink keretében 
akár minden nap Tied lehet egy teljes értékű játékprogram, 
vagy akcíófígura. Tégy egy próbát velünk, és garantáljuk: 
nem fogsz csalódni! 
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Töretlenül csörtetünk.,. 


lap alján tafálható képei nézegetve önkéntelenül is be hely et^ 
tesítem magunkat, és képzeletben orrszarvúvá változom. Elér¬ 
keztünk az ötödik számhoz és a képi hasonlatnál maradva most 
kezdjük elérni azt a sebességet, amikor már szárnyainkon ia$san-las- 
san jeientkezni kezd a felhajtó erő. 

Csörtetünk, dübőrgúnk, lábunk nyomán még felverődik a por, de a 
súly már kevésbé nyomja vállaínkat, előbb-utóbb eiemelkedhetünk 
talán a fóldtőHs, és egyszer megkezdhetjük végre a szárnyalást fel¬ 
felé. 

Az elmúlt hónapban már semmi sem fékezett (hál ilyen is van?!), külö¬ 
nösebben eget rengető esemény nélkül tudtunk a iap eíkészfíésére 
koncentrálnia Nem kellett senkinek sem búcsút intenünk, a Csevegő 
készülő szövegét sem lopták fel az Internetre, határidőre megérkeztek 
tesztelólnkíőí a cikkek, szóval a panaszra nem sok az okunk. Igaz, 
Balázs gépe az átlagosnál 25%-kai gyakrabban lefagy, de ez csafc 
színt visz az életűnkbe, mert nyelvújítókat megszégyenítő fantáziával 
kitalált jetzőkkeí kommentálja, amikor másféióraimunkéjá isméteiten 
a mennybe repül. í4 gőz a fejében kicsapja a biztonsági szelepet, 
„bláz^'a szájba, es öt perc múlva gyűri tovább, az eredmény pedig 
soksiormég annál is szebb, mint ami a kiindulási alapúi szolgált. 

Tesztészeink is egyre jobban megtaiálják a saját hangjukat, kialakuit 
az„áHandö kezdőemberekbőráliő csapat. Ábécé sorrendben: Adam, 
Balage, Clemi, Gazsi, Kefe, Martin, TyierDurden, Úriéi és (nem 
utolsó sorban) VargaB. ígéretes a kiapadón ülök névsora is: A go. Bari, 
Cooper, EJ., és Szöcske, akinek (ha máshonnan nem is) a manager- 
program tesztjeiből tudhatjuk, az utánpótlás nevelésére is odafigyei 
egy jő szövetségi kapitány. 

Ennek egyik eredményként, az ismeretienből robbant be közénk 
Gy Z., azonnal a mélyvízbe löktünk, de szerencsésen túlélte, 
és debütálásának nagycui kedvező volta fogadtása. A következő 
számban, ha így folytatja, minden bizonnyai mér az áilándő 
kezdőcsapatban érezheti magát. 

Bemutatkozók ebben a számban is vannaíír ííDden is 


játéklehetőséghez jutottak: Crow, Levy, P.B.,és Szasia. Tőletek, 
oívasókíől is függ, hogy a későbbiekben találkozunk-e még itt (az 57$ 
lapjain) velük. 

Vannak, sőt egyre többen vannak a titkos favoritjaink, akik a múlt havi 
Bevezetőben „meghlrdeteít" újságírói pályázatra jelentkeztek. Hát, ha 
ezt én előre tudom... 

Áldom korom technikai színvonalát, és az! a legfőbb okost, aki 
kitalálta az elektronikus levelezést! Ha ez nem így lenne, már régen 
nem tudnék átvergődni a leveles-zsákokon, és félő, hogy veszélybe 
kerülne még e kővetkező szám megjelenése is. Csak megnyugtatásul 
a jelentkezőknek: minden levelet étíutoUam, taiátkoztam leírásokkal, 
amelyek több mint ígéreíeseklA válaszleveleimben még csak egy-két 
hónapos türelmeteket kértem, most már biztosan tudom, hogy a feldob 
gozés ennél jóval tovább fog tartani. Türelem, türelem és harmadszorra 
is türelem — na és a megértésetek, amit most kérek tőletekINem 
zárult le semmi, nem maradtatok ki semmiből, bízzatok benne, hogy 
váratlan megtepetésként hozni fogja a Télapó, vagy ha nem ő, akkor 
a Húsvéti Nyuszi a „behívó^ tevelat. Ha csak egy mód van rá, minden 
elkövetkező számba (hogy fog ennek „őrülni"a kőnyvelőnkl) terveim 
szerint lehetőséget adok egy-egy új tesztész bemutatkozásának. 

Más, azé havi számrét néhány mondatban: a SzŐsszenNet szerkesz¬ 
tését. mint látni fogjátok. Martintót átvette a Bagó Peti. és a tervek sze¬ 
rint a következő számtót már a Hkeketis ő fogja írni, levéve a terhet 
Uriel válláról, de csak azért, hogy több ideje maradjon a programok 
nyüstölésére. A Fülbevaié rovatunk most (mivel nem nagyon volt miről 
írni) szünetel, de ha minden igaz, a kővetkező számban már ismét 
jelentkezik. Nade mosta világért sem szaporítom a szói tovább, 
jő szórakozást, étvezetés eiméiyülést kívánok minder} olvasónknak a 
következő oldalakor}I 

Széchenyi János 
főszerkesztő 
szjve^ 576.hu 




























Th0 Outforce 34 

Wizards&Warriors 36 

RomeCaesar’sWill 40 

zeus:Masterof Olympus 44 

Supeiliike 2001 48 

n Manager 50 

V-Rally II: Expert Edition 52 

Counter-Strike képregény 54 

SWAT III: Elité Edition 56 

NH12001 62 

Vyruz . . 68 



BlaírWitch liRustin Parr 

70 

In Cold Blood 

72 

Heroes Clironicles: 
Warlords&wastelands 

74 

LEG6 Creator 

Knights’ Klngdom 

76 

LEGOIand 

78 

lEGO Alpha Team 

80 

LEGOStuntRally 

81 

Recon 

82 

Galaga: Destination Earth 

84 

CHEATÉH EGYEBEK 1 

Cinkelt lapok 

86 

SzössieNet 

88 

Csevegé 

92 

* Toplisták 

96 

Decemheri ajánlé 

98 



Kiadtaa COMGAME ‘576^ Kft. 
1137 Budapest, Gy. utca 17 

Postacím: 1369 Budapest, Pf. 132 
576 kbyte # 576.h Uf www.576.^u 

Laptu[a|donos: Babgh Zsott 
Főszerkesztő: Széchenyi János 
Síjwc# 576.hu 

Artwork, 

meg ilyesmi: Varga Babzs 

vargab# 576.hu 

Levílágftás: RecentKft. 

Nyomás: 

Olfset és Játékkártya Nyomda Rt. 
Budapest 

Terjeszti a HírkerRt, azNH Rt 
és allé matív terjesztők 

Előftzeiheíö a szerkesztőség címén, 
rózsaszín postai utatványon:' 

576 KByte (Comgame ’576' Kft.) 
1369 Budapest, Pf.132 

EbFízeíésiílijegyévre: 6.999r Ft 
félévre: 3.999,-Ft 
negyed évre: 1.999,- Ft 

A kiadvár^yban megjelent szöveges 
és iluszlráciés anyagok bármely 
módon vab felhasználása csak a 
kiadó engedélyével tehetséges. 


ISSN 0865-8226 






































kiadni. A program egyébként 
jelenleg a legutolsó béta verzió' 
nál tart, a várható megialeníés az 
USA-ban November végére vár¬ 
ható, 

Európában Karácsonyra tervezik 
a végteges verziót. 

Link: 


és az ezzel egyenes arány¬ 
ban növekvő harci képes¬ 
ségünk fejlesztése lesz a 
tegfőbb feladat. 

A program teljesen 3D’S 
lesz vadonatúj, a progra¬ 
mozók által kifejlesztett gra 
fikai ítieghajtóval. Az első 


■SBK 




Memrégen jelentette be a Take 2 
Interactive, az éppen készülőben 
lévő új arcade akciójátékát a 
MoHo-i. A program egy érdekes 
fuluriszlikus világban fog játszódni. 
A fejlesztési munkálatokban a 
Dungeon Keeper-bót már ismert 
Builírog-os csapat jó néhány tagja 
is részt vett. A MűHo egy olyan 
akoiódús arca de játék lesz, ahol 
rettenlheietlen gladiátorként kell 
egymást gyilkolnunk a közönség 
szórakoztatásának céljából. 
Főhősünket az el követett bűneiért 
cserébe életfogytiglani börtönre 
íiéJik a bírák, ebben a brutális társa¬ 
dalomban. Egyetlen lehetőségünk 
a túlélésre, a börtönben folyó élet- 
halál harcba történő kény te len-kel¬ 
letlen beszállás lesz. Az Itt kialakult 


A jövő gladiátorai 

I börtönh le rarc h iá b án két fé le 
ember létezik. Az egyik a 
baj n ok, a m ásík a legyőzött 
e Ele nléL Ellenfele ín kvér- 
szo m jas ga la ktíkus b ű nözö k 
és szörnyek lesznek. Célunk 
az, hogy egymás után 
legyőzve az ellenfeleket 
minéiieijebb és feljebb 
jussunk a ranglétrán és 
e Enyerjűk a szin tek közölt 
_ I elérhető lég magasabb baj¬ 
noki cím eket, Ezáltal nem csak a 
népszerűségünk, hanem a többi 
ellenfélben felszított gyűlölet vagy 
éppen félelem is nőitön nő. Végűk 
ha sikeresen felküzdöttük magun¬ 
kat a csúcsra és elpusztítottuk az 
összes ellenfelet, elnyerhéljük az 
oly nagyon áhított szabadság unkát. 
A játék nagyszerű hangulatot ígér 
és több száz ellenlelet! A program ¬ 
ban több mint nyolcvan különböző 
szint lesz, melyek akár mind más és 
más helyszíneket is takarhatnak. 

Öl különféle karakter közül választ- 
haljuk ki a nekünk tetszői. Ezek 
mind különböző fizikai erőt képvi¬ 
selnek, valamint eltérő a támadási 
erejűk. Mindegyikük eltérő speciá¬ 
lis jellemzőkkel fog rendelkezni és 
emellett más lesz a tapasztalati 


pontjaik jellemzője is. A program 
által használt grafikai motorról is 
érdemes néhány szét ejtenünk, 

A játékban a küzdőtér folyama¬ 
tosan formálódik, mozog, rníntha 
élne. Földhöz csapkodotietlente- 
leink óriási rengéseket idézhetnek 
elő, melyeket az ügyesebb játé¬ 
kosok egyfajta gyorsítóként is fel¬ 
használhatnak. Egyféle állandóan 
mozgó és átalakuló környezetet 
képzeljünk magunk köré, ahol 
bármi megtörténhet. Ennek a gra¬ 
fikai újításnak köszönhetően egy 
teljesen új játékélményben lehel 
részűnk. A jáiék PSX verziója 
már ez év őszén megjelent, mfg 
a Dreamcastésa Pc verzió 
kiadását ez év végére, egy a 
Karácsonyhoz közeli időpontra ter- 
vezikafejlesztök. Link: http:// 
www.lostiov.oom 


A Desccnt esete a fekete Lyukkal... 


A Thrust Wave nevű Amerikai 
fejlesztőcsapat valós idejű űr 
stratégiai játékot készít, The Rift 
néven. A program még az elmúlt 
év Márciusában lett bemutatva, a 
San Jose-i tndependenl Games 
Festival-on (Független Alkotók 
Játékainak versenye). Ezen az 
összejövetelen az akkor még 
csak az éppen vázlatokban elké¬ 
szült program, a saját verseny- 
számában rögtön első helyezési 
ért el. Azóta a játék folyamatos 


fejlesztés alatt állt és idő 
közben megvette a kiadási 
jogokat a Francia Microids 
játékkiadó cég. A Thrust 
Wave alig rrégy emberrel 
kezdte el a munkáját a múlt 
év legelején. 

Ma eza szám már 10-re 
bővült, ebből is látszik a 
nagy érdeklődés a program 
iránt. A játék a jó öreg 
Descent stilusában készült, 
jelentős stratégiai beütéssel. 
Elsősorban a fejlesztések, a 
fechnolónmí s?mt növeléíie 


má|ában várható, amit a cég 
valamikor Október végén vagy 
iMovemher eleién szeretne 


A Universal Stúdiós ez év 
Szeptemberének végén meg- 
e gyez ést kötött a J a pá n K onam i ; 

j C 0 rp oratío n na l e gy új p ro g ram 
elkészítését illetően, amely a 
J urassic Park I IMk részérdek for- 
M gatókönyvén fog alapulni. A meg- 
^ egyezés értelmében a programot 
^ ’ a U n iversal j áté kké szíté s re sz a- 
kosodon részlege fogja elkészí¬ 
teni, majd a megjelenés után a 
: Konami fogja azt terjeszteni, A 
program aiapjáuMermészetesen, 
a2001-esév nyarán a mozikba 
kerülő film Jurassic Parkülm szol¬ 
gál. 

A Uníversafés az Amblin, akik a 
tilmel is készítik igen nagy remé¬ 
nyeket fűznek a programhoz. 
Egyelőre, csak annyi információt 
tudtunk meg a programról, hogy , 
valami egészen egyedi játékstí¬ 
lust fog a játékvilágba hozni. 

A programot nem csak P C -re, 
hanem az összes, a közeljövőben 
megjelenő második generációs 
konzolra el szerelnék készíteni. ' 
További, a Universal Interactive 
Stúdiós gondozásában 


megjelenő programok érkezése is 
igen valószínű, merta cég még 
három nagyobb projecten dolgo* 
zik a Jurassic Park Ml mellett. 
Miríden egyes játék tartalmazni 
fog mulíiptayer és online opciókat 


lelenlösobb hír egy demó for- 


htíD://www.thrustwav&.com 


Link: 


http://www.u.niv.e.rs.aj5íudipj5..c.o.ai/ 


jiiraasjc/ 
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Mmi tájkun 


A bajvívói nagymcslerei 


hajó bírod a lom igazgatótaná¬ 
csába lörlónö bejutás. Hegy ezt 
a céStol tudjuk érni, mostérí 
módon kell tudnunk üzletelni, 
m lndorrellattfunn kell tudni tar¬ 
tani a különböző cíkkomk ter¬ 
melési mutatóit, valamint ki kell 
tudnunk elégíteni a folyamatosan 
növekvő munkaigény eket. A játék 
mind a menetét, mind 
a grafikáját tekmtve 
erősen hasonlít a Tyeoon 
című városépítő 
stratégiai programokra. A 
program megjelenése 
valószínű lég 2QÜ0 
negyedik negyedévében, 
a Ka rács Dny j álé kdöm - 
ping idején lesz várható. 
Link: http:/.'' 
www.ascafpm.com/ 

games/patrizer2/ 


A Németországi 
Ascaron fejlesztőcsapat 
bemutatta legújabb 
vaEös idejű tengeri stra¬ 
tégiai játékát a Patrizer 
ll-t. Aprogram egy 
reaílime stratégiai játék 
lesz, melyben kereske¬ 
delmi hajókkal kell egy 
kisvállalkozóból hatal¬ 
mas üzleti mágnássá 
feifejlddnünk. A keres¬ 
kedelmi szimulációban a 
London és Norwood közöli fenn¬ 
álló történelmi hátteret ápílették 
be a programozók. Érdekesség¬ 
képpen nem csak a kereskede¬ 
lem irányítása lesz a feladatunk, 
h ane m saját m agu n k n ak kell 
előállítani azokat a cikkeket, 
am elyeket árúként kínálunk fel. 
Legvégső célunk az óriási Hans 


Nemrégen szárnyra kapottegy 
új hír a Ronin Enteriairvtment 
éppen kés zü I ő játéka rö I a 

:■ 

ről. A japán stílusáról elhlresült 
Ronin Entertaintment csodálatos 
3D akció kalandjátékot Készített el 


a számunkra. Nagyszerű Japán 
zenére folyik a véres küzdelem 
a játék közben, a gralika pedig 
lélegzefelállitóanszép ^ 
lesz. A program inkább ^ 
egy ókori lanatsy játék 
elemeit ötvözi a Japan 
artime-manga stílus¬ 
sal. amely manapság 
az egyik legdivatosabb 
stílus a fiatalabb gene¬ 
ráció tagjai közöli. 

Nagyszerű tájak, és 
monumentális részle¬ 
tek tarkítják az amúgy 
sem unalmas játékme- 


netel. Ötféle egymástól teljesen 
eltérő karakter választható, akik 
harctudása, fejlődési sebessége 
és speciális képességei is mind¬ 
mind eltérőek. Ezek kiválasztá¬ 
sától függően a játékmenet is 
folyamatosan változik, amellyel 
__ jelentősen kibővül az amúgy 
[íy sem rövid jáiókidö. Ellen- 
fele i n k között is tőb b m in t 
ötven különböző szörnyei, 
níndzsákat.élöhaloltakatés 
a Japán mitológiából vett 
démoni alakokat 
fedezhetünk lei. A program 
valószínű megjelenése még 
' ebben az évben várható, 
de pontos dátum még nincs 
— *1 mesielölve. ezért akár a 
jövő év elejéig is elhúzódhat 
a dolog. Link: hi ip:// 

Jvmáster. oom /games/ 


Az Excalibur-legenda folytatódik 



A hősi lovagkorba utazhatunk el 
a Mythic Entertaintment új játéká¬ 
ban a Dark Age of Camelotban. 
Mint az a címből már kiderülhetett 
egy szuper kalandjátéknak lehe¬ 
tünk majd részesei, amely a sőtél 
középkor világába kalauzolja el a 
rettenthetetlen játékosokat. A tör¬ 
ténet három, a középkorban igen 
jelentős szerepet betöltő földré¬ 
szen játszódik. Ezek Albion (Ang¬ 
lia), Hlbernía és a sötét és 
félelmetes M idgard. A történet 
csupán néhány nappal Arthur 
király halála után játszódik. A 
legendás uralkodó halála miatt az 
em lített három legerősebb tag¬ 
állam puszillé háborúba kezd 
egymással. Mindhárom nemzet 
legfőbb célja, hogy magénak tud¬ 


hassa a mesés 
Camelot-ot, 

Arthuf király leg¬ 
féltettebb kin¬ 
csét. A 

játékosok egy 
különleges és 
veszélyekkel leli 
világba léphet¬ 
nek be, ahol 
minden sárokról 
veszély les 
rájuk. Nem csak 
akciókra, 
hanem jelentős 
stratégiai taktikai részekre is szá¬ 
míthatunk, ahol letesztelhetjük a 
saját és az ellenfeleink erejét és 
ellenálló képességét. A számító¬ 
gép által Irányí¬ 
tott ellenfeleink 
közölt egyaránt 
megtalálhatóak 
a mitikus ször¬ 
nyek, lázadú 
szakad árok, 
rablók, nagy¬ 
hatalmú varázs¬ 
lók és a 

misztikus közép¬ 
kor meséiből 
ismeretes ször¬ 
nyek és démo¬ 
nok is. Nem 
csak az ellen¬ 


feleinket kell azonban megfékez¬ 
nünk, hanem a területeinkre betörő, 
a másik nagyhatalmak által irányí¬ 
tott hordák ellen is fel kell vennünk 
a harcot. Igen fejlett mesterséges 
inte Híg e n ciával fog na k re nd e I kéz n i 
az ellenfeleink, ezért a programot 
úgy készítették el, hogy a kezdő 
játékosok könnyebb fokozatokat 
Is kiválaszthassanak a játék 
kezdetén. A program, pontos 
megjelenéséről egyelőre semmi 
használható iniormáciő sem látott 
még napvilágot. Egy-két elejtett 
szóval azonban arra utaltak, hogy 
legkésőbb 2001 első negyed¬ 
évében szeretnék az USA-ban 
a programot kiadni. Link: http:// 
www.mvihioenteriaintmerit.com 
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A hóromísárkányjkirályok 


Az sem lesziúi rilka, 
hogy egynéhányat szö¬ 
vetkeznek ellenünk, és 


Sokai sejtető az Eidos Inteíaciive 
Fate oí The D ragon című játéká¬ 
nak elsőként kiadott néhány képe, 
A programot az Overmax Stúdiós 
készíti el, teljes címe Three Kings: 
Fateoílhe Dragon lesz. A 
játékot elsősorban a stratégiai 
megszállottaknak ajánlják a 
feíleszlők. Mint a képekbőíis kide- 
fülegy csodálatos, Kínában ját¬ 
szódó prograrryról van szó. Az 
idő szám itásnnk utáni II. század¬ 
ban, kell a helyünket meg állnunk 
egy katonai vezető személyében. 
Had sereget ke II toboroznunkés 
fe Ifegy ve réz n ü n k, valam Int fe n n - 
tartanunk. Az ezek¬ 
kel kapcsolatos 
kiadások is nekünk 
keli boldogulnunk. 

Egyféle gazdasági- 
harci stratégiai játé¬ 
kot képzeijünk el, 
ahol a tartományok 
egymással 
vetélkedő hü bárural 
próbálnak meg 
felénk kerekedni, 
miközben keményen 
agyaIják egymást is. 


összevont haderőikkel 
próbálnak meg minket 
a földbe döngölni. Ezt 
megakadályozandó ki kell 
tanulnunk a diplomácia 
minden trükkös fogását, 
hogy különböző trükkök¬ 
kel vagy épp megvesz¬ 
tegetéssel, lefizetésekkel 
szerezzünk magunknak 
segítőket, a magukat semlegesnek 
valló tartományok seregei közül. 

A program a Kínai történelem 
egyik legvadabb és legvéresebb 
időszakát öleli fel, melyből Luo 
Guanzhong könyvet is irt The 
Three Kingdoms címmel A játék 
külatakiiag erősen hasonlatos az 
Age of Empires sorozat csodálatos 
grafikájához, amit a készítők ötvöz¬ 
tek a Shogun nagyszerű han¬ 
gulatával. A várható megjelenést 
legkésőbb 2000 év végére, Kará¬ 
csony tájékára ígérték a készítők. 
Link' htt p: ífwwws le rras tudíos. co7 
oa m es/f ateofíhed raoo n f 


A világ (már mcginl) nem elég... 


ATopware InteraoNve-otegyre 
Inkább az élmezőnybe sorolják a 
jobbnál jobb játékainak kapcsán. Az 
biztos, hogy a fejteszlőosapat most 
sem csak a fenekén ülve tültötie 
az időt. Az Iron Dígnity Ismételten 
a csapat zseniali¬ 
tását bizonyílja. A 
teljesen 3D akció 
siralégíai játékot 
a Batilezone-hoz 
lehetne a legjob¬ 
ban hasonÜtani.A 
programban egy 
olyan katonát ala¬ 
kítunk, akinek tit¬ 
kos információkat kell gyűjteni, 
miközben túszokat szabadítanak ki, 
és ellenséges bázisokalsöpörnek 
iea föld színéről. Fan lasz tikusan 
szép grafika és pörgős játékmenet 
jellemzi a programot. A játék folya¬ 
mán több tucatnyi olyan kütdetést 
kell végig vinnünk, amely kihatással 
lesz a későbbi körülményekre. 

Ha elrontunk egy küldetést, akár 
világméretű katasztrófát is okoz¬ 


hatunk. A küldetéseink sikerétől 
függően folyamatosan változik a 
játékmenet. Több különböző feladat 
közötí repülőg épe kke I repűih etü n k, 
lankokba ülve csapatokat irányít¬ 
hatunk, vagy egyszerűen gyalo¬ 
gosként is szembe 
szállhalunk az 
ellenfeleinkkel. A 
játék grafikai meg¬ 
hajtójára jellemző, 
hogy azUnreal- 
hoz hasonló nagy¬ 
ságú területeket 
képes megmoz¬ 
gatni hasonlé 
részletességű gralikával. A töríérret 
jónéhány különböző helyszínen ját¬ 
szódik, Egyaránl bejárhatjuk Európa 
kis e b b h e gyi té lepü tése it és a 
messzi Oroszország jeges világát, 
valamint az egzotikus trópusi éghaj- 
lalú területek némelyikéi. A program 
előreláthatólag 2001 első felében 
jeienik majd meg. Link: 
http: //ww w.lopware. com/p rév iews.'^ 

árondignrty/ 





Avernum II 


Egy kicsit még ismeretlen a Spiderweb 
nevű programozó cég neve a Magyar 
piacon. Pedig az Avernum című prog¬ 
ram néhány évvel ezelöll megjeleni 
első része nagy siker volt. A játék 
a régi jó Wiiardry és az UINma 
játékok fanlasy RPG menetét fogja 
majd követni. Egyszerű 16 bites grafika, 
gyors és pörgős játékmenet, valamint 
alacsony gépigény jellemzi az Avernum IM. Többféle választható karakterrel 
lesz a játék megtűzdelve, akik közül aztán összeéJIithatjuk a nekünk legjobba 
kézre állö csapatot. Azok, akik még emlékeznek és szerelték az Amigán és 
a ConímQdor6A-en hédílé „egy képernyős" RPG játékokat, amilyen a Black 
Crypt vagy a KnightMare voli, ismét kellemes érákat tölthetnek el a gép előtt. 
A grafikát a fantasy játékok egyik fegIsmertebb iflusztrátora, az a Phil Foglio 
rajzolta, akinek neve sok nagysikerű és hasonló stílusú könyv illusztrálását 
Is fémjelzi. A lörlénetet három egymástöt 
téliésen eltérő módon is elkezdhetjük. 
Ezek egyébként három egymástól külön- 
átló játékmenetet és játékmegnyei^ést 
tartogatnak a kalandokra szomjazó játé¬ 
kosoknak. 

A játék várható megjelenése valamikor 
2000 telére várható az előzetes be|e- 
lentések alapján. 


Öii hősök az Ördög ellen 




A Gathering of Developers adja 
ki a Phanlagram fejlesztőcsapat 
új stratégiai kalandjálékát a 
Kingdom Under Flre-I. Ez a 
program rugalmas valós idejű 
stratégiát kínál egyszerű kaland¬ 
játék környezetbe ágyazva egy 
olyan világban, amelyet teljesen 
tönkretettek az éveken át tartó 
háborúk és belviszályok. A prog¬ 
ram kivételesen nem egy közép¬ 
kori történetet mesélek hanem 
egy kitalált fantasy környezetben 
játszódik. A program így egy 
kettős műfajú játékot kínál a 
játékosoknak, akik hét játszható 
karaklerífányítására közöl 
választhatnak, amelyek mind 
RTS mind RPG mód¬ 
ban hatnak egy¬ 
másra, lehetőséget 
adva ezzel arra, hogy 
befolyésol|ák a 
hőseik lejtőd és él 
éppúgy, mint a játék 
kél fajának 
elő re menetét, az 
Embereknek és az 
Ördögöknek, Mind¬ 
egyik váiaszthaió 
karakter más és más 
harci és játékstílust 


képvisel A harci tulajdon¬ 
ságaik mellel a fegyver¬ 
mentes harc is szerepet 
kapottá játékban. Karak¬ 
tereink közölt meglalálhalé 
a sima harcos, aki akro¬ 
batikus harcművészetben is 
jártas, vagy a barbár mely 
egy falta sumó harcosként 
is szerepel, Válaszhatóak 
ezen kívül, még igazi külön¬ 
legességek ÉS, ilyen például 
a más dimenziókból szökött 
démon vagya nagy hatalmú 
képességekkel megáldott idegen 
varázsló, akit saját faja kitaszított 
a rendből, A történet igen 
akciócenlrikus ás egy kicsit sem 
hasonlít a mostanság oly szive- 
sen koppin lőtt Dia bio szériához. 
Itt két faj tagjainak egymás 
ellen forduló fejlődési harcát 
követhetjük végig, a kezdetektől 
egészen a hősi mennybemenete¬ 
lig. A program várható megjele¬ 
nését 2000. november közé p éra 
ígérik a fejlesztők. Link: http:/ 
/kuf.Qodaames.com/ - http:// 

■ tÜtPJÜ 

vmw.kingdomunderfire.com 
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tgy Nornális jáfck mindenkinek 


Az elsősorban gyermekeknek szóló 
jálékairól ismertCreaiure's Láb 
N evembe r végén vagy Oecemb e r 
elején fogja kiadni a Creature s 
Piavground névre hallgalé prog¬ 
ramját, amely a Creature's Viliágé 
című nagysikerű gyereksorozaton 
alapul, A programban a Norn 
nevezetű, a sorozatokból már Ismeri 
kis lényekei fogjuk irányitani, meg¬ 
annyi kalandon keresztül. A kiadóit 
hírek szedni a program nagy 
valószínűséggel elnyeri a BAFTA 
Entertamtment gyermekjáték díját. 
Az elsősorban kicsiknek készülő 


programot az egész családnak 
szánják, ahol egyOtI tomáztalhaiják 
az agyukat felnőnek és gyerekek. 
Sok-soklogikaileíadatonkelláljul- 
nia a játékosoknak. Az újílások 
egyike, hogy az általunk irányított 
Norn-ok az intelligenciájuknak 
köszönhetően saját döniések meg¬ 
hozatalára is képesek lesznek és 
tanulni is fognak a megszerzett 
tapasztalataikból. A kezdésben meg 
kell kreálnuivk a sajál Norn-unkal, 
amely egy speciális karaktergene¬ 
ráló rendszeren ál történik. Ezek 
után adunk egy nevet az „újszu- 




•- "Tat-, 

Újabb jeges fuvallat 

Alig jeleni meg a várva 
várt icewind Dalé, 
máris itta hír a hozzá 
készülő Expansion 
Pack-ot. Óriási lömegű 
újítással ked¬ 
veskednek a készítők a 
kalandjátékosoknak az 
új játékban, mely nem 
csak a történetében, 
hanem az egész kül¬ 
alakjában át fog ala¬ 
kulni. A program az 
Icewind Dalé: Heart of Winter címetvíseli majd, és az AOaD második 
kiadású szabálykönyvén alapul. Tengernyi újonnan telíedezhetö terület áll 
a rendeSkezésünkra, megannyi üj szörnyeteggel, varázslattal hihetetlen 
katandOkkaL Az R. A. Salvaiore könyvein [Forgottén Realms) alapuló 
történet igen sok játékmeneli és technológiai lejiesztést is tartalmazni 
fog. Úgy, mint a kor követelményeinek megfelelő nagyobb felbontású grafi¬ 
kát, újonnan megszerezhető drágakövekelés tekercseket, A program az 
Icewind Dalé játékmenetének az alapjait használja fel, de itt lehetőségünk 
I lesz a tovább fejlő dés re és újabb tapasztalati pontok megszerzése melleit, 
karaktereink maximális lejlettségi szintjének jelentős kibővítésére. A 
grafikai újílások közölt szerepel a nagyobb (SOOxöOO-asj felbontás, 

valamint a prog¬ 
ram OpenGLSD 
támogatása. 
Néhány szóban 
a játékmenetről. 
A kalandozá¬ 
sokra éhező 
játékosok öt 
vadonatúj hely- 
színtjárhatnak 
be. A főbb 
cselekmény 
egyik helyszíne 
Lonelywoad,a 
Tíz Város 

egyike, ahol már találkozhatunk is újabb ellenfeleinkkel a barbárokkal, 
élöhaloiiakkal, életerőnket szívó vámpírlényekkel és a különös 
Rhemoarzok-kat, Nagy hatalmú várázslataink között helyelkaptak az 
olyan mágiák, mint Abi-Dalzim H orrid Wiltlng -je vagy a Blade Barrier 
varázslat. Nagyszerű mágikus tárgyaink listája is bővült. Megszerezhető a 
Wil-o-Wisp gyűrű, melynek viselője valóságos elektromos zuhanyt képes 
ellenfeleinek nyakába zúdítani, vagy a Vexed Armoramelyben egy démon 
olyan lakik, aki elpusztítja a vlselőjél és a környező ellenfelek között is 
hatalmas pusztításba kezd. A végleges programot ugyancsak a Bioware 
készíti és a cég által kifejlesztett infinity engine, egy jóval továbbfejlesztett 
változatát használja majd. Ezt a grafikai meghajtói eredetileg a Baldur^s 
Gaie folytatásához készítették, hogy végül is miéri nem ezt használták 
fel a Shadow of Amn-nátaz nem ismeretes. A kiegészítő futtatásához 
szükségünk lesz az eredeti Icewind Dale-re is. A program megjelenése 
a jövő év közepe környékén várható, de megerősítés még nem volt ez 
ügyben, link: http://www.interplay.com/icewlrrd_how 







^ \ r* ^ X ; ■ i W ' r ■; :v 



lörtnek” és kezdheljük is felfedezni 
a Creaiure’s Playground varázs¬ 
latos világát. Jónéhány helyszínt 
bejárhatunk, úgymint: vidámparko¬ 
kat. föld alatti járatokai és városokat, 
űrállomást és még egy hullámvasút 
kezelését is kitanulhaijuk. 

További jellemzők még: 

15 újabb helyszín, kél új norn 





fajta, cirkuszi mutatványok: óriás¬ 
kerék, kísérletkastély és kalózjáték. 
A szülök kódszóval állílhatják be 
a hangot, a program indiiását, 
a Jeíekvés idejár. Új területek 
és elloglaltságok, ha egyesítjük 
ajálékola régebben megjelent 
Creature Adventure-rel, Link: http:'. 





Megint egy akció í 
kalandjátékkal bővül a 
játékkínálat az Eidos 
Interactive jóvoltából. 

A Tömb Raicíer soroza¬ 
táról elhSresúlt CORE 
új programja egy 
nagyszerű új 
szemszögből lefolyla- 
Iott játékstílust kínál 
minden kalandozó 
kedvű embernek. A 
Project Edén óimét 
viselő program, első és egyben nagy újítása a felcserélhető first 
person és a Tömb Ralderféte harmadik személyü nézel. A nekünk 
tetszőleges módon játszhatjuk a játékot Quake szerűen vagy egylajta 
kívülállóként a főhősünket hátulról követve, mint egy védőangyal. 

A játékban egy négytagú csapattal játszhatunk, ahol a karakterek 
fejlődése jelentősen függ az egymásra gyakorolt hatástól. Ez azt 
jelenti, hogy a csapatunk tagjai az akciók során megszerzett 
tapasziatali pontok segítségével, vezető szerepet vívhatnak ki maguk¬ 
nak. Ezáltal 
a csapaton 
belüli hie¬ 
rarchia is 
másképp 
alakúik]. A 
gyengébb 
karakterek 
a háttérbe 
szorulnak 
és a 

fejlődésük 
is lelassul, 
míg a kemé¬ 
nyebbek 
akár m eg is 

próbálhatják a jelénlegí vezér leverése által átvenni a hatalmat. A prog¬ 
ram egyaránt játszható lesz sing le valamint muliiplayer módban és 
tervezik az online lehetőség bevezetését is. 

A játékhoz egy új grafikai motort készítetlek a programozók, mert 
a Tömb Raider-ét már túl öregnek gondolták. Ez a játék kinézetén 
meg is fog látszani. Az új Mappíng lechnelógiák mellett a karakterek 
lextúrázását Is megváltoztatták. Emelleli a figurák animálása is egy 
meghökkentően új felületet kapott, melynek segítségével lehetővé 
vált a karakterek mozgásának riagyon valósághű, változtatható idejű 
visszajátszása. A graíikai modellek morpholhatóakés kizárólagosan 
csak ebben a játékban megtalálható eflektekkells bővíthetőek. A 
játékmenet szerkezete parancsfiteokon keresztül működik, amely azon 
a világon vezeti keresztül a |átékosi, amelyet eltorzított a saját evo¬ 
lúciója, ahol a lakosok természetellenesen és gyakran vésziósló 
erőszakkal reagálnak. A várható megjelenés 2001 első-második 
negyedévében lesz. 

Link: 
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Hírek a prograrrfól; 


A cégek egymás közt felosztják 
a területeket és ezeken belül ők 
az élelés a halál urai. Hőseink 
ezen szerelnének változtatni a 
cégek tö kompjútereibe beiűrve 
és az ottani magot tönk relé ve. 
romlásba dönteni azt. A progra¬ 
mot legjobba az Incubation és 
a Jagged Alliance sorozathoz 
hasonlíthatjuk. 

A programot 2001 második 
negyedévében a Buka 
Enlertaintment fogja kiadni. 

A program hivalabs honlapja: 




Végtelen történet? 


Csodálatos grafikájával hívja fel a figyelmet magára az Artifact - - r'TMPT’' - 

Entartaintment új 3D szerepjátéka a H őriző na A programról jelenleg ' ^ 

csak külö'nböző screenshot-okat adott ki a fejlesztő cég, a történet és a / • ; j 

ponlo s cse lekmé nyt mé g ne m hozták a nyilvános ságra. Anoy it azé rt lehel : I ■ 

már tudni, hogy a program a klasszikus RPG ahgyományokat íogja majd ^ \ ' 

követni. A történe Imi háttérrel rendelkező játékban, karakté rönkét (vagy / / 

ka rakterein kel) a harcokba n megszerzett tapasztalait pontjatkúiján tanít- f ^ 

hatjuk újabb képességek elsajátítására. Az igazi érdekesség az, hogy a ■ ^ ' 7 

bejéleniésekszeriníazáítalunkláthalöképekcsakegyÉgenbétaprogramot 

tárnak elénk, aho I a g rafikát a vé g I eg es form ájában még szebben sze retnék 

kía la kitan f. (111) Azaz a végső kép még ennél is durvábban fog festeni. Egy - ^ 

másik érdekesség. Az Artifact Entertain lm ént 2000. Október 2 7.-én indítja el azt a nyílt lórumot, aho! bárki bármilyen 

form ában telte heti ké rd éseit és észrevételeit á fejl e sztók fe lé. M inden 
kritikus és elismerő hozzászólást figyelembe vesznek és válaszoirrak 

^ , .._jí > is arra, melynek az a célja, hogy a lehelő legteljesebb mértékben 

^ '* kielégítsék a játékosok ige nyert. Szóval kedves kritikusok haj rá, a 

. véleményeteket mind elmondhatjátok, emelEelt ha elég érdekesek és 

ÍÉ ifi lényegbevágók a kérdéseitek, akkor még az ígéretek szerint egyike 

I H lehellek annak a száz bétateszielőnek is, akiket a fórumra jelentkezők 

^ ^ ' választanak ki. Mindaddig íolytátják a program finomiígalásál, 

‘ ^ am tg a kiad olt e lözetese k é s ké pék me g ne m győzik a játé kosé kai. 

rjf>' í 9|H A várható magjelenésig még eltelik egy kis idő, ugyanis ez 

V valamikor 2 001 harmadik-negyedik negyedévére tették. Link: http:// 


www.artEfact.com ^ 


HÍBiK 




Cíok egy maradhat! 


pár robot 
közül 

választha¬ 
tunk, melynek mindegyike különböző fegyverzettel és speci¬ 
ális mozgásokkal feg rendelkezni, amelyek közül néhányaz 
csak a játékunk előrehaladtával kapunk meg. A kiválasztott 
pálya is megszabja milyen esélyekkel, szállunk szembe a 
soror^ következő eIlenfeleinkkel. A grafikai jellemzők között 
ú]3D engine és nagyon élethű fényhatások szerepelnek, 

A program megjelenése csak jövőre várható, de még több 
információt, videói és hírt clvashaiunk a játék hivatalos hon¬ 
lapján. Link: hit p://www.omt.com {hivatalos honlap) http:// 
www.superQa mez.hu (hírek, érdekességek a játékról). 


H alásos képeket adott k i a D ivers ions E nle rta intme nt a ro b oljátéko k 1 
kedvelőinek készülő One M üst Fali: Battlegrounds-bót. Ez a prog¬ 
ram: a ve re ke d ős játé kok tg en sz ű k tábo rát lesz h ivatott bőv íteni. | 
Ajátékbanmegannyikülönbözöraboitalveheijüktelaversenyt 
e g ym áss al vagy a gép elle n, d e a há lózati játékban le h etöség ' 

lesz egyféle rampage játékra ís, ahol akár nyolcán is apríthatjuk . 
egymást.Ajálékosegyónásih a re irobolotirányíthat,ahola 
célunk sze ríni a lehető legjo b bn ak kell lennünk ahhoz, ho g y az 
óss zes elle nf elü nket le g yőzve, m i I e h e ss ü n k a ga laxís I e gjo bb | 

pilótája. Jó 


A levegő nomádjai. 


Újabb hírek láttak napvilágot a Recon Laborartories készülőben 
lévő akció-stratégiai játékától a Nomads-ról. A programban gya¬ 
logosan vagy fantasztikus repülő szerkezeteken keresztül vehet¬ 
jük fel a harcot ellenfeleinkkel, a lebegő sziklák alkotta világban. 
Eme kis éléíierek birtoklásáért folyik majd a harc, ahol bőven 
lesz részünk akcióban, amikor meg kellvédenünka már megszer¬ 
zett területeket a betörni akaró ellenségtől. De a stratégiaMaktikai 
érzékünkre Es szükségünk lesz egy jól védett terület, minél kisebb 
kárt okozó blrlokbavéleléhez. A Recon Laboratories-nek rrem 
ezaz első ilyen jellegű 
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Mátrix 

és a Cyberpunk 

Újabb híreket kaptunk a Mist 
Land's régóta készülő 3D RPG 
stratégiai játékából, mely a 
Paradise Cra^ked címet kapla. 
Ebben a játékban egy fi PG 
és egy valós idejű stratégiai 
játék kombinécíöját játszhatjuk, 
ahol a játékosokat és a velük 
összefüggő főbb eseményékéi 
egy elképzelt cyberpunk világba 
rakták a készítők 
A történet egy fiatal, számítógé¬ 
pek feltörésével és adatok ellő- 


V^IZIUL dZ UJdUU Ili! tífSFlr 

Link; http: //ww w.su oeruam ez .hu / 


pasával foglalatoskodó hacker és 
barátai körül forog, akik különböző 
veszélyhelyzetekbe kerülnek a 
munkájuk során. Veszélyes háló¬ 
zatokba kell betörniük, ahol bár¬ 
melyik pillanatban felfedezhetik 
Őket a rendszerek őrzésével 
megbízott programok. Gyilkos 
biz tó n Ság i re botok kai kell m eg küz - 
deniük és az operációs rendsze¬ 
rekbe épített kódok felismerésével 
és feltörásévei, csapdákat is 
halástalanfthalnak. 

Ezt a történetet a cyberpunk műfaj 
kél legnagyobb alakja. William 
Gíbson és Philip K. Dick munkái 
inspirálták, valáminta hasonló 
témájú filmek, mini a Szárnyas 
Fejvadász, vagy a Mátrix. A 
készítők által felépítóit világban 
mírrdenki a gépek és a világot Irá¬ 
nyító multinacionális cégek rabja. 
Minden ezek körül forog. 
















A Hold hadművelet 

A Travolbox Hurigária 
Kft Kiadásában megje¬ 
lent rr agyar nyelven az 
EARTH 2150kizáróla’ 
gos fclyiatása. 

A Lunar Corporation, 
az Eurázsiái Dinasztia 
és az Egyesűtt Civil 
Államok (elkészültek az 
utolsó, mindent eldöntő 
útközeire. Lázas mjiika 
veszi kezdetét a Holdon 
folyó projekt megszer¬ 
zésére. Egyedül a kódnév ismert.., .Napfény",.. 

Az emberiség történelmének egyik legsötétebb fejezetéi feldolgozó 
nagysikerű 30 valósidejű stratégiai játékról, mini emlékezhettek rá a júliusi 
számban már írtunk ismertetőt. A most megjelent folytatást mindenki nagy 
izgalommal várta, no nemcsak az új történet miatt, hanem mert ritkán adatik 
meg, hogy egy remek játék magyar nyelven is játszható legyen. 

A Hold Hadművelet három terjedelmes küldetést és küldetésenként több 



mint 100 missziós fel¬ 
adatot tartalmaz. 
Minimum 100 óra 
játékidőt ígérnek 
fejlesztői, melyet a 
multiplayer 
lehetőségekkel 
kibővítve, szinte majd¬ 
nem a végtelenségig 
játszhatunk. 

Felhőtlen szórakozá¬ 
sunk az előzetes képe¬ 
ket látva garantáltan 
biztosított lesz. Minden harcoló oldalon több mint 50 felszerelés és épület 
taláIható, amely csak erősíteni fogja a változatósságot kedvelő gamerek 
boldogság érzetéi. 

Az egyedúlállö térképszerkesztővel és íeliralozóval {amely természetesen 
korlátlanul a rendelkezésedre áll) egészen egyediekre tudod formálnia 
saját kúldetéseidet. Több mint 25 multiplayer hadszíntéren LAN, Internet és 
EarthNet elérésen kérésziül bírhatod jobb belátásra ellenfeleidet. 

A játék gépigényére sem lehet panaszunk, hiszen a minimát Követei¬ 
mé nybenamamár igencsak szerénykének számító P233 szerepel 32 
MBRAM-mal,ésa winchesteren 450 M B szabad hellyel. 



Kulya macska baráhóg 


Igazán aranyos játék várhaló a nemsokára megjelenő Spotswood & Erre 
című játék személyében, melyet az Evoluiion Software fejleszt PC-re, A 
Spotswood & Erioegy3D rajzíiimsiílusú akció kalandjátékot takar, melyet 
az egész család számára ajánlanak a programozók. A játék központja a két 
fő karakter. Spotwood (a kövér folyton jó kedélyű kutya), és Erb {egy apró 
árva cica). Két hősünk a fejébe veszi, hogy megmenti leendő gazdájukat 
Doc-ot, a gonosz Big Fishy karmai közül, aki átvette kicsi hőseink 
otthonának irányítását. A Sonic-hoz hasonlóan iit is mindkét karakterrel 

egyszerre tudunk ját¬ 
szani, igykihasz- 

.. ■/ nálva az eltérő tulaj¬ 

donságaikat, aminek 
segítségével képe¬ 
sek vagyunk tönk¬ 
retenni Big Fishy 
sötét tervét. ErSc apró 
méretű és nagyon 
fürge, melynek segít¬ 
ségével a szinte 
megközelíthetetlen 
helyekre is képes 
eljutni, valamint für¬ 



geségével és ügyes moz- , 
gásával könnyedén ki 
tudjuk cselezni az ellen¬ 
feleinkéi. Spotswood 
elsősorban nyers erejét 
és méretes termetét 
Kamatoztathatja a küz¬ 
delmek, kalandok és a 
számtalan kihívás köze¬ 
pette. A szinte folyama¬ 
tos csetepaték közepette 
m indigó lesz a bunyós 
karakterűnk,m!gEric 
inkább a logikai és ügyességi feladatok végrehajtására alkalmazható. Az 
Igazán érdekes, a játékba szőtt csapatmunka lesz. Néha ugyanis leheletté n 
lesz egy karakterrel megoldani a feladató kát és Ilyenkor a kicsi Eric felpattan 
a nagy és erős Eric nyakába, hogy együttes erővel kerekedjenek felül a 
megoldandó problémákon. Tehát a játék másik erős pontja lesz a csapatal¬ 
kotás. A program főbb jellemzői az egyszerű irányítás, az egyedi karakter 
megformázás, egy csipetnyi finom és néha Ízléstelen humor. A „Spotswood 
and Eric“-elúgy lúnik, hogy minden korosztály számára szerkesztették. A 
programot már egy éve fejlesztik a következő generációs konzolokra és PC-re ] 
is. A megjelenési idő egyelőre még nincs tisztázva, de előreláthatólag a jövő 
év első felében lesz a kiadás dátuma, Link: http : .''.'wv;'.v.evolulionoame5,com / 
spg feV|fögdanderic/ 



Bukoll istenek háborúja 

A Septerra Core cimü RPG játékáról már ismerhetjük a hősi eposzok és 
kalandjátékok feldOlgozásávaMoglalkozó Valkyrie Studios-t. A következő 
projeotjúkböl, ami a Seraphim címet viseli, már kiadtak egy kisebb videót. 
A Seraphim egy RPG elemekkel bőven megtűzdeli akciójáték fesz. A 
játék lényegében bukott szárnyas isteneket alakíthatunk, akiket a népükkel 
szemben tanúsított túlzóit brutaliíásuk miatt kiűztek a valhallából. Ezeket 
a nagy hatalmú teremtményeket aztán egy a földhöz nagyon hasonlitó 
világba költöztették, ahol az egymással való rivalizálás óriási harcokat 
szított fel A kis planéta emberi lakói úgy döntöttek, hogy egyszerre csak 
egy istenhez hajlandók imádkozni, ezért kell a rivális feleknek egymást 
pusziltam. Aztán ha majd egyellen egy islert marad fenn, ő a hozzá ínté- 
,, . . zett imák segílségável talán 

K Újra eíloglalhalja a helyét a 

^ ^ Kánaánban. A milikus iste¬ 

nek nem saját maguk küz¬ 
denek egymás ellen, hanem 
erejűket a dühükkel együtt 
halandó emberekbe töltik 
bele, akik aztán hatalmas 
szárnyakat növesztve veszik 
fel a küzdelmet egymás 
ellen. A furcsa legendákkal 
teli háttér ló rténet kibontako¬ 




zása folyamán kell átküzderrí | 
magunkal a győzelem felé 
vezető ülőn. Maga a játék 
története a nyugati kultúrák 
mitológiájából lett kialakítva, 
majd eme kiindulási alap 
után a fejlesztők kiegészitet- i 
ték mindezt az Indiai, Japán 
és Babilóniai kultúrák eleme- ] 
ivei. A programnak így igen 
erős bibliai hangulata lett, 
melyet sok-sok fantasy és 
RPG elemmel lettek színesebbé. Hatalmas mennyiségű fegyver áíl majd 
a rendelkezésünkre, amelyeket a tegyőzölfeklöl veheijük el de akár titkos 
helyeken is összeszedhetjük őket vagy megvásárolhaljuk őket az arra kije¬ 
lölt játékzónákban. Karaktereinkéi külön képernyőkön választhatjuk ki a 
játék elején, ugyanitt megválaszthatjuk a klánunkat, fegyverzet és varázs¬ 
lattípusainkat valamint a pajzsrendszerönkét és a jellemzően egyedi 
szárny formán kát. A program fejlesztése jelenleg a kezdeti szakasz végén 
van, de a várható megjelenés csak igen későn, 2002 második negyed¬ 
évére tervezi a fejlesztő csapat. Ez a hír egy kicsit azért mellbeütöM, 
hiszen nem tudjuk hová fejlődik addigra a játékok minőségre és vajon 
versenyképes lesz-e akkor még a Seraphim. 

Link: 

h"p WWW vakyries'ud:os cocn 
h ttó ■ ríww $$ raph ríTi com 
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RESURRtCílON 


RESURRECTION 


★ WmH\ Hős... HÁROM KALAND... EGY VÉGZET... 





Feltámadás spanyol 
módra 

Valószínűleg a spanyol fejlesztő 
cégek sincsenek sokkal könnyebb 
helyzetben, mint mi, magyarok. 
Talán ezért is tiidok annyira együtt 
érezni velük — no meg azért, mert 
imádom a sangriál©. Nekik azért 
két szempontból is kónnyebb. 
Először is közetebb vannak a 
nagy kiadókhoz, legalábbis föld- 
rajzilag. Másodsorban, nekik van 
egy saját nagy kiadójuk is, a 
D ínam le Multimedia — ami 
ugyebár jelentősen megkönnyít¬ 
heti a fejlesztők helyzetét. A 
Resurrection-re persze egyböHe 
is csapott a Dinamic, ami egyálta¬ 
lán nem véletlen. 

A szeptemberi ECTS bészémolő 
tapiain már láthattatok egy képei 
erről a rendkívül alaposan kidoh 
gozott játékról. Ami nekem egyből 
felkeltette a figyelmemet, az a 
gyönyörű textúrázás volt. A 
Resurrection-ben végre alacso¬ 
nyabb felbontásban Is részletes, 
szép textúrákat láthatunk, ami nem 
kis előnyt jelent az egyre inkább 
erőművekre készülő játékok között 
(az ígéretek szerint az ajánlott 
gépigény P200, 32 MB Ram — 
D3D kártya ajánloti, de NEM 
köteíező!). A másik érdekesség, 
hogy a műfajban megszokottól 


CT7-:77m,„.r7a^T>W 

Fejlesztői Nébula Enlertarnment 
Kiadó: Dinamic Multimedia 
Web: wwwdinamic.com 
Megjelenés: Karácsony (?) 


V alljuk be őszintén, a külső 
nézetes akciójátékok 
koronázatlan királya, elnézést, 
királynője mindig is Lara Croft volt. 
Bár sok trónkövetelő akadt, sosem 
tudták azt a szintet megütni, ami 
elég lelt volna az elsőség elbitoriá- 
sáhöz. Emtíthetném akár a szomorú 
végétért Die By The Swordűl, a 
C rusaders Of M íght & M agicet, vagy 
éppen a nagyreményű Prince Of 
Persia 30-1, valahogy sosem sike¬ 
rült a fejlesztőknek annyi újdonságot 
hozniuk a stílusba, amíelég lett 
volrra ahhoz, hogy korszakalkotóvá 
váljanak. A legnagyobb fejlődést 
még mindig Lara újabb és újabb 
kalandjai jelentették, maguk mögé 
szorítva minden egyéb pró¬ 
bálkozást. Ez annyira még nem 
is lett volna problémá¬ 
dé a Tömb Raider újabb epi¬ 
zódjai már maguk sem tudtak 
igazi előrelépést felm utalni. Lara 
ka I andj aina kell apó so d ásáva I a 
külső nézetes akciójátékok műfaja 
elkezdaii valami hasonló tetszhalott 
állapotban leledzeni, mini a hasonló 
sorsú RPG kategória annak idején. 


Persze, ha abból indulunk ki, hogy 
a játék fejlesztők maguk is játékra- 
jongék, logikusnak tűnik, hogy egy 
idő után valamelyik kiadó megje- 
lenik egy olyan progival, amely a 
népszerű, de megú|utni képtelen 
műfajt kellőképpen megreformálja. 
Ilyen volt az RPG esetében a 
DiabIo, amely a haldokló műfajba 
új szint, új izgalmakat tudott hozni, 
és általa a szerepjátékok újból dicső 
fényükben ragyoghattak — a kate¬ 
gória csillaga napjainkban 
is felfelé ível... 

Lara trónja is meg¬ 
inogni látszik. Ezt 
bizonyítja a nem¬ 
régiben megjelent 
Heavy Metál 
F.A.K.K.2 
is, amely 
lényege¬ 
sen több 
Izgalmat, 


hangja, máris llt 
a legújabb 
trónkövetelő, a 
várva várt Rune, 
amiről e szá¬ 
munk hasábjain 
olvashattok... 
róla csak annyit, 
hogy nem vélet¬ 
lenül nyerte el 
a Hónap játéka 
kitüntető titu¬ 
lust! 

És a sornak 
még egyáltalán 
nincs vége — 
úgy látszik, a külső nézetes 
akcióját ékok ugyanarra a sorsa 

jutnak, 
minta 
fentebb 
emlé- 


kihívást, és 
tenyűgózöbb lát¬ 
ványt nyújtott, 
minta Tömb 
Raider bárme¬ 
lyik része — 
nem beszélve 
Julie-róí, aki 
mint jelenség is 
Simán verte 
Larát... 

De még el sem 
csendesedett a 
Julie-i övező 
siker vissz- 


RPG. A kezdő lökés után elindul a 
lavina... 

A jövőben jobbnál jobb játékok 
jelennek majd meg a műfajban, 
amivel — remélhetőleg — mi, a 
játékosok járunk a legjobban (sőt, 
még Lara rajongói is örülhetnek, 
hiszen kedvenc hősüknek jócskán 
fel kell kölnié a kakhi-szinű gatyát, 
ha meg akarja védeni koronáját). 

Egy lesz ezek közül a 
Resurrection is — valószínűleg 
csak véletlen, hogy a címébe fog¬ 
laltak mindent, amiről idáig beszél¬ 
tem... 
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Segítője egy sárkány-agyarból 
készült kard, arneiy csatában 
megnő. Az utolsó hösiűiiik Oaiko, 
az emancipáció éló bizonyítéka, 
egy harcos varázslónő, aki mén- 
tális erejére, és változatos varázs¬ 
lataira támaszkodhat a harcban 
— vagy egyszerűen csak láthatat¬ 
lanná válik. 

A fejlesztők nemes egyszerűség¬ 
gel kaland-akdé-szerepjátéknak 
(!) titulálják a 
Resurrectiont, 
állításuk sze¬ 
rint eddig soha 
nem látott 
módon fonódik 
össze a három 
műfaj ebben a 
játékban. Hogy 
ez mennyiben 
igaz és mit is 
takar ponto¬ 
san, azt csak 
akkor tudjuk 
majd meg, ha 
végre 
kezűnkbe 
kaparintjuk a programot. Addig is 
elégedjetek meg annyival, hogy 
két féle jóiékmódbari küzdhetünk: 
az első az Adventure mód, amiben 
Aires és Sagras vitágainak nyolc 
különböző helyszínén keresztül 
kell kalandoz¬ 
nunk— a 
másik az 
Arcade mód, 
ahol öt féle 
küzdőtéren 
párbajoz¬ 
hatunk. 

A játék han¬ 
gulata. hely¬ 
színei sokban 
emlékeztet¬ 
nek a Prince 
of Persia 
3D-re — túr- 
bános ellen¬ 
felék, arab 
világot idéző épületek, rózsalu¬ 
gasok, ilyesmi... Ez sajnos az 
említett játékban nem igazán jött 
be, bár mondjuk nem is ezen 
múlta POP3D népszerűtlensége 
— mindenesetre a fantasy játékok 


szokatlanul erős mesterséges 
inleltígenciát ígérnek éberség és 
támadási laklika terén, de ne 
lepődjünk meg akkor sem, ha 
ellenfeleink, lesből támadnak, 
vagy akár menekülőre fogják a doh 
gofl 

A grafikai megjelenítés — mint 
azt a képeken is láthatjátok — 
tényleg csúcs, van itt minden 
féle csecsebecse, mi szem-száj¬ 
nak ingere: portál technológia, 
animációs interpoláció, lény-ár¬ 
nyék letérképezés, volumeiríkus-, 
és krómhalású fények, különleges 
tűz és füst effektek, de inkább nem 
sorolom tovább, mert már én sem 
tudom, miről van szó — ha valaki 
nem érti ezeket a szakkifejezése¬ 
ket (mint pl. én ;-)), forduljon biza¬ 
lommal KeFe'^“ barátomhoz, aki 
nagy spiler a témában, 

Meg merem kockáztatni azt is, 
hogy a Besurreciion már csak 
azért is jó lesz, mert spanyol fej¬ 
lesztés - hiszen csakúgy, mint a 
hazai fejlesztőknek, a spanyol gár¬ 
dának fs olyan játékot kell készí¬ 
teniük, ami m egállja a helyéi a 
nagy nevek melleit, ha leni akar¬ 
nak maradni. Erre sajnos — és 
megint csak a mi szerencsénkre — 
rá vannak kényszerülve. 

És ha ezt sikerül elérniük, min¬ 
denki jói jár — de főleg mi, a játé¬ 
kosok. Hiszen akkor nem csak egy 
újabb középszerű játékot kapunk a 
pénzünkért. 

VargaB. 


eltérően itt akár három szereplő 
közül ts választhatunk, akik persze 
egy cseppet sem hasonlitanak 
egymásra. Nemcsak külsejükben, 
de mozgásukban, kombőikban, és 
történetükben Is egészen mások. 
Igen, kombót említettem, ugyanis 
a Resurrectíon-ben a küzdelem 
fontos elemei a harci kombők, 
hasonló módon kivitelezve, mint 
ahogy azta Heavy Metál 


F.A.K.K.2-ban megiapasztalhal- 
tuk. Viszont itt, mivel a harc eleve 
csak a kézifegyverekre korláto¬ 
zódik, lényegesen több, fejenként 
tizenkét kombót tudunk használni. 
Ezen kivül minden ióhősnek van 
még a tarsolyában némi egyéni 
speciális képesség. 

A fekete sárkány vissza¬ 
tér... 

A főszereplő gárdánk igazi válo¬ 
gatott banda: a történet szerint a 
három egyáltalán nem ósszeiliő 
karakter kényszerűségből lépett 
szövetségre, hogy legyőzzék a 
gonosz istenségelés hűséges, 
falánk fekete sárkányát. 

Domenico, a bestiális külsejű, 
démonikus failyü a lopakodás 
nagy mestere: megbújik a sóiét 
sarkokban, észrevétlenül mászik a 
mennyezeten, hogy aztán elsöprő 
erejű, vérengző támadással lepje 
meg az ellenséget—öt sze¬ 
mélyes bosszú vezérli. Gau egy 
legendás hírű lovag, aki önmagá¬ 
ban, és elveiben megingott hite 
miatt keres választ kérdéseire. 


jól megalkotott ellenséges Al nem 
átall még védekezni is, sőt, ha 
folyamatosan csak ülűnk-vógunk, 
akkor egyszerűen beáll védekező 
pózba, így kér^yszerítve a jálékost 
egy kis virtuozitásra. A fejlesztők 


jól bevált 
ellen fel ej 
sem 

maradhat¬ 
nak el, biz¬ 
tos, ami 
biztos — 
így aki 
emberi 
lények 
ellen sze¬ 
ret küz¬ 
deni, 

ugyanúgy 
megtalál¬ 
hatja a 
számítá¬ 
sát, mintaki a goblinokat kasza¬ 
bolja szívesen. Szóval nézzétek 
meg a képeket, és dőntséiek el 
magatok, hogy tetszik-e. 


Kényelmes-e a spanyol¬ 
csizma? 

Az biztos, hogy ritka az olyan 
játék, ahol ennyire eredeti, jól 
kidolgozott szereplők vannak, 
ráadásul mindjárt hároml A harci 
rendszer is eltér egy kicsit a meg¬ 
szokottéi, hiszen nem elég csak 
ráfeküdni a támadás gombra, az 
igazán hatásos akciókhoz bizony 
muszáj lesz a kombókat hasznáiní 
— nem beszélve arról, hogy a 
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Fejlesztő: 10 Interaclive 
Kjadó: Eidos InteracQve 
Web: www.hftnnan.dk' 


Megjelenés: 2001. eleje 

N agyot fordulta világ ez elmúlt 
pár évben. Ez persze így 
elég éles epe Iterr hangozhat, 
de gondoljunk csak például az 
egész világot (és kis hazánkat) 
átformáló kullűrális transzformáló¬ 
dásokra: virágkorukat élik a han¬ 
gulatos kis mozikat „agyonvágó" 
multiplexek, a szubhumán gonoszo¬ 
kat csatasorba áElitó latina mosó¬ 
szer. .. izé... szappanoperák, és az 
egymással komfnerszilásban egyre 
jobban versengő tv-csatornák, ame¬ 
lyekben idöról-idöre visszaköszön 
egy-egy hátsó zsebből előrángatott, 
cukormáz íiúbanda vagy szóló ^.éne* 
kés”, akinek több a foga, mintáz 
IQ-ja... 

Persze, azért a helyzet nem annyira 



általam kedvelt zéróéi műfajok közölt 
{a legújabb kedvencem a 9Clíys, 
ha valakinek megvan a CD, kOldje 
el MP3-baii — persze szigorúan 
jogtisztán:-)), a mozikban is látha¬ 
tunk egy-egy igényesebb filmet (kb. 
a bemutatók egy tizede..,), és hát 
végülis, van már South park is a 
TV-ben, magyarul csakúgy, mint fel¬ 
iratosán, úgyhogy még nincs gáz. 
Talán éppen a gyorsuló tempó, 
az állandó, az agresszív életvitel, 
blablabla miatt az emberek elkezd¬ 
tek ráunnia mozi hősök megszokott 
, jó ti ú Ságéra” — magam is rengeteg- 
szer hallottam az emberektől egy 
film után: Énem ígycsinátam vóna, 
én visszahoztam volna a köcsögöt a 
zannyába,vazze..J!! 

Persze a lilm készítők is ráéreztek 
erre, és elkezdtek rríegjelennia 
vásznon az antihősdk. Egy-egy film 
eívéivé korábban is akadt, ahol a 
fő szere plo ro ssz fEú, b ű u n ozö, a k i 
csak a maga érdekeit nézi, és 


■ .című .Ikolíso- ^ 

^ai), mégis ez 2 

a film érte el S 

azt, hogy Holly- § 

wood ontani 

kezdte magából Bot i»d - y,™ ni 
a főszerepben 

tetszelgő bűnözőket. De hiába 
lett divat az Elmorleonard regé¬ 
nyek adaptáiása, az igazi, vérbeli 
rb§szfiúk csak nagyon kevés mozi¬ 
ban léptek főhősként szín re — a 
jelenség „átkorcsosuira rosszíiú- 
vagyok-de-megjavulok m űfaj térhó 
dílásává {lásd Gyilkos ok gyilkosa). 
Az utolsó Igazán tökös rosszfiú fii¬ 


várunk: az egyik az Alcátraz, ahol 
egy szökésben lévő fegyenc bőrébe 
bújhatunk, aztán ott van még a 
Mafla fez nem tudom, mi lesz:-)}, 
és végül, de nem utolsó sorban 
hamarosan megjelenik az a játék 
is, amire én személy szerint már 
nagyon fenem a fogam: ez pedig a 
Hitman: Cocíename47. 



veszélyes — lalán csak én vágyói 
egy kissé borúlátó. Mindesetre, aki 
keres, az még mindig megtalálja a 
saját ízlésének megfelelő szellemi 
tápanyagot: hiszen magam is 
naponta bukkanok új arcokra az 

W 


h' í 



Fedőnev§r->fejji^ciá5z 

Hítmab semmit nem tud á fáját múll- 
járél. Egyhangúan tengi életét, csak a 
meló napról-napra,,lgaz,ez a munka 
nem íúE hétköznapi — Hitman ugyanis 
bérgyilkos, méghozzá a legjobb a vilá¬ 
gon. Egy titkos, földalatti szervezetnek 
dolgozik, amely azt tűzte ki céljául, 
hogy a törvény útját m eg ke rú Ive a 
maga kezébe veszi az igazságszol¬ 
gáltatást, és leszámol az alvilággal. 

A szervezet az agy, amely kiterveli 
a központi személyek likvidálását, 
Hitman a kéz. amely végrehajtja az 
előirt feladatéi. 

A célszemélyek vezető alvilági 


met számomra a MelGibsonos 
Paybackjelenlette — legalábbis 
egyelőre de az aztán tényleg 
tökéletesre sikerült... azóta csend. 
Ami bejön az egyik helyen, az be 
fog jónnia másikon is — valahogy 
^ gondolkodhatnak a számítógé¬ 
pes programok világában a fejesek, 
' hiszen az ú| mozis m űfaj születé¬ 
sével megjelentek az új szemléletű 
játékok, ahol végre nem a hősies 
lel^flyWUlettaíakitanúnk, hanem 
mor)djuJ( a gengszterek sofőrjét 
(Driver), vagy a maffia jeles tagját 
{Kingpin). 

Miközben a mozikban mostanában 


sosem gondol másokra, de az igazi 
áttörést Tarantin0 Pulp Fiction-je 
hozta. Olyan nagy nevek, mint 
John Travolt^S^muel L. Jackson, 
Harvey Kertel, íagy az akkor még 
szinte Ismeretlenedé azóta sztárrá ^ 
vált Ving 

" R ham es feled he 
tetten alakitása- 
ikkai segítettek 
abban, hogy a 
Ponyvaregény 

\ elnyerje a 

legeredelibb 

1 " forgatókönyvéri 

járó Oscart, és 


igazi kultusszá a kosztümös történelmi és a gimis beosztásban lévő emberek — haláluk 



váljon. Persze 
Taranlinora ez 
előtt, és ez után 
is jellemző volt 
a negatív figurák 


lávsztorifilmekélikreneszánszukal, fontoskapcsoratokatszüntethetmeg, 

a játé ko k kö ré b err a ro ssz fI ú - m űfaj befolyásos klá nokat te hét cselek- 

hamarosan újabb erőre kap — elég vésképte len né, vagy akár különböző 

csak három olyan nagy nevet meg- bűnözö csoportokat fordíthat egymás 

emlíieni.amiket már nagyon várok/ ellen. 
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HITMAN: CODfNAíAE 47 nOlETES 


Mindez azonban csak a felszín. 
Valójában még maga Hítman sem 
tudja, mi feladatának igazi miben¬ 
léte. Apránként azonban kibon¬ 
takoznak éld tle az ördögi terv 
részletei, és kezd rájönni, mire is 
használják fel pontosan... 

A nyomok egy genetika-tudéshoz 
vezetnek, és egy forradalmi kísérlet¬ 
hez. Hiiman ráébred, hogy ö maga 



vüll a kísérlet első alanya, a prototí¬ 
pus — és a feladata nem más, mint 
eltünietnía kísérlet nyomait. 


Ahogy kezdi összerakosgatní múib 
iának széthullott szilánkjait, rájön: 
ö maga lesz a következő célpont... 

ölni csak szépen, okO' 
san 

A HC47 készítői tiszté bán vannak 
azzal, hogy külső nézetés akcié játék- 
bél tizenkettő egy tucat, a gyenge 
fajtákkkal meg ráadásul Dunát lehetne 
rekeszteni. így hát olyan témához, 
nyúltak, amihez ebben a formában 
még soh^ senki előttük — én ezen 
kívül eddig csak*egy fejvadászos játé¬ 
kot ismertem,, a Szárnyas Fejvadászt, 
dé az nem is volt igazi fejvadász, 
ráadásul még szárnya sem voll... 

M inden bizonrfyal sokakat izgat a 
bérgyiikos szerepie, hogy milyen 
lehet hidegvérrel ölni, meghúzni a 
ravaszt, aztán csendben, teltűrrés nél¬ 
kül köddé válni. Nos, mérnem is 
kell sokat várni, hiszen a Httmanben 
hamarosan belebüjhatnak a fejvadász 
bőrébe... 

Amikor először hallollam errőla 
játékröl, azi gondoltam, hogy FPS 
lesz. Hogy ez mégsem így történi, 
annak valószínűleg az az oka, hogy 
csak belső nézetből nem leheteit 
volna megvalósitani azt a fipijt kiakná¬ 
zandó lehetőséget, amil ez ajgpia 
kinái. A HC47 egyszerre egyrflgyes- 
séglésegyakciöj^iékturmiKa, 





nyakon öntve egy jó adag stratégi¬ 
ával. Távolról sem hasonlít a többi 
lövöldözős anyagra — a hangsúly 
nem az akción van, nem is lehetne, 
hiszen a golyó drága, a bűnözők 
ebe rek, és a közbie d elem m el ellen¬ 
tétben okosak is. A mi feladatunk 
a lehető legkevesebb fettúnőssel, 
fölösleges lövöldözés és áldozatok 
nélkül végre hajtani a ránk kiszabalt 
feladatot — ez 
pedig komoly ter¬ 
vezést és szer¬ 
vezést igényel. A 
küldetések előli 
pontos képefkap- 
. hatunk az akció 

• helyszínéről, a 

célszemélyek 
elhelyez¬ 
kedéséről, a 
feladat végrehaj¬ 
tásának előzetes 
teriiiielföl, v. 
akárinűholdi_ 
felvételeketis^^ 


kicsit gyanúsan 
viselkedünk. Az 
ellenfelek alkal¬ 
mazkodnak a 
környezel adta 
tehetőségekhez, 
fedezékbe búj¬ 
nak, vagy ha erre 
nincs lehetőség, 
leguggolnak, 
hogy kisebb cél¬ 
pontot nyújtsa¬ 
nak, ráadásul 
még a cselekede¬ 
teiket is képesek 
összehangolni 

egymással. A fegyverropogásra 
azon nyomban az összes kör¬ 
nyékünkön lévő bűnöző a keresé¬ 
sünkre indul, még szerencse, hogy 
ezekről a megmozdulásokról folya¬ 
matosan tájékozlatásí kapuink. Mín- 
dánesetre ebböJ már kiderül, hogy 
nem egyszerű öldöklésről lesz szó, 
de szerencsére a küldetések sem 
erre vannak kiélezve — akad például 


‘ megnézhetünk ai ügyben érinteni^ 
biljniözök főszereplésével. Mi magunk 
dönthetünk, milyen fegyverrel és fel¬ 
szereléssel indulunk a „bevetésre","de 
nem árt minden eshetőségre élőiéi 
felkészülni. Hiiman^lága nagyon is 
valóságos... w 

Milyen Is egy oIcq^ * 
bűnöző.^ 

Akik megszokták mátniás járók¬ 
ban, bogy^z eller?f^A^^^ak/így 
fok kai ipjé I lige nse bbe kar^lözá s ra 
váró rn/rhákn,átiAj^süif^ösen 
gyakofoljanaETéi^^sit valamelyik 
RB^tékkal a HC47 ll. Itt. 

- « ji*--r * ugyanis eddig 

^éIdában AFval 
^ la Iá y magát 
szemben az egy¬ 
szerijátékos. A 
kézben tartott 
fegyverreívalő 
mászkálási pél¬ 
dául kapásból 
felejtsük, ugyanis 
abban a pillanat¬ 
ban tüzet nyitnak 
ránk, ahogy meg¬ 
látnak -r de még 
akkor is, ha csak 


olyan, szinte iivéhe kennek” mondható 

kell 

elhelyeznTa célsz^ély limuzin¬ 
jában, szóval jobb V 

felkészülni hogy az \ \ 

esáfctket többel keli ■ ^ 

használrvunk^minta 
Fire gombot. 

A résztetelc 

AHitmanhez egy vado¬ 
natúj engine-l 

készítetlek a fejlesztők, / 
ami saját áilításuksze- \ 

rinl az eddigi legrész¬ 
letesebb környezet 
megjelenítését teszi lehetővé. 

Azé lözeies anyagé k ké pelt e I neze - 
getve ez nem is tűnik túlzásnak, de 
valószirtüleg ennek komolyára lesz 
a hardverigény terén. 3D gyorsítás 
köte lezö, R AM -bői lehetőleg vásá rol- 
junk fel egy tetemesebb készletet, 
és ha úgy érezzük, megért az idő 
egy gyorsabb CPU beiktatására, hát 
azt is tegyük most meg. Cserébe 
lenyűgöző látványban lesz részünk: 
több, mint nyolcvan aprólékosan 
kidolgozott karakter, teljesen élethű 
npozgással (hála a csontváz alapú 
renderelésnek},a hajuk, és a ruháza¬ 


tuk külön életet él — ha valaki látta 
már a hivatalos traitert, az tudja, hogy 
ez nem túlzás —, valamint húsznál is 
több csodálatosan modellezett és tex- 
túrázott he lysz ín, a m elye k ép ílészeli 
szempontból is megfelelnek a való¬ 
ságnak — mindez akár 1600x1200 
felbontásban, 32 biten. A 3D hangzás, 
és az interaktív zene marosak hab a 
tortán. 

Amitől azonban egy kicsit félek, az az 
irányítás. Külör> koordináljuk Hitman 
mozgását, jó néhány billentyű fe ihász- 
nálásával, nézőpontja viszont {Illetve 
a fegyver cél ke re szíjé) ettől teljesen 
függetlenül mozgatható, az egérrel. 

Ez így elsőre talán ígéretesen hang¬ 
zik, de aki például már vezetett 
járművet a CóunterSirike-bán, az 
tudja, hogy a két egymástól független 
mozgási nagyon nehéz megfelelőerr 
összehangolni, főleg, ha mondjuk 
éppen egy tucat jakuza támad ránk. 
Remélem, eztsikerül az 10 gárdájá¬ 
nak kellőképpen kezeFheiőre megva- 
lösitaní, hogy legalább ki Is lehessen 
használni azt a sok élethűen kídolgo- 
zotl mozdulatot, amire Hiiman képes. 

A készítők direktfelhívják a figyelmün¬ 
ket, hogy ez nem a valóság, csak egy 
teljesen digitálisan meg alkotott világ. 

N em a jó és a rossz közli harc, csak 
a túlélési ösztön fejlesztése... a prof¬ 
izmus illúziója. 

És hogy tökéi éles-e ez az illúzió? 

Hamarosan meglátjuk... 
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kánnak hívlak, elhozta a békét a 
víezálykodé hadurak közé. Egyet¬ 
len hadvezér akadt csak, aki nern 
hitt az egyasölésben, és ellensze¬ 
gülve a tanács akaratának, kilépett 
a szövetségből — ö volt Xac Gon. 
Serege napról-napra gyarapodott, 
míg végöl elég erősnek érezte 
magát arra, hogy magához ragadja 
a hatalmat. De ö Is csak egy 
tehetetlen fűszál volta forradalom 
ébredező szelében. 

...így történt, hogy az oly sokat 
szenvedett földet újra szántani 
kezdték & háború rideg ekéi... 


— két kéz, két fegyver, oszt’ 
adj nekik... A fegyverek két fő 
csoportba oszthatók.' lőfegyverek 
(géppisztoly, sörétes puska, 
aknavető,bomba), illetve hagyo¬ 
mányos fegyverek (kard, balta, 
kínai hármas bot — ez hasonló a 
japán nuncsakuhoz, csak hosszab¬ 
bak a boljai, és rövidebbek a láncai 

— I Sárkány Karom; — lásd Rozso- 
mák az X-menböl™, és pajzsok). 

A multiplayer lehetőségről eddig 
még nincs semmi információ (saj¬ 
nos), csak annyi, hogy a fejlesztők 
szerint ez lesz a legnagyobb mulat¬ 
ság! 

A technika orűödei 

Ha megnézitek a képeket, egy 
kioslt talán elcsodálkoztok, hogy 
ml módon tud egy első játékos 
fejlesztő-gárda ilyen gyönyörű, pro¬ 
lin megkreált játékot létrehozni. 
Persze nincs ebben semmi 
meglepő, ha megnézzük egy kicsit 
alaposabban, kikből is áll az Infinite 
Maohlne csapata. 

Justin Chin, aki a sztorii és a 
szereplők személyét megálkolta, a 
Jedi Knight vezető designere volt. 

A karakterek megjelenése Cory 
Allemeier, a környezet és az épü¬ 
letek pedig Peter Chan keze 
m unkáját dicsérik. Aztán olt van 
még Che-yuang Wang vezető 


Ezzel a sztorival a New Legends 
akár még stratégiai játék is lehetne, 
de a készítők az enyhén szólva 
utópisztikus történetet és világot 
egy sokkal ember közelibb műfajba 
ágyazták. A 
program egy 
third parson 
shooterlesz 
(a grafikai 
motorja az 
Unreai-engine 
jelentősen 
átalakított 
változatára 
épöl), de 
jellemező rá 
aFPS-ek 
pőrgős akció¬ 


Fejlesztő: Infinite Machine 
KíadéíTHQ 

Web: www.new’le gén ds.com 
M eg jele n és : 2 0 0 1 , tavasz 


egymással vérvonalaíkat, és a vilá¬ 
gunk fajai a megújulás útjára 
léptek. 

Évszázadokkal később, amikor 
Kína újjáépüli, egy vezető, akit Roa 


J ött és aratott. Az idei ES-on 
kél kitüntető címet is besöpöri: 
a legjobb játéknak, és a leg¬ 
jobb külső nézeies akciójátéknak 
járó díjakat. Aztán, mint egy üstö¬ 
kös — eltűnt. Már-már azt lehetett 
gondolni, hogy a kecsegtető siker 
ellenére sok más játék-reménység¬ 
hez hasonlóan elnyeli a süllyesztő. 
De most újra itt van, fényesen 
ragyog a THO kiadó védelmező 
szárnyai alatt. 

Ez az Infinite Maohine hamarosan 
megjelenő játéka: 
a New Legends... 

A gyűlölet háhc 

Volt egy nagy háború... viharok dúl¬ 
ták fel a Mennyországot, a Pokol 
Tüze hatalmas lángokat vetett 
alant, és a Föld véres csata tárrá 
változott... Országok, népek, klá¬ 
nok, földrészek zuhantak a pusztu¬ 
lás iszonyú bugyraiba... Emberek, 
démonok, és istenek szennyezték 


menete is. Mi magunk Sun Soo-l 
alakítjuk, egy békés hadúr fiát, aki 
miután megtámadják, és lemészá- 
rofják az egész háznépét, bosszúra 
éhezve a háború kellős közepébe 
csöppen. Menet közben persze 
barátokra is találhatunk, akikkel 
vállvetve kell állni a earat a küzdel¬ 
mekben. Ezek a karakterek mind 
olyan egyedi figurák, akik akár agy 
külön játék főszereplőiként is meg¬ 
állnák a helyükéi. Ott van mindjárt 
Boo, a kék szinű fél-démon, akivel 
egy mongol börtönbeli rabságunk 
Idején ismerkedünk meg, vagy a 
mesíeílövész Zhang, öregedő men¬ 
torunk, vagy éppen Talos, a 170 
láb hosszú sárkány, akit egy lány 
irányít. Ellenségeink sem holmi jött 
ment figurák: elsőként oltván maga 
Xao Gon, a különböző íöellenségek 
pedig mind az ősi kínai kultúra öt 
eleméi képviselik — ez mind a 
megjelenésükben, mind képessé¬ 
geikben megfigyelhető (a nlevegö" 
pl, rendelkezik a repülés képessé- 
gével). 

Persze ha már akció játékról van 
szó, ne bagatellizáljuk el a fegy¬ 
verzet kérdését sem: hősünk tizen¬ 
nyolc féle fegyver közöl válogathat, 
de egyszerre csak négyet tarthat 
magánál- A használatuk tulajdon¬ 
képpen hasonló a Heavy yetal 
F. A. K, K. 2-b e n m eg táp aszta Ith oz 
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píogramo2Ó,akiU 
Descent, ésa Jedi 
Knight programo¬ 
zójaként ismerhot- 
türrkmeg, valamint 
a Mihilistíc ajapító 
tagja, Ray Gresko, 
és még jó néhá- 
nyan a Nihilistic 
gárdából. 
Mintaztmáramtí- 
tattem. a Játék gra¬ 
fikája az Uítreal 
motorra épül, dé 
azangine-arv jó 
r^éhány módo¬ 
sítást végeztek, 
hogy az elképzelé¬ 
seikhez igazítsák. 
A program tele van 
hatalmas szabad¬ 
iért helyszínekkeh 
aminek köztudot¬ 
tan komoly ára van 
a szagga- 
tásmer^tes futtatás 
terén, de 
módosított motor 
miatt ez állítólag 
nem íog a frame 
rate rovására 
menni. A pályák 
kellőképpen 
összetettek lesz¬ 
nek, teljesen 
egyedi 

összetevőkkel — 


játékban lehetett eddig függöhidat 

látni... 

Lesz éjszakai heíyszín is, és akár 
még a Tiltott városba is lehelünk 
egy kis kitérőt! 

A karakterek nagyon aprólékosan 
kidolgozottak — köszönhetőén az 
Infinüe Machine saját szaba¬ 
dalmazott szoftveres technológi¬ 


ájának, amely segítségével az 
egyébként 2000 poíygon-számú 
figu rákat akár a még részletesebb 
6000 polygonos méretre is fel 

lehet nagyí¬ 
tani. A 

karakterek moz- 
dulalairiakanimálását 
is nagyon hatásosan oldot¬ 
ták meg: a mostanában diva¬ 
tos csontváz-a la pú modellezés 
helyetia 3D-s figurákat a testten¬ 


gelye mentén három helyen „meg¬ 
törték", úgy mint tej, törzs, és aItest 
— így a három rész egymástóhei- 
jesen függetlenül mozgatható, ami 
nagyon látványosan mutat (melles¬ 
leg szép folyamatossá teszi a moz¬ 
dulatokat is) pl. fordulásnál. 

A fejlesztők úgy gondolták, hogy 
erre rátesznek még egy lapáttal: 


tölteíékanyagok közül, 
számomra a Heavy 
[yietaIF.A.K.K.2volS 
(a Rune-t most inkább 
hagyjuk, ugyanis 
még r^em volt 
időm végigjátszani® ). 

De nagyon úgy tűnik, hogyha 
toohnikalilag nem Is, de látvány¬ 
világában, és 
főleg a nagyon 
aprólékosan 
kidolgozott tör¬ 
ténetvezetés¬ 
ben a New 
Legendsmég 
eztis übereln^i 
fogja. Biztos 
vagyok benne , 
hogy rtagyon is 
van igény a 
sztori-alapú, 
nem agyatlan 
gyilkolásra, 
mészárlásra 
kihegyezett 
já lé kokra. A 
New Legends 
fordulatokban 
gazdag 
történetében 
senki sem 
egyérlelműen 

gonosz, vagy jóságos “ még a 
fantázia szülte lények természete 
is egészen „emberr —, ráadásul 
a sztoriba íektetett munka nem 
merít a megjelenílés rovására. 
Egyszerűen lenyűgözött— minden 
szempontból. 

Ezt nevezem ón mester munká¬ 
nak... 

Csak jelenne már megl 


Varga fí. 


várhatóan a különböző fegyverek 
használatának animálása is lelje- 
sert eltérő lesz, vagyis minden 
támadás különbözni fog egymás¬ 
tól.. . 18 fegyver esetén ez nem 
kevés animációs fázis elkészítését 
követeli meg. 

ÚJ legenda szüieUíe? 

Hosszú idő óta az egyetlen 
akció-játék, ami a sztorinak 
köszönhetően kiemelkedett a 
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szerepjátékokban sajnos nem 
vagyok jártas, azonban mindazok, 
akik nálam jobban ismerik ezt a 
stílust, bizonyára már hallolllak a 
Rúnáról. A program az azonos óimét 
viselő kártyás szerepjáték elemeit 
használja, bár az igazsághoz tarto¬ 
zik, hogy csak a történet a karakte¬ 
rek valamim a stílus alapjaira igaz 
miíídez. Abban nem vagyok biztos, 
hogy ez a Rúna ugyanaz-e, mint a 
szerepjáték, mindenesetre elég sok 
a hasonlóság a kettő között (ha 
véletlenül nem igy lenne, akkor 
nézzétek el nekem, mert ez csak 
egy feltevés és biztos nem vagyok 
bennej. M ár fentebb irtam a játék¬ 
stílusok összeolvadásáról és ennek 
a programokra gyakorolt hatásáróL 
A R une az U nreal Tournament grafi* 
kai motorjára épült, ebből aztán arra 
következhetnénk, hogy egy FPS 
játékkal lesz majd dolgunk. Az igaz¬ 
ság azonban egy kicsit bonyolul¬ 
tabb. Képzeljétek el az Unreal-t, 
amelyel összekeverünk az RPG 
játékok összetett történetével, egy 
kis mágiával és a Tömb Raider-el 
Nos a Ríme is pont igy született. 

A pályák maximálisan követik a 
TR játékmenetéből ismert hatalmas 
bebarangolható területeket, kap¬ 
csolók keresgetését, és a néhol 
fellelhető rejtvények megoldását. A 


Fejiesztö: Humán Head Stúdiós 
Kiadó: Take2 

Web: www.rünegame.com 
lVlinimüm:P-ll300,64 MBRAM 
Ajánlott; P-ll450,l2eMB RAM 
3D kártya*; D3D 
Multiplayer: LAN, Internet 


M indig is az akciójátékok és 
azon belül is az FPS volt 
az, amit a legjobban ked¬ 
veltem. Az általatok is jól ismert 
Quake után, a saját toplistámon a 
második helyezett az Unrsal illetve 
UnrealTournament volt. Azon per* 
sze lehetne vitázni, hogy az ürtreal 
szebb és újabb volt, de nálam a 
Quake-Quake 11 valahogy hangula¬ 
tilag sokkal jobban tudott érvénye¬ 
sülni. Mind a mai napig. Hazugság 
lenne azlállítanom, hogy egy FPS 
játéknak annyiban kell kimerülnie, 
hogy körbe*körbe hajijuk egymást, 
és rakétákatpumpálunka másik 
tomporába. Azonban mielőtt eme 
sorok olvasása után, elkezdenétek 
írni az anyázó leveleket kedves Ű3A 
hívok, hozzáteszem, hogy termé¬ 
szetesen egy FPS partiban nincs 
jobb a lentebb említett kél játéknái 
[hiszen pont erre készítették őket). 
Azzal viszorit remélem ti is egyetér- 
tetek, hogy egy szuper történetbe 
oltott lövöldözős játékkal szíve¬ 
sebben játszogattok el ha nincs 
lehetőség egy jé kis multiplayer-re 
a haverokkal. Ez csak a 
magánvéleményem, de sze¬ 
retem a hálózati játékra kihe¬ 


gyezettprogramok Single Player 
része, gyakorláson kívül nem sok 
mindenre jó [én legalábbis gyorsan 
megunom őket). Az Idők folyamán 
sokat fejlődött ez a játékstítus. Wem 
csak a grafikai meghajtókra gon¬ 
dolok, hanem a programok köré épí¬ 
tett történetek sokszínCíségére és 
a játékstílusok egymásba vegyíté¬ 
sére célzok. Eme utóbbi gondo¬ 
latomat még bővebben kifejtem a 
későbbiekben. 

A történet dióhéjban 

Észak népeinek hős fiai 
indulnak csatába, hogy meg* 
akadályozzák ősi istenük, 

Odin rúnáinak pusztulását. 

.Az Északon született 
népek gyeim ekei sok 
mesél hallanak a világ 


voltak képesek 1 
megvédeniamin- 
dig ármánykodő 
Ragrraroktél. A 
harcosoknak 
addig kellett véde¬ 
nie a rúnákat, 
amígaharcokbari 
meg nem halnak, 
hogyazlána 
valkűrök Odin- 
hoz repítsék őket, 
és ott együtt 
próbálják meg 

visszatartania * - 

szörnyű óriást. De létezik egyet¬ 
len lény, aki sosem félt a bestiától, 
a gonosz isten Löki (a mito¬ 
lógia sze ríni ők kelten 
barátok), Odin meg¬ 
akadályozván, hogy 
a gonosz Ragnarok 
kiszabadítsa a pokolból 
az ott sínylődő 
LokM,aföld 
mélyébe zárta az 
óriást, hogy 
az ott a 
sötétségben 
pusztuljon 
ei. Csak is a 
ereje és Odin 
az, aki 

megakadó- 


végének 

eljöveteléről Ami¬ 
kor a farkasok 
lenyelik a napot 
és a holdat, 
valamint a csil¬ 
lagokat magába 
szippantja az éj, 
a föld meg remeg. 

Ha az istenek 
szem beszállnak 
az óriások tör¬ 
zsével, mind a 

kilenc 
világ 

megsemmisülhet [az óri¬ 
ások egyike a rettentő 
Ragnarok, aki el akarja 
pusztíianí Odin-t és az összes 
embert). Minden istenek atyja Odin 
nagyon szerette az embereket, 
mosolyának napsugarával 
illelte őket. A legelszántabb 
követőinek a föisten rúnákat 
adott, melybe belevéste saját 
erejének szentjeiét, aztán eze¬ 
ket elhelyezte az emberi világ 
egyik köz pontjában, a hatalmas 
M id g aard-ban. A rú mákat csak a 

és legbátrabb harcosok 


lyozhatja az óriást 
és Lokítabban, 
hogy a földalatti 
börtönbölkisza- 
badulván elpusz¬ 
títsák az isteneket 
és az azok állal 
védelmezett 
emberi fajt." 

A játék 

A nálunk is 
országszerte 
kapható kártyás 
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még kéi- 
három i^nácsot. Ha néhol 
véglegesen eJvesznétek, és nem 
találjátok a továbbvezető uioL néz¬ 
zétek meg nincs-e víz a közelben. 
Lehet, hogy a továbbjutáshoz szük¬ 
séges rész épp ott, a víz alalt 
keresendő egy jól elre|ieiihasadék 
vagy lyuk képéberí. A másik az 
áttörhető lalak rejtélyes felbukka¬ 
nása. Annyi segítségünk vari a játék 
elején, hogy a program kiírja , ha 
egy ilyen mellett mennénk el, de 
később már nekünk kell figyelnünk, 
hot látunk a falakon repedéseket 
vagy más színűi textúrát. Ezeket 
a ztá n e gy jól írá nyzo tt c sa páss a I 
áttörve már meg is lelhetjük a rég 
áhított napfényt. Végül a harmadik 
tanácshoz szükségünk lesz a jé sze¬ 
műnkre is. Mindig prébáijunk meg 
teljutrri azokra a helyekre, amikről 
azt gondoljuk, hogy elérhetetlenek. 
Elöfordult ugyartis, hogy mármin- 
den lehetőséget kipróbáltam csak 
aztnem,amiottvolía szemem eJŐii 
vagy százszor is elmentem mellette. 
Ilyen voltak egy-egy nagyobb távol¬ 
ság átugrása vagy felkapaszkodás 
egy magasabb szik la perem re. Tehát 
pröbálkozzunk még akkor is, ha 
úgy érezzük az adott távolság átug¬ 
rása vagy egy távoli kiszögellés 
elérése, szerintünk nem megva- 
lősíthato, A próbáíkozásckná] 
nagyszerűen használhatjuk a 
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a lermészeti képeket. A sziklák, a 
mély folyóvölgyek és patakmedrek 
sűrűjében bolyonghatunk. Igazi fjor- 
dókban úszkálhatunk, amelyekből 
titkos bejáratokon át föfdalalll 
lángokba hatolhatunk be 
Van néhány speckó 
dolog is, amikre jobb, ha 
odafigyelünk. Az errer- 
giánk, főleg a játék ele¬ 
jén elég gyorsan fogy, 
már egy könnyebb ellenfél 
Is képes rá, hogy a Valhallába 
repítsen minket. Mindig érdé' 
mes ellenőrizni, és ha 
lehetőség van rá, akkor töltö¬ 
getni azt. Egy érdekes rész 
péídáuíazis,hogy a hideg 
vízben, igaz nagyon lassan, 
de fogy az energiánk. Eztaz 
energ la problémái több fajta 
módon oldhatjuk meg. 

A természet gyermeke 
tévén szinte 
mindenhol találhatunk alacsonyabb 
fákat és bokrokat, melyekért már 
messziről ész re vehetőek a szépen 
zöldellő (vagy pirosló) gyümölcsök. 


Ezekkel egy energiaegységet 
nyerhetünk vissza elvesz tét I 
életerőnkből. Néhol a bejárt faluk¬ 
ban ráakadhalunk egy korsényi 
sörre és ezzel már energiánk 
fele visszatölthető. De mivel nem 
vagyunk finnyásak és főleg vege- 
táríártusok, lehetőségünk van a föl¬ 
dön vagy a sziklafalakon mászkáló 
szalamandrák (vagy gyíkok) fölfalá- 
sára. Ezek elfogyasztása energiánk 
bárornnegyed részét fedezi (vigyáz- 
zaiok, mert ezek védett állatok ©). 
A továbbjutásra visszatérve adnék 


karaktergenerálgatást és a tapasz¬ 
talati pontok megszerzéséi termé¬ 
szetesen kihagyták a programból, 
az RPG jelleg Itt más mődon kapott 
helyet. Számomra a iegmegíogóbb 
a rtagyszerü Viking történet és 
az ehhez kapcsolódó hamisíthatat¬ 
lan hangulat voltaz, melynek hatá¬ 
sára érákig a gép előtt tespedtem. 
Egyszerűen nem tudtam megszaba¬ 
dulni az emlékeimből előtörő, leg¬ 
alább líz évvel ezelőtt látott videó 
filmek, képkockáitól, melyben Ator 
a tűz ura vagy Mjolnira hatalmas 
viking harcos kaszabolta az elienfe- 
Jeit. Higgyétek el, a játéknak nagyon 
|él eltalálták a hangulatát, már a 
legelső pályákon rabul ejti az embert 
és elsem ereszti. 


Főhősünk Ragnar, az ifjú Viking har¬ 
cos lesz, Rágnár-t megtanították a 
harc összes alapelemére, de iga¬ 
zából még sosem onlotlak vért 
ítjü kezei. Éppen az utolsó vizsga 
előtt a falu druidája [vagy szellemi 
vezetője), látomásában magával 
Odin-nal lalálkozík. Az istenek atyja 
elmondja neki, hogy kiválasztotta a 
harcosok közül azi, akinek odaadja 
a szent rúnák erejét és így ő lesz 
az a harcos, kinek meg kell mente¬ 
nie a Midgaar-ban álló rúnaköveket 
a pusztulástól (Hagnarok életének 
kioltásával). Ennek azonban nagy 
ára van, ugyanis a kiválasztottnak 
előbb meg kan halnia ahhoz, hogy 
Odin ráruházhassa a hatalmát. 
BarátunkkaHíózlik, hogy férfivá éré¬ 
sének utolsó próbájaként keresse 
fela legyvermeslart és tegye 
le utolsó vizsgáját, meJyből már, 

mintigazi harcos térhet 
vissza. Nosza 
miután fel hajtot¬ 
tunk egy korsó jóféle 
árpasert, el is 
végezhetjük 
ezt a nyúl¬ 
farknyi pró¬ 
bát, aminek 
végén máris 
jön a sürgős 
hívás, miszerint 
a sötét erőkkel 
barálkozö 
Conrack és 
emberei 
eljöttek, 
hogy 
elpusz- 
lílsák a 
város 


irányba folyik, ezért attól nem 
kell félnünk, hogy valami hatalmas 
piszokság révén eltévednénk. Amit 
itt újításként értékelhetünk (lásd 
Tömb Raider) az a jó néhány 
helyen, faliéihetö, a továbbjutásun¬ 
kat m:egnehezítö körülmények képé¬ 
ben jelentkezik. Nem is egyszer 
előfordult, hogy egy-egy képernyőn 
tiz vagy tizenöt percbe is bele tellett 
mire megleltem a továbbjutáshoz 
szükséges utat. A pályák csodálato¬ 
san szépen kivitelez el lek. Eddig ez 
a jálék adja vissza a fegélelhűbben 


közepén álló 
rúnákat. Céljuk, 
hogy a rúnákal 
elpusztítva 
megpróbálják 
kiszabadítani 
Ragnarokoi és 
Loki-t, akikkel 
azián 

szembeszáll¬ 
halnak a 
föistennelés 
akár ef is pusz¬ 
títhatják azt. 
Conrack ereje 
nem lebecsülendő, hiszen harci 
tapasztaíata hatalmas és még a 
sötét erők is segítik. Az első talál¬ 
kozásunkkor röglőn meg is tapasz¬ 
talhatjuk, ugyanis pillar^atok alatt 
halálba küld minké! és tégyvertérsa- 
ínkat is. De sebaj, a tenger mélyén 
egy hívó szóra barátunk újra vissza¬ 
nyeri nyamvadt életét (Thanks Odin) 
és imm ár a rúnák erejével felvér¬ 
tezve indulhat a veszély megszünie- 
tésére és Conrack elnáspágofására. 
A játékmenet folyamatosan egy 

























kézre álló. Mincs túl- 
bonyolítva és a gombok elosztása 
is a lehelő legegyszerűbb. Végig 
hangulatos inieraktív zenében lehel 
részünk, mely mindig a kialakult 
helyzethez illő, csak gratulálni tudok 
a program azoknak. Es a gépigény, 
amivel kapcsolatban már épp elég 
e-mailárkezett^ miszerint a leírtak 
nem felelnek meg a valóságnak 
[vagy a leírt konfigon éppen csak 
etdöcóg a játék). A fentmegernlítelt 
gépeken íuiaiiam a programot, de 
megemlíteném, hogy a mmimum 
konfigurációnál a le Eben lás 
640x460)116 volt és a textúra 
minőségei sem állíloilam a középső 
fokozalfölé. A programhoz legalább 
&4 MB ram szűkségelletik (és 
véletlenül sem 32), ennél keve¬ 
sebbel csak kínszenvedés. A Pll 
433-460 Mhz-es processzorral és 
egy második generációs 30 kárlyá' 
val már gond nélkül futtatható, min¬ 
den megerőltetés nélkül. Végül a 
CD^n a RuneRPG,pdf fájlban meg- 
lalálhaté a Humán Head jövő év első 
felére tervezett játékának, a Rune 
teljes RPG verziójának leírása, mely 
vafószínüleg minden Baldur's Gate 
és Icewínd Dalé rajongó szívét 
megdobogtatja majd. Ugyanerről a 
tómáről olvashattok a www.atlas- 
games.com •webeírnen is ahola 
jóvöberv megjelenő játék teljes 
szabálykönyve, és története ugyan¬ 
csak megtalálható. Zárszókénlcsak 
annyit, boldog vagyok, hogy én tesz- 
teihellem ezt a nagyszerű hangulatú 
programot, amely remélem neklekis 
kellemes idő ló Hé st fog Jeleniení. 




színben kezd 
miközben 
sajál erejének 
legalább a 
tízszeresével 
támad. Ugyanezt 
a lulajdonságot 
néhol vörös 
színű rúnák 
képében, mint 


hiába fejlesztenék a programot 
majdnem másfél éven áL A grafikai 
motor a lehető legjobban kiforrott, 
egyetlen panaszt sem tudok a 
lenyűgöző szépségű grafikára. Mind 
a karakterek és a környezet kidolgo* 
zása is nagyon szép és látványos 
lelt, ahogy már említettem [és a 
képekből is lálszik) a Rune az eddigi 
legszebb fáték a piacon, a maga 
varázslatos szineiveíés összha¬ 
tásával. Jói láthatóan továbbfej' 
lesztették .az emberek mozgását, 
Nyugaími helyzetben egy embert 
tálunk, aki lekinietével követi a 
íevegöben röpködő színes madara¬ 
kat, hogy aztán ha később kardját 
előránlja a pánoéíja mögé kushad- 
jon és behúzoli nyakkal törjön előre. 
Az irányítás, szerintem azonnal 
megszokható és meghökkentően 


gyorsmentés és gyorstöllés gom¬ 
bokat, mellyel szempillantás alatt 
kimenthető és visszalöÉlhető az 
adouállás. 

Fegyverzetűnk r>égy nagy csoport¬ 
ból áll [és azon belül még jó sokból). 
Ezek a szúró-vágófegyverek (kar¬ 
dok, tőrök) balták, [fejszék, harci 
bárdok) valamint a zúzófegyverek 
(buzogányok, bunkók). A negyedik 
csoportot a harcosok másik elen¬ 
gedhetetlen kelléke a pajzsok és 
a páncélok alkotják. Fegyvereinkéi 
az eílenfeieinknél és a pályákon 
elrejtve szedegethetjük fel. Párszor 
pont egy ilyen „átugorhatattan" 
helyen továbbjutva találtam meg 
egynéhány kemény fegyvert. Fegy¬ 
vereink és páncéljaink használód¬ 
nak is (újabb RPG jelleg), de 
ezekbőlszinte mindig lesz utánpót¬ 
lás. A pályákon elszórtan ráakad¬ 
hatunk néhány szerencsétlenül járt 
harcosra, akik mellel szinte mindig 
hever egy kard, balta vagy pajzs. 
Természetesen a fegyverekből a 
játék előrehaladtával jó néhány félét 
összeszedhetünk, melyek a sebzé¬ 
sükben é$ a használhatóságukban 
térhetnek el. Nagyon könnyen hasz¬ 
nálható a bal egérgombbal ütök, job¬ 
bal pedig védek mechanizmus, ami 
könnyen kezelhető gyors harcmene¬ 
tet lesz lehetővé. Itt említeném még 
meg a fegyverekhez kapcsolódó 
rúnák varázserejét. Ezek 
általában extra erős ülést. 


zást, vagy pusztító kom bókát adnak, 
atlóMüggően milyen fegyverlípus 
van nálunk és az mennyire lejleü a 
saját osztályában. N e iiedjünk, meg 
ha rögtön a játék elején nem tudjuk 
ezeket használrri. Úgy a negyedik 
pálya környékén kapjuk meg az első 
fúnadarabot Odín-tél és a hozzá lar- 
tozó energiát. A rúnaenergiákat a 
pályákon szétszórva fellelhelő ener¬ 
giakövek segítségével töltögethet¬ 
jük. Ezek töltésénél két csoportot 
is megemlítenék. Az első a síma 
rúnakö, amely körül vékony zöld csík 
lebeg. Ezzel magát az energíáttólt- 
heljük, míg a kék csíkkal ellátón 
kő egy újabb speciális tulajdonságot 
rejt magában. Harc közben a 
képernyő alján lévő vörös csík, 
folyamatosan nő. Ha ez a esik 
a végére ér, megkapjuk a 
.bloodiust-of, 
mely egyfajta 
berserkerr^ek is 
felfogható. 

Emberünk 


powerup-ot is felvehetjük. Ellenfe¬ 
leink között egyaránt lesz ember, 
állat és hatalmas szörnyszerű kre¬ 
atúra, melyeket az Északi népek 
mondavilága ihleten meg. Először 
inkábba furcsa nagy páncélba bújta 
toli rákokkal és különös cső laké fér¬ 
gekkel és rovarokkal gyűlik meg a 
bajunk. Később viszont mérjél kép' 
zett valaha élő viking harcosok és 
hatalmas jetikre em lé kéz te tő hófe¬ 
hér majom szerű lények, törpék, 
orkoszerű lér^yek, és goblinok 
ellen vehetjük fel a 
harcol. 


A végére hagytam a hatalmas 
mennyiségű dicséretei Igen 
dicséretről beszélek, mert a Rune 
minden jő szót megérdemel. Nem 
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Fejlesztő'. Crit^rÉon Stúdiói 
Kiadó: Ubisoft 
Web: www.ubisoft.oom 
Minímunn: P233,32 UB RAM 
Ajánlott: P-ll 300, 64 MB RAM 
3D kártya*: D3D 
Multlplayer: LAN Jntemet 


A i\ mondják róla, hogy a gaJa- 
xis agyík legszebb plar^étája, 
A környezd naprendszerek¬ 
ben éle idegeneknek legalábbis az 
egyik kedvence ez a kiesi kék 
bolygó. Minden megtaláíhaló rajta, 
ami egy ideális és életre alkalmas 
világban meg kell, hogy legyen. Egy¬ 
szerre vannak rajta száraz siva¬ 
tagok és csodálatosan zóidellö 
óserddk [egyelőre 0), halaírnas 
hely vonulatok és mély kanyonok, 


mellett igen gazdag és változatos 
állalvllágnak is otthontad. Azonban 
nem minden fenékig tejlel. Az evo¬ 
lúció során létrejött [vagy létrehoz¬ 
tak) egy új, szépen fokozatosan 
a többi felett nraikodóvá váló faji, 
az embert. Az embereldszörcsak 
figyelte a környezetéi és tanult. 
Semmilsem sietett el. Lassacskán 
kiíejlesztetl egy csomó új dolgot és 
technológiát, majd alig ötvenezer év 
alatt teljeseri urává vált otthonának. 
Nem tisztelt többé semmit és senkit. 
Úgy kezdett viselkedni, mint egy 
vírus, amely szépen elpusztílla azt 
a helyet ahol ék nevezetesen a 
saját otthonát. Hatalmas mérgezd 
területek és megannyi értelmetlenül 
elp u sz tított éleim ara d h átra, a ho vá 
egyszer betette a lábát. De saját faj‘ 
társait sem kímélte, A lehető leg- 


léma a 

kimondhatatlanul 
elharapódzó kör¬ 
nyezetszennye¬ 
zés. Ennek 
receptjét, mintha 
maga az ördög 
írta volna. Végy 
egy kellemes kis 
bolygót, ahol 
m inden adott egy 
békéséé boldog 
élethez. Teremts 
ide egy fajt, akit 
fossz meg a 
józanésztöl és 
minden logikus gondolkodástól. 
Épíiiess minél több fosszilis 
tüzelőanyagokkal működtetett 
erőmüvet, nehogy sok legyen a 
tiszta levegő. Termeltesd ki azt 


egyesíi magában. 

Vannak benne logikai feladatok, 
m elyekkol megternáztathatjuk az 
agyunkat. Egy kis stratégia vagy 
inkább taktikázás is került a játékba. 





valamlntóriáslkék óceánok. Ez 
utóbbiak a kis égitest névadói 
is egyben, hiszen a többiekhez 
képest aprócskának számító élet¬ 
térnek több mint kétharmadát viz 
borítja. A világűrből szinte teljesen 
kéknek látszik. Csodálatos klímája 


pusztítóbb fegyvereket vetette be 
csak azért, hogy önnön erejét fitog¬ 
tatni tudj a, Az már nem érdekli, 
hogy a rakás atom és biológiai 
fegyver teljesen elpusztitja a még 
meglévő élővilágot és annak 
életterületeit is. A másik óriási prob- 


a néhány milliárd tonna olajat, 
ami a földben van, aztán potom 
százötven év alatt segítsd az 
embereknek mindezt a környező 
atmoszférába pofíentení. Ha véletle¬ 
nül mégis születnének olyanok, akik 
kitalálnak egy újabb elsősorban kör¬ 
nyezetés energiakímélö technoló¬ 
giát, minél gyorsabban ölesd meg 
ökel azokkal, akik az elavult régebbi 
rendszerekbőlélnek a mai napig. 
Legvégül pedig usziísd az olajból 
meggazdagodottak ellen a környe¬ 
zetvédelem mellett viaskodékat, így 
téve fel a kialakult káosz fejére a 
koronát. 

Ezzel a kicsit szürrealisztlkus han¬ 
gulati] bevezetővel is kezdődhetne a 
Criterion Stúdiós üj játéka a Deep 
Fighter. Azért valljuk meg, sok igaz¬ 
ság van a fentebb leírt mondatokban. 
Biztosan van még közietek olyan, 
aki emlékszik a néhány évvel ezelőtt 
megjelent Subculture dmű prog¬ 
ramra. Hasonló dologgal van most 
is dolgunk azzal a kivétellel, hogy a 
Deep Fighter jé néhány játékstilust 


de véletlenül se gondoljunk valami 
Submarlne Títans fajta játékme¬ 
netre. Megemlítendő még a jó 
néhány a kelő dús rész, így a lövöl¬ 
dözni vágyók Is meg találhatják a 
számitásukát. Végül a program tel¬ 
jesen 30-s jellegéből adódóan egy¬ 
féle szimulátorként is felfoghatjuk a 
programot. 

A töiténet és az 
előzmények 

A Deep Fighter talán csakanr^yiban 
tár el, hogy az ember itt egyáltalán 
nem hódította meg a szárazföldet, 
hanem épp ellenkezőleg, az óceá¬ 
nok mélyén építette kivirágzó kul- 
túrálát. Az igazán érdekes az, 
hogy mindezt a környező éfővilággal 
és annak éfetterével szoros szimbió¬ 
zist kialakítva tette. Nem pusztította 
a környezetét, hanem dicséretes 
módon építeni kezdte azt. Óriási 
víz alatti bázisokat hozott létre, ahol 
a speciális körülményekhez alkal¬ 
mazkodva alakította ki az életmód¬ 
ját. A kutató álló másai segítségével 
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megfejtette a titkot, hogyan lehet a 
különböző természeti erő tor rácokat 
hasznosítani. A vulkanikus eredetű 
tűzhányókból é$ lávagejzfrekböt 
hatalmas mennyiségű energiát volt 
képes kinyerni anélkül, hogy beavat¬ 
kozott volna a természetes 
folyamatokba. Az idők folyamán 
azonban ez az energiaforrás sajnos 
egyre csekélyebbnek mutatkozott, 
és már nem volt képes megfelelő 
mennyiséggel ellátnia az egyre 
terebélyesedő kolőniákat. Az 
ember, fejlődő fa] lévén kutatni kéz- 
dett egy éj és gazdaságosabb ener¬ 
giahordozó iránt. Igen kitaláltátok, 
atomenergiai Mindezt a tenger alatti 
kőzetek nagyon mély rétegeiben 
található, gyengén radioaktív anyag- 
bán a thorium-ban találta meg. A 
thorium igen jól feíhasználhatúnak 
mutatkozolta megannyi teszt során. 
Nemcsak képes veit a természetes 
és nyomtalan lebomlásra, hanem 
egy speciális eljárás során, szinte 
kifogyhatatlan mértékű üzemanyag¬ 
ként Is fel lehetett használni. 
Ugyanez az anyag jelentette a meg¬ 
oldást az emberiség másik nagy 
problémájára, az építőanyagokat 
előállító gigantikus kohók energia- 


hiányára. Az óriási berendezések 
annyira nagy energiafogyasztással 
működtek, hogy nem Jutott elég 
energia a kolóííiák és az életferin- 
tartó rendszerek működtetésére. Ha 
a kohók működlek akkor jé néhány 
nagyobb lakóövezet vált életve¬ 
szélyesen OK lg én hiányossá vagy 
éppen jéghideggé. Mindemellett 
azonban nagyon nagy szükség volt 
eme olvasztók, szinte folyamatos 
működtetésére. A természeti erők 
egyik legpusztílőbb képviselője, a 
földrengések vagy tengerrengések 
állandó javításokat követeltek meg 
a javílőszemélyzettöl, akiknek 
folyamatos utánpótlásra volt szük¬ 
ségük a speciális fémekből álló 
építőanyagokra. A már emlitett 
radioaktív anyag utánpótlását 
néhány nagyobb bánya felállításával 
oldották meg, de ezek üzemelését 
is nagymértékben befolyásolta a ter¬ 
mészeti erők szeszélyes m üködé se. 
Talán a legnagyobb nyersanyag 
kifejtő léte került veszélybe, amikor 
ftov több ezer méterre a tenoerszinl 
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fölé nyúló vulkánkitörés okozoll 
katasztrófát. A kitörés után, a ton¬ 
nányi darabokban feltörő kőzet a 
tengerbe hullva félig megkeménye¬ 
dett. majd egyenesen az éppen 
működő bánya nyakába hullott, A 
becsapódó szikladarabok felbecsül¬ 
hetetlen károkat okoztak, melyek 
kijavítása akár több hónapig is 
eltarthat. Márpedig a thorium után¬ 
pótlás nem apadhat el egyeilen 
pillanatra sem. Az emberek nem 
háborúzlak egymással. Szinte nem 
is voltak fegyvereik a néhány 
agresszívabb tengerlakó ellen kifej- 


egy 

minden helyzelben 
megállja a helyét és 
univerzálisan bevethető több¬ 
féle védelmi, javítási, akció vagy 
mentőfeladatra. A meglévő tudósok 
egy részét átállították tehát újabb, 
többféle bevetésre a fka lm az ható 
és strapabírébb tengeralattjárók ás 
f egy vérré n dsze rek k itejles ztésé re. 
Ezután kiválogatták a fiatalok közűi 
azokat, akik a kemény kiképzés 
során a lehelő legjobban teljesí¬ 
tették a teszifetadatokat, végül az 
erősen megszűri emberanyagból 
létrehozták az üj eliialakulatoL Itt 
lépünk ifjú kadétként ml is a törté ¬ 
netbe. 

A program 

A játék legelején, mint kezdő pilóta 
lekefűlünk a legalsó dokkátlomásra, 
ahonnan a küldetéseinkre indulha¬ 
tunk a későbbiekben. M ivei tapasz¬ 
talatlanok vagyunk, ezért a lehető 
le g kő n nyeb b f e lad ato k ka i b om bá z¬ 


lesztetl riasztó¬ 
berendezéseket 
kivéve. De gon¬ 
dolni kellett a 
jövőre is.Mivan, 
ha történik 
valami, ami 
dugába dönti a 
számításokat és 
felbukkan valaki, 
aki szeretné ha 
az ember eltűnne 
a tenger mélyéről 
vagy éppen az 
egész bolygöröL 
Vagy ha történik 
egy nagyobb katasztrófa és alter¬ 
natív megoldásokat kell keresni 
az ihóríum utánpótlására, esetleg 
meg kell mentenie vészhelyzetbe 
kerüli embereket. Kikhez fordulja¬ 
nak akkor? Katonaságra nem volt 
szükség, hiszen nem fenyegetett 
ellenség. A meglévő meniöosztagok 
ugyan nem volt mindenhalőak, de a 
kisebb-nagyobb feladatok megoldá¬ 
sát azért el tudták végezni. Mégis 
ha bekövetkezik 
egy nagyobb 
katasztrófa, még 
belegondolni is 
szörnyű hányán 
pusztulhatnak el 
a kellő segítség 
hiányának követ¬ 
keztében. A fen¬ 
tebb említett 
do Ige kló [való 
félelemben, a 
bajokat 
megelőzendő 
létre kellett hozni 
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nak a feletteseink (gondoljuk mi), A 
kezdő képernyőn három lehetőség 
közül választhatunk. A dokk legfelső 
szekciójában található a briefing 
room. ahol a küldetéseinket és az 
összes ehhez tartozó információt 
kapjuk meg. A bevetéseket élő 
színészekkel leforgatott tilmjelenet 
előz meg. Minden létező iniormácíöt 
elmondanak és be is mutalják azo¬ 
kat a térképen. Csapatokban lógunk 
dolgozni, ezért mindenki személyre 
szabott feladatokat kapí. Ez tényleg 
újítás egy ilyen programtól. Először 
tájékoztalak minket a helyzetről, 
majd kijelölik a csapatokat, végül 
egyenként mindenkinek szépen a 
szájába rágják a teendőket. Kedves 
főnökünk mélyen a szemeink közé 
pillantás legutoljára velünk is közli, 
hogy mii vár el tőlünk. Nosza ezek 
után ismét lekerülünk a dokkáilo- 
másra, ahol máris megjelenik egy 
újabb ikon a sub setup felirattal. 

Ide beficcenve a rendelkezésre átló 
lenneralattláró csodákat oillanthat- 
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jukmeg. Elöszörcsak egyetlen egy 
pétdánnyal vehetjük fel a harcot az 
elJenség éea természet erői eflen. 

A sub Setup képernyőn belüli menő 
több részletből épül tei. A legelsőn a 
tengeralattjáró és az arra felszerelt 
berendezések jelenr^ek nrieg szép 
sorban. Ha ezekre egyenként rákal- 
Üntunk, mindegyikről kapunk agy 
kisebb információt, hogy a kiváJasz- 
lolt eszköz éppen mire jó. Min* 
denkinak nagyon ajánlom eme kis 
ismeriatöt, mert az akciók során már 


automatikusan szinte reflexből kall 
használnunk a különböző részegy¬ 
ségekéi A kezdetekkor csak néhány 
apróbb dolog lesz választható, ezek 
aztán később az újabb járművekkel 
együtt jetentősen kibővülnek. Általá¬ 
ban egy kisebb fegyvert, két vagy 
három az akciókban nélkülözhetet¬ 
len berendezést, és ha mód van 
rá, akkor egy riagyobb pusztító 
hatású fegyvert vihetünk magunk¬ 
kal. Majd lehidaltam amikor észre¬ 
vettem, hogy a készítők gondoltak 
a kis gépünk szimulációjánál, a 
magunkkal cipelt cuccok mogtelelő 
súlyelosztásának szükségességére. 
Ha például túlságosan megpakoljuk 
a vadászunkat akkor az nem csak 
pokoli módon lassú lesz, hanem 
a jobban megterhelt oldala felé 
egy kicsit elkezd húzni. Az Irányí¬ 
tásnál próbáljuk meg a meglévő 
cuccokat a lehelő legésszerűbben 
elhelyezni, Ézl a következőképpen 
tehetjük meg. A járművünket bemu- 
talé képernyő alján lévő három 
mezőjelzia gép maximális sebessé¬ 
gét, kormányozhatéságátppáncélo- 
zottságát valamint azt a mélységet, 
ahová még gond nélkül Jemerűlhe- 
tűnk. Ahogy felpakoljuk a különböző 
cuccokat, a mezők közül a sebes¬ 
ség és az iráriyithatóság csíkja 
is módosulni fog. A legelső gép üre- 


ton kezdjük el, akkora gép auto¬ 
matikusan kiválasztja a számunkra 
szükséges eszközöket, ezekkel sem 
kell külön bajlódnunk. A következő 
kis képernyőn láthatjuk aktuális csa¬ 
patunkat beosztásunkat és a külde- 
téseirikérí kapoti tapasztalati pontok 
mellett az esetlegesen kiérdemelt 
kitüntetéseket. Legalul a rangunk 
látható, mely keményen befolyásolja 
a későbbi előmenetelünket és az 
űjabb gépek megjelenését. A 
tapasztalati pontok mennyisége a 
végrehajtott küldetéseink 

t függ attól is, 
hogy milyen mér¬ 
tékben teljesítjük 
túl az akciókat. 

Ha mortdjuk a 
küldetésünkben 
meg kell men¬ 
tenünk legalább 
tíz embert, de 
mi elég ügyesek 
vagyunk ahhoz, 
hogy akár ennél 
többet is össze¬ 
szedjünk, plusz 
tapasztalati pon¬ 


tokra tehetünk szeri A 
kitüntetéseket az extra 
gyorsan, azaz jóval a 
rendelkezésünkre álló 
id ő n b el ü I vég re hajtott 
küldetésekkel érdemel¬ 
hetjük ki. Ugyanez van, 
ha egymagunkaz 
átlagnál jóval nagyobb 
számú ellenséget 
tudunk likvidálni, vagy 
egy veszélyes 
küldeíésbőlviszonylag 
ép bőrrel érkezünk 
vissza a dokkba. Külön nem kapunk 
értesítést a jutalomról, nekünk kell 
ellátogatni erre a képernyőre, ahoJ 
meglepetésként ott viríthat egy új 
medál vagy egy-két újabb tapasz¬ 
talati pont. Ezekkel vannak össze¬ 
függésben az újabb és újabb 
berendezések is. Amilyen gyorsan 
haladunk előre, olyan hamar jutha¬ 
tunk újabb,^ keményebb fegyverzet¬ 
hez vagy modernebb hajókhoz és 
berendezésekhez. Ezek használata 
közül megemlítenék egynéhányat, 
ugyanis némelyikük működtetését 


nem volt könnyű 
slsajálftanom, 
bár miután 
rájöttem már 
tényleg teljesen 
ésszerűnek tűnt 
a használatuk. A 
feltett cuccok 
közölt, a 
numerikus pad 
plusz és m ínusz 
gombjával lapoz¬ 
hatunk, majd a 
jobb egérgomb¬ 
bal kapcsolhatjuk 
be azokat. Rög¬ 
tön itta sírna plazma fegyver, mely 
a lehető leggyengébb és leglassúbb 
pulzár osztályú fegyver. Harcra 
is használható ugyan, de nagyon 
hamarfelmelegszÉk és akkorjé 
néhány másodperc kell ahhoz, 
hogy újra használható legyen. Ezt 
elsősorban a kisebb-nagy óbb szik¬ 
ladarabok és akadályok vagy a 
rossz helyen lévő radioaktív anya¬ 
gok eltakarítására használhatjuk. 
Alapból a hajóhoz jár a talaj “por¬ 
szívózására” alkalmas szippantó. 


Ennek használatát már az első 
küldetésünkkor elsajátíthatjuk. A 
bánya lerobbanása miatt manuális 
módszerrel kell összegyűjtenünk a 
thoríumol ennek a szippantónak a 
segítségével. A kővetkező a mág¬ 
neses tapadókorong, ami a nevével 
ellentétben nem csak a fémes 
anyagokat képes magához ragadni. 
Ennek használatát megszabja a 
gépünk teherbírása is. Ha túl nagy a 
tárgy, akkor meg sem tudjuk mozdí¬ 
tani azt az erősebb motor híján Itt 
van még a tűszigony kilövő puska, 
m e ly e t a la p f e Is ze re lésként kap] u k 
az összes gépünkhöz. Ennek hasz¬ 
nálatát is rögtön a játék elején 
kipröbálhatjük. A tü szigonyok ka la 
nagyobb halakat béníthatjuk meg 
néhány percre, majd a már emlíiett 
lap adökoron g g a I elvo n tatha tj u k ö két 
a küldetésünk által kijelölt helyekre, 
valamínlaz agresszívabban 
viselkedő polipok és medúzák 
leszerelésére is ezt használhatjuk 
a legkönnyebben. Végűi aztán a 
legkülönlegesebb berendezésünk a 
halcsalogató {jobb nevet nem tudok 
kitalálni). Ezt az első néhány kül¬ 
detéseink után, a bázisra vissza¬ 
térve kapjuk meg. A halacskák 
etetése és tenyésztése igen fontos a 
kolónia életében. Nem csak táplálé¬ 
kot, hanem gyógyszereket is kinyer¬ 
nek a halak egyes szerveiből, A kis 


sárga uszonyosokat egy vörösen vil¬ 
logó bójával megjelölt helyen szapo¬ 
rítják és etetik. A földrengés miatti 
radioaktív sugárzás miatt azonban a 
halacskáink inegriadnak [már ame¬ 
lyik túléli) és elhúzzák az üszóhó- 
lyagjukal egy másik helyre, ezért a 
mi feladatunk lesz a visszaterelésük. 
Először is a térkép segítségével meg 
kell Őket keresnünk, ezután a köze¬ 
lükbe érve kiválasztjuk és bekap¬ 
csoljuk a halcsalit. Ennek hatására 
az összes pikkelyes utánunk kezd 


r>yitható, tehát óvakodjunk a nagy 
túlterheléstől. Jó néhány küldeté¬ 
sünk fog időre menni, éppen ezért 
egy lassú és túlterhelt masina 
nem valami jő választás. Itt 
megjegyzendő még a berendezések 
kiválasztásának fontossága is. Mi 
döntjük el, hogy mit akarunk 
magunkkal vinni. Éppen ezért ha 
valami nincs nálunk az éppen szük¬ 
séges dolgokból, akkor megette 
a fene az egészet, kezdhetjük 
a pályát Újra. Hallgassuk végig 

pontosan a kül¬ 
detésünk ismer¬ 
tetését, ebből 
kikövetkeztethet¬ 
jük, éppen mire 
lesz szükségünk 
a feladat telje¬ 
sítéséhez. Ehhez 
ugyan szüksé¬ 
geltetik egy kicsi 
Angol tudás, de 
azért senki ne 
szomorodjon el. 
Ha a programot 
könnyű tokoza- 
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koslaíni. VéguL ha sikeresen vissza- 
vezeuükökaia bájához ás kikap- 
oselnánk 3 tiili fülsértőén búgú 
vackot a hajónkon, aktiválnunk kell 
a bújában elhelyezett halcsalll is. 
Ennek hatására halacskáink nem 
kezdenek el őssze-vlssza úszkálni, 
hanem szépen egyhelyben marad¬ 
nak az ivóhelyen. Legvégül már 
csak fel kell kutatni a him egyedeket 
iebénílani a szigonnyal és elvonfaini 
a tapadókoronggal, hogy végre 
megkezdődjön a szaporodás 
hosszú és fáradságos folyamata 
(nagyon lassan növekszik a halaink 
mennyisége). Ennyi ízelítő azt 
hiszem elég is az akció mentesebb 
feladatokból. Későbbiekben a fel¬ 
bukkanó shadowkmeken 
(mélytengeri kalózok és lázadók 
által aikoiott csűrbe) már letesz¬ 
telhetjük a harci tudásunkat ée a 
jobbnál jobb fegyvereinket, a bébi 
aknákat, phobos torpedókat és a 
mélytengeri subfegyvereket. 


A tájékozódás 

Egészen nagyszerű, ahogy a nap¬ 
palok és éjszakák változnak a játék 
folyamán. Éjszaka például olyan 
sötétség van a tenger alatt, mint 
az ördög se**6ben. Nem olyan örült 
nehéz a tájékozódás, de azért nem 
árt, ha mindenki tisztában van a 
radar ás a térkép használatával, 
mert ezek nélkül szinte lehetetlen 
megfelelően tájékozódni. A TAB-bal 
lehivható térképen kis sárga pontok 
jelzik a tengerfenéken elhelyezett 
épületeket és ugyanitt kerül kiírásra 
az is, hogy a küldetéseink során mit 
hol taláihalunk meg. Tehát. H ívjuk 


elő a térképet és kallinisunk arra a 
pontra, ahová szeretnénk eljutni. Itt 
meg fog jelenni egy apró rom busz 
alakú jelzés. Miután kikaposoljuk 
a térképei, a képernyónk közepén 
lévő körgyűrű mentén feltűnik egy 


kis háromszög alakú nyil, amelynek 
a csúcsa folyamalosan a térképen 
kiválasztott Irányba mutat. Egy¬ 
szerre akár két vagy három jelzést 
Is elhelyezhetünk a térképen, ezek 
különböző színekkel fognak majd 
megjelenni. Nekünk csak azt kell 
megjegyezni, hogy melyik színű nyil 
éppen mitjelöla látómezőnkben. 
Alaphelyzetben az első meglévő nyil 
mindig a bázisunk pontos irányát 
jelöli. A barát, ellenség, szállítójármű 
vagy őrjáratok megkülönböztetését, 
a szimulátorokból Ismeretes közé¬ 
pe n e th ely eze ii rád áru n kon vé g e z- 


hetjük el. Itt Is a szinok 
dominálnak. A zöld barátot, 
a piros ellenségei, a Illa 
őrjáratot vagy csapattagot, míg 
a sárga úton lévő 
szállítójárművel jelöl. A későbbiek 
folyamán, mikor már nagyobb 
mélységekben kell majd har¬ 
colnunk vagy mentenünk, 
óriási szükség lasz a radar 
ésatérképmegtelelő 
használatára. Ezeken a 
helyeken szinte teljes 
sötétség uralkodik, 
melyet csak néhol 
tör meg néhány épü¬ 
let vagy jelzőbója pislá¬ 
koló fénye. 

összegzés 

A gratika egészen egyedülállóan 
szép lett. Csodálatos tengeralatti 
világokat fedezhetünk fel megannyi 
különféle élőlénnyel, sokszinű apró 
hallal, rákokkal, cápákkal és sok¬ 
sok különös tengeralatti nővénnyel. 
Színes korallzátonyok között 


manőverezhetünk, miközben cso¬ 
dálatosan törik meg a víz alá 
beszűrődő nap aranyszínű fénye. 

A zertei és hanghatások szépek 
és tökéletes víz alatti hálást kelte¬ 
nek a játékosban, A gépigény pedig 
egészen szerénynek mondható a 
mai programok legtöbbjéhez képest. 
Sima Pentium l-es processzorral és 
egy voodoo J!-es kópkárlyávat egé¬ 
szen lűrhetőn futtatható a játék. 

Az egyetlen klvételtalán a RAM 
mennyisége, melyből legalább 64 
MB-al kell rendelkezni ahhoz, hogy 
szegény gépünk ne swappelje ki 


leikéi. 

Apróbb grafikarbugá- 
at is felfedeztem, de ezek 
említésre sem méltók. 
Valószínűleg egy nem sokára 
megjelenő patch javítani fogja eze¬ 
ket. A multiplayer ró ezt sajnos nem 
tudtam kipróbálni, ezéri erről jelen¬ 
leg nem tudok írni. 

Végűi é pozilívumok után itt van 
néhány általam tapasztalt hátrány. 
Miért van az, hogy a járművünk vilá¬ 
gítását csak multiplayerben tudjuk 
manuálisan kí-bekapcsolni Ugyan a 
sötétségben állítólag ez automatiku¬ 
san történik, de én ebből semmit 
sem vettem észre. Mintha egy sűrű 
katyvaszba kerültem volna. A lám¬ 
pák világítottak, de látni nem láttam 
két méternél távolabbra. A játékot 
joystick-kai is lehet irányítani, azon¬ 
ban nekem sehogy sem sikerült 
tökélelesen bekonfigurálni azi. Vagy 
túl lassú vagy tül érzékeny volt az 
irányítás de lehet, hogy csak én 
érezlem úgy. Végül a színészek, 
akiknek csak a hangja vall a profiz- 
musra, a játékuk már nem annyira. 
Mint amikor bábszínházba megy 
az ember. Mindenki úgy viselkedik, 
mintha madzagon húzogatnák. Sze¬ 
rintem egy jb kis traceltintró és egy 
szép desIgn-os küldetési képernyő 
jobb lett volna. 

Mindenesetre jő a hangulat, és mint 
említettem, ez a program mindenből 
hozott magával egy kicsit. A szi¬ 
mulátor, stratégia és akciójálék 
rajongóknak Is nyűgöd tsz ívvel 
ajánlhatom a Deep Fightor-t, 
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mm fLIGHI SIMULAIORII: WWII PACIfIC THfAIER 


GOMBÁT FLIGHT SIMULATOR 2 

WWII PACIFIC THEATER 

★ Harcmodor ábrázolás felsőfokon 


Fe|lesztő: Microsofí 
Kfadó: Miorosoft 

Web: www.miciíísoft:cíim/gamesA;ombatfe2 
Mininiuiin:P2e6,32MB RAM 
Ajánlott: P-III5ŰŰ,12SMB RAM 
30 kártys': D3D 
Muttiplayer: LÁM Jnlernet 


A If, világháború a Csendes- 
úceánoíi nagyobb kihívást 
Jelentett a pilótáknak ée gépe' 
iknek, mint addig bármi más. 

Ismerve a2 európai légi háború tör¬ 
ténetét, ugye hihetetlenül hangzik 
ez az állítás? Me sajnáld az időt, 
és fáradságot, olvass utána, a fenti 
kijelentés igazára rá íogsz Jönni 
magad is. A program visszarepít 
téged ebbe a történelmi korba. Még 
egyszer csak ajánlani tudom, hogy 
nézd át a törté ne lerrt könyvet, mert 
az amerikai és japán vadászok — a 
valóságban atkatmazotl taktikáinak 
ismerete nagyban segiteni fognak a 
CFS2-ben. 

A CFS2 erre lett kihegyezve, és 
ez által a Játékéfin ény egy új szinte 
jére juttat el Annál inkább, mert 
a fejlesztés során többek között 
két olyan háborús veterán Is részt 
vett közvetlenül a munkában, (Bob 
Campell és Mike Weide), akik mind¬ 
ketten aktív pilótái voltak 44-45-ben 
a haditengerészeti légierőnek, és 
repültek Wildcat-en a Saginaw 
Bay (C V E - 8 2) rep ü lög é p - h ördögön 
szolgálatot teljesítve. A II. világhá¬ 
borús veteránok nemcsak amerikai, 
hanem Japán oldalról is segítették 
a Játék minden egyes részletének 
aprólékos kidolgozását. Külön gon¬ 
dol fordítottak például a motorok 
zúgására, vagy a rádiöfcrgalmazás 
életszerűségére, hogy ezekkel is 
tovább fokozzák realitás érzeted. A 
CFS-2 egy olyan tradíció folytatása, 
amely immártöbb mint 18 éve foglal¬ 
kozik repülőgép-szimulátorok készí¬ 
tésével. 



Ajátékrói általános¬ 
ságban 

Gyönyörűen rendereit csataterek és 
szigetek, valamint az óceán felett 
folynak a küzdelmek, amelyek ha 
íFem életről és halálról szólnának, 
akár még gyönyörködhelnél is ben ¬ 
nük. Csodálhatnád a történelmi 
valóságukban megjelenő dzsun¬ 
gele két, hegyeket, és korallzátonyo¬ 
kat, melyek együttes megjelenése 
különleges hangulattal ruházza fel 
ezt a programot. Rep ülj változatos 
egyedi, vagy részleteiben kidolgo¬ 
zott történelmi küldetéseket, ahol 
képességeid és eltökéltséged 
lesznek legfőbb fegyvereid. A 
Csendes-óceáni hadszíntér csatá¬ 
iból több Is megtalálható a 


Játék¬ 
ban a 
42-44-ig 
terjedő 
időszakban. 

Használd ki az 
új grafikával készüil 
missionbuíldernek a 
lehetőségeit, hogy új és 
újabb küldetéseket 
kreálhass, vagy pedig hogy 
magad is híres konfliktusokat 
Jeleníts meg a gépen, amik a 
Játékból esetleg kimaradtak. Meg 
unhalatlanra tervezték ezt a Játékot 
készítői, mível még a oampaígnban 
sem találsz két egyforma küldetés, 
mert valami mindig változni fog,, 
ahányszor csak felszállsz. Beveté¬ 
sekre indulhatsz a játékban többek 
között az Ess ex, az Enterprise, a 
Junyű, és a Hiryu anyahajékrö!. A 


fogja segíti a fedélzeten, — kalim¬ 
pálása, segítőkész mozdulatai hihe¬ 
tetlen realitás érzetet adnak majd 
feltehetően r^eked is. A nagyon fana¬ 
tikus óceán repülők akár a pillanatnyi 
Időjárási viszonyokat, valamint az 
előre jelzett ciklonokat is letölthetik 
a Microsoft szerveréről Ez az ú| 
meteorelógíai rendszer hirte¬ 
len tudja változtatni önma¬ 
gát, a különböző felhő-, 
{be} ború lás-, 
villámlás és 
további valós 
effekieket. A repü¬ 


lés dina¬ 
mikája minden 
ember képzeletéi 

megragadja, de keveseknek adatik 


ezt a csodál. Most megtapasz¬ 
talhatod a repülés valódi ízét, 
mindezt nagyszerű gépeken, mert 
repülhetsz a Zérólöla HellcaHg 
valamennyi győztes fegyverrel. A 
küldetésekben léhát mindkét oldal 
előnyeit és hátrányait megtapasztal¬ 
hatod: 

A játékban egy 2Ű éves farmerliü 
vagy Nebraszkából, aki egy 2000 
lóerős roppant tűzerővel rendelkező 
géppel veszi fel a harcot a japánok 
ellen. Gondold csak ell Tegnap még 
apád rázós traktorán koptattad a 
farmergatyéd, ma pedig ekkora cso¬ 
damasinával frioskázod orron a kis 
ferdeszemű szamurájokat. Hát nem 
buli? 

A másik oldalon egy veterán japán 
pilótát alakíthatsz, aki egy agresszív, 
és halálos Zérót íré nyíl, készen arra, 
hogy a szamuráj ősök szellemében 
akár az élete feláldozásával ismeg- 
véd ja flottáját. Ne hidd, hogy meg 
lehet öt bárm ivei Js félem Illeni! H ile 
szerlnihőelesáldozatával azonnal 
a Hetedik Mennyországba kerüli 
Neki aztán tényleg nincs vesziteni 
valója. Egész kiképzése arra épült, 
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hogy kevésbé féljen tőled, az 
efSeőségétől, minta mögötte átló 
parancs no ka ítöL 

Grafika 

A CF32 grafikájátaz igényesség jeF 
lemzi, 3D-S tereptárgyak és repülők, 
a gépenként különböze, és részlete¬ 
iben kidelgozcti műszerfalak, élethű 
robbanások, fényes felvillanások, és 
sok más eífekt hivatott kiváltani 
az elismerésünket. A nagylelbon- 
tású grafikára írt terepen kidolgozoitt 
utakkal, folyókkal, tengerpartokkal, 
és korallzátonyokkal, találkozunk, 
amelyek együttes hatása igazán 
élövé és hihetővé varázsolják ezt 
a világot. (Sajnos cserében elvárja, 
hogy a háttérben egy erőmüvet üze¬ 
meltess). 

Multlplayer üzemmód 

Többjátékos üzemmód esetén 
lehetőséged lesz élő párbeszédes 
kapcsolatra is a társakkal, amin 
keresztül meg tudod beszélni a takti¬ 
kát. Akár hangosan is szidhatod az 
ellenfeleid, de ami jóval fontosabb, 
kontrollálhatod a játékot a szavakban 
kiadott parancsaiddal az Interneten, 
vagy a helyi hálózaton összekaposoll 
maximum 3 társaddal. 

Szellemülj át, mielőtt 
gépbe ülsz 

Tiszteld ezeket a gépeket, amikor 
a kezedbe kaparintod irányításukat, 
hiszen ezek a repülök — az 
amerikai és a japán flotta büszke¬ 
ségei—, ezekkeltorténelmel írtak 
mindkét oldalon! Vedd őket a bir¬ 
tokodba, és értékeld, hogy erre 
most lehetőséget kapsz. A Microsoft 
brilliáns grafikai technológiájának 
köszönhetően most valóban átérez- 
heied, hogy mit, min é$ hogyan 
vállaltak azok a „szerertosés" ifjon¬ 
cok annak Idején, Amerikai oldalon 
választhatsz a P-38 Lightning, 

F4F-4 Wildcat, F6F-3 Hellcat, és az 
F4U-1A Corsair közül. Japán olda¬ 
lon pedig az A6M2 Zero. AőM 5 


Zero, Nlk2 George közül válogatva 
kóstolgathatod a történelem külön¬ 
leges zamatét. 

Mondj bűcsút a mának, mertahogy 
felszállsz, mérnem ebben a korban 
fogod érezr^i magad Az összes új 
repülő kinézete és hangja sokkal 
jobb és realisztikusabb, mint a prog¬ 
ram elődjében, a Gombát Flight 
Simuiator f-ben volt. 


Cselekedetednek súlya 
van 

Minden egyes cselekedslsdnek a 
későbbiekben valós következ¬ 
ményei lesznek, mert 
ha például elve- 


parancsno- 
' kaid, ame¬ 
lyek a kor 


á 

szited a 
T kísérőd egy 

csatában, a következő 
csóka, akit a helyére vezényelnek, 
márnám biztos, hogy ugyanazokkal 
a képességekkel bír, amikéi titkon 
reméltél tomporod védeim ezőjétől. 

A küldetések szerkezete egy szét¬ 
ágazó ía szerkezetéhez hasonlíta¬ 
nak. Ha rossz ágon kezded el a 
mászást, akár már az elején 
megpecsélelheted sorsodat. Tudd, 
érezd át máraz elején, hogy 
egy véresen komoly háborúba 
cseppensz, amelyet meg kell 


kezikbe az 
átesés", és ha már 
nyakadon a baj, azt 
hogyan védheted ki, mi az a 
küszöb, ami alatt jobb, ha a gépedet 
pánikszerűen elhagyod. Tudd, hogy 


lechnikai 
színvonalának 
csúcsát képvise¬ 
lik. Ezért repültek 
őseid, és ezért 
fognak repülni 
akár a legmos¬ 
tohább körülmé¬ 
nyekéi is vál Falva 
kései utódaid. 
Légy vele tisztá¬ 
ban, hogy ha a 
ferrtebb felsorolt 
feladatok végre- 


a sebesség a pilóta barátja, de ez 
még nem a hangsebesség kora, 
ha túlzásba viszed, a géped apró 
darabokra szakad. Csak a kantinban 
lehet hiánycikk egy dugóhúzó, a 
levegőben jobb, ha messzire elhají¬ 
tod, mert téged fog behúzni egy 
olyan csőbe, amelyből csak sze¬ 
rencsével menekülhetsz. Végül azon 
se lepődj meg, ha a gépágyúd 
produkáEni fog időr>ként furcsasá¬ 
gokat. Bár nekem csak egyszer 
mulatta be rejtett képességét, amikor 
külsőnézetben gyönyörködtem a 
tüzelés közbeni hüvelyesőben. Szó¬ 
val nem árt tisztában lenned a dol¬ 
gokkal,. és a repülők lula|donságalt is 
alaposan nézd ál a Planes tejezelnéL 

És mert fentebb azt írtam, hogy 
ebben a programban harcmodor 
ábrázolással találkoztam 
felsőfokon, valamint a C F32 a 
harci taktika szimulátora, ezért 
most részlétesébben fog lalko- 
zom a taktikai elemekkel. Előre 
felhívom rá a figyelmet, hogy a 
kővetkezőkben leírtak nem álta¬ 
lánosságokban adnak tanácso¬ 
kat. hanem minden egyes leirt 
szóna k köze var^ a CFS2-hőz : 

sgyiéoéssel az ellenfe¬ 
led előtt 

Észrevenni a célpontot, és gyorsan 
manőverezni a 3D-S környezetben 
nagyon nehéz. Öe ez az, ami megkü- 
lenbózteti a vadászrepülő hősi halott 
jelöltet a vadászrepülő ásztól. Hiába 
vagy jő pilóta, sőt légi lövész, ha kép¬ 
telen vagy az ellenfeled mozgását 
követni. Ezt tudják a CFS2 készítői 
is, ezért a virtuális cockpit mellé, a 
Joy-rót és a biltentyűzetröl Is tudod 
vezérelni a fejmozgásod, hogy biz¬ 
tonsággal kővethesd az ellenfeleid. 


próbálnod túlélni 
a lehető legke¬ 
vesebb kísérőt 
veszítve, lelje- 
sltve a kitűzött 
feladatokat, 
lehetőleg minél 
több kitüntetést 
begyűjtve, és 
akkor a sors 
jutalmaként 
fokozatosan 
egyre jobb gépe¬ 
ken repülhetsz 
tovább. És ez 
ütő bbil vedd 
nagyon komolyan. Hiszen az életed 
f ü g g h et lé g y ve re d e rősség én. d e 
alapvetően nem az öles öröine 
az, amely miatt vállalod nap, mint 
nap az életveszélyt, és ami miatt 
könnyed vállrándítással intézed el 
magadban, hogy az igaz ügy 
védelme közben akár a fűbe Is 
haraphatsz. Te igenis élvezed, hogy 
olyan vasmadarakat adnak alád 


hajtásában rendre kudarcot valíasz, 
akkor könyörtelenül megfosztanak 
ezektől a játékszereidtől, és el fog¬ 
nak zavarni, na nem haza, hanem 
az aknataposókközé... 

Küldetések 

A küldetésekbe tíz különböző törté¬ 
nelmi ponton léphetsz be. 
Tapasztald meg a háborút mindkét 
oldalrói! Nagyon gyorsan megfogod 
érteni abszurditását, és örülni fogsz, 
hogy manapság csak játékok témá¬ 
ja ként találkozol vele. 

Ismerj^ a 
repülőgépedet 

Minden repülőgépnek megvannak 
az erősségei, és a gyenge pontjai. 
Ismerd meg ezeket, úgy a saját-, 
mintáz ellenség gépén, mert ezek 
re n g ete gs ze r lesz n e k s e gíts égé d re 
abban, hogy egy felhő széléről 
ne kelljen végignézned, amint kedve¬ 
sed zokogva elsirat. Légy tisztában 
azzal, hogy: mitől, és hogyan kővel- 
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nünket.és sodor 
a bajba. Ha túl 
gyorsan ropüísz, 
húzd hátra a 
botot, és egyből 
lelassulsz. Na 
nemcsak azért, 
meri húz vissza 
a g ravitáció, 
haneib közben 
azért okosan 


legkedvezőbben lordul. Egy „köze¬ 
pes*'sebességen közlekedő 
repülőgép fordulékonyabb lesz 
tehát, mintegy „csúcson"szá¬ 
guldozó gép. A nagysobeseégnél 
erőteljesebben lel lépő nehézkedési 
erőkről már nem is beszélve. 


Támadási pozíciók 

Megtámadni egy ellenséges 
repülőgépet előírói, vagy hátulről 
a célszerű, 
mert jóval 
könnyebb 
lesz cólűz- 
nőd és 
leEőr^öd, 
amikor a 
közelébe 
érsz. Más 
helyzetből 
támadni 
jóval össze¬ 
tettebb, 
komplikál¬ 
tabb és 
löszer- 
pazarlő 

feladat. Koordinálnod kell a rövid 
sorozataidat úgy, hogy az 
elé célzás hatására 
tulajdonképpen be le rohan¬ 
jon a lövedékeidbe. Logikus 
a magyarázata és ne lepődj 
meg nagyon, amikora 
lövedékeid látszólag lefelé 
kicsúsznak alád, amikor 
fordulóban tüzelsz. Az 
előretartás mértekét csak 
érezni lehel, és a leg¬ 
jobbak sajátossága, hogy 
megfelelő hatékony¬ 
sággal tudják alkal¬ 
mazni. A kellő 
köze lsé gb ö t ie ad ott so ro - 
zatald leszr>ek 
lőszertakarékosak. Ez 
azonban értelmét veszti, 
amikor oldalról próbálod 
megközelíteni az ellenfeled. 
A lőszer felesleges pazar¬ 
lása különösen veszélyes 
lehet, amikor ellenséges 
terület feleli repülsz. Az 
esélytelenek magányában 
védtelen kacsának lenni egy 
ka csávád ász aíon, rémálom¬ 
mal felérő nélmény". 


Szabad-e .visszavonu¬ 
lót^ fújnod? 

Mertekülöre venni a figurát, amikor 
az ellenfeled már lotávolon belülre 
ért, csak arra jó, hogy rövídebb úton 
csináljon majmot belőled. Ez a tör¬ 
ténet nem a félelem híányárőt, sok¬ 
kal inkább a félelem leküzdéséről 
szól. Félelmed nem a gyávaságod 
jele: inkább az életösztön figyel¬ 
meztetése, hogy vigyázz! A lényeg: 
a megkezdett támadást félbeszakí¬ 
tani öngyilkossággal felérő mutat¬ 
vány, bizonytalankodásod a halál 
mágnese lesz! 


A Japánok taktikája 

Puritán egyszerűséggel megfogal¬ 
mazva: a magassági fölényből indí- 


visszaveited mára gázkart, és ha 
lenne, kinyomtad volna azóta a 
fékszdrnyakat is. Azonban légy óva¬ 
tos, mert függőleges mozgás köz¬ 
ben könnyebben észrevesznek az 
ellenfelek, és ha a sebességed 
nagyon lecsökken, akkor mintvédte- 
len szappanbuborékra, az ellenség 
röhögve fogja rajtad légilövész 
gyakorlatát vég re hajtani. Ha túl 
lassú vagy, akkor adj gázt és 


náld ki az ellenség holtpontjait, hogy 
előnybe kerülj. Törj ki a felhőből, 
támadj a nap felől, é$ lődd le mielőtt 
még észbe kaphatna, véleilanülsem 
szabad esély! adnod neki! Felejtsd 
el, am it a Vörös Báróról akár már 
tőlem is hallottá!, elmúlt a lovagías 
úriemberek kora! 

Tetszik, nem tetszik: „Vagy ő, vagy 
én..." 


nyomd a földnek géped orrát, 
mert igy pörgetheted fel leggyor¬ 
sabban a sebességmérőd mutató¬ 
ját, {amennyiben rrincs túl közel a 
föld!). 


Kisebb ívben és las¬ 
sabban 

Ha egy biciklivel 


a sarkon próbálsz befor¬ 
dulni, akkor igyekszel minél 
kisebb íven bevenni azt a 


kanyart, deehhezmár gyakorlatból 
tudod, nem túl kedvező a nagy 
sebesség. Ugyanez a helyzet a 
repülőgépednél is. Nagy sebesség¬ 
nél megnő a fordulási sugarad, 

(és a sarkadban lihegő kis tetű 
is könnyebben befog) ráadásul a 
sebességed is rohamosan veszíteni 
fogod. Minden repülőgépnek meg¬ 
van az optimális „leggyorsabb for¬ 
dulási" sebessége, amin a lehető 


Egy jő vadászpiléta a sakkozókhoz 
hasonlóan mindig egy-vagy több 
lépéssel előre gondolkodik. Ha 
lassan reagálsz az ellenfeled 
manővereire, csak idő kérdése, 
hogy mikor: fél-, vagy háromnegyed 
percen belül fognak-e lelőni. Ha 

folyamatosan tudod 


Magasság 
és sebes¬ 
ség 

A „kisrókák” 
barátja, 
amennyiben a 
pilóták annak 
nevezik magu¬ 
kat. Sokszor 
azonban éppen 
a féktelen sebes- 
ség ragad el ben- 


követni az eseményeket, és 
azonnal reagálsz mindenre, 
akkor valószínűleg le fogod 
uralnia helyzetet, és előbb-utóbb 
a fogyatkozó ellenség léiszámából 
kűveikeztethetszrá, — ez a nap 
nem az övék volt, hanem a tiéd... 


Használd ki a meglepe¬ 
tés ereiét 

Amikor hátulról, és alulról támadsz, 
az ellenfeled nem lát téged, Ha 
viszont felülről jössz, és onnan 
csapsz le, a nagyobb sebesség 
lesz az előnyödre. Amikor teIzárkó- 
zol, vagyis utoléred ellenfeled, hasz¬ 
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tott meglepetésszerű támadásokat 
és a szűk fordulókra termeti Zérók 
átfal kialakított lőhelyzeteket része¬ 
sítik előnyben. 

A légiharc őt szakasza 

1. )Észlel&s: fedezd fetaz ellen¬ 
ségei, mieldtfó talál meg téged, 
és juss előnyhöz, „A legtöbb lelőtt 
pilóta nem is látta mészárosát, akitől 
m e g k apta a keg ye lem d öté st 

2. ) Felzárkózás: ha már észrevet¬ 
ted, akkor próbálj a lehető legköze¬ 
lebb férkőzni hozzá a pontos célzás 
érdekében, de azért nem kell neki 
beköszónnl,. 

3. )Támadás: amikor már elég közel 
értél, lődd le. Ha tú1 korán tüzelsz, 
akkor pazarlód a lőszered, és még 
figyelmezteted is jöveteledre. Ne 
[elejtsd el, hogy a fegyvereid nem 
mozgathaléak, ezért a célzást az 
egész repütőgéped hossztengelyé¬ 
vel végzed. Ha nem tudtad eltalálni, 
akkor manőverezned keli. 

4. ) Manőverezés: a közel légi harc 
a pilóta képességeinek igazi tesztje, 
ahol minden ellenfél olyan pozíciót 
igyekszik f e íve n ni, aho n na n lő ni 
tud. Sok amatör játékos hiszi azi, 
hogy ez az egyetlen fajtája a 
légicsatának. A veteránok elmond- 
hatjdk, hogy ahányszor csak lehet, 
ök elkerüllék a manőverező légi har¬ 
col. 

5. ) Elszakadás, szökés: növeld a 
távolságot az eJlenfél és közied, 
vagyis kiszállsz a harcbél. Elfogyhat 
a lőszered, ütköztél, vagy találatot 
kaptái és sérültél, hányingered van 


a gyomrodba toluló rengeteg vértől 
szóval ezer okod lehet rá. Egyet 
ne felejts, azért mert le m egunlad, 
még nem fogja ezt más Is tudomásul 
vennL Ugyan olyan veszélyek lesel¬ 
kednek rád, mintha a pályán maradit 
játékos lennél’ 

Az első légi csatád 

A lehető legjobb szituáoié az első 
próbálkozásoknál, amikor magas¬ 
sági fölényből indítva felülről, és 
hátulról támadod meg ellenfeled. Ha 
az első rácsapásod sikertelen, a 
m á so dik p ró hé I kozásl m á r b izte s a n 
hátrányból fogod indítani, és még 
az sem kizárt, hogy erre már 
alkalmad sem lesz. A Cfosé 
Gombát'bán mesterévé válhatsz 
ezeknek a taktikáknak, amelyek 
mind részét képezik majd a saját 
trükkös kis repertoárodnak. Minél 
többet repülsz, annál jobban kifog 
alakulni a saját sülusod. Amikor 


a ked vérre 
taktikádat 
tudod ellen¬ 
feledre 
erőltetni, 
akkor 

könnyebben 
eljuthatsz a 
győzelemig. 
Csata köz¬ 
ben törekedj 
elérni azt a 
helyzetet, 
amiből a 
legjobban 
neked fekvő 


pozíciókból „szívathatod’' ellenfeled. 
Ha szemtől szemben támadsz, 
akkor arra is számíts, hogy össze 
is ütközhettek {japánok ellen ez 
nem is olyan váratlan..,) vagy ren¬ 
geteg találatot Is bekaphatsz. Fon¬ 
tos azonban, hogy sohase térj ki az 
ellenfeled elől mert aki előbb lel¬ 
adja, az veszít! 

Légi támadás közberi nagyon fon¬ 
tos a magasság, bár nem ez a 
legfontosabb, mégis, ha alacsonyan 
vagy nem tudsz elegendő sebes¬ 
séget gyúlterii,vagy hátrányosabb 
helyzetből veszed fel a harcot. Az 


lehetőleg csak a hátába támadj. 
Könnyen előforduIhat viszont. hogy 
ezáltal távolodni fog tőled. Miközben 
felzárkózol, az általa leírt kanyarokat 
le/ál is vághatod , ezáltal is csök¬ 
kentve a kettőtök között lévő távol¬ 
ságot. 


Hogvan rázd le azt, 
aki közvetlen közelről 
üldöz 

Az első, hogy kíkerütja 
célkeresztjéből, és maximális tel- 
josílmér^nyel próbálj elkanyarodni, 
vagy akár magasság vesztés árán 
is elmenekülni 
előle. Azegy- 
vonalban történő 
manővereket 
igyekezd kerülni. 
Szokatlan 
akrobatikus 
manőverekkel is 
elérhetsz némi 
hatást, ilyenkor 
használd aktívan 
az oldal- 
kormányt, amely 
módosíthatja a 
klasszikus 
műrepülés figu¬ 
ráit, és megzavarhalja az ellenfeled. 
Ezen kívül próbálj meg minél 
szűkebb fordulókat venni. 


És most a főszerkesztőt agyon 
fogom ütni, amiért egy ilyen prog¬ 
ramra csak ennyi helyet engedé¬ 
lyezett! A személyes véleményem 
röviden Csúcs ez a program, bár 
a képregény stílusú menük és 
átvezetek [tudom I a bakák között 
akkoíiájligen népszerűek voltak, 
és feltehetően a kor hangulatát 
volt hivatott megidézni) nálam nem 
nagyon jöttek be. A másik az irá¬ 
nyíthatóság: A Flight Simuláíor soro¬ 
zatra olyannyira jellemző „addig 
pörgők, míg ellen nem kormányzor 
számomra {még ha így a reális, 
akkor is!) ellenszenves, és meg¬ 
szokhatatlan I Légi harc közben arra 
vesztegetni a drága tize dm ásod per¬ 
ceket, hogy ne legyek levegőben 
pörgő gólya k@ki, meg mérgezi még 
a legjobb játék örömélményét is. 
Sajnosl 


SzJVC. 


is nagyon fontos, hogy figyelj 
oda, mikor változtatsz a magassá¬ 
godon, miközben cserkészel. Har- 
colrti egy ellenfél ellen, aki a 
magasságát veszíti, igen könnyű. 
Ha olyannal harcolsz, akinek 
megfelelő a magassága, és 
fordulékony, akkor ez már jóval 
Izzasztóbb mutatványnak ígérkezik. 
Ha észlelsz egy ellenséget, vagy 
egy bajbajutott társadon szeretnél 
segíteni, legyen az eszedbe vésve, 
hogy a magasságod mindig fonto¬ 
sabb, mint a tüzes szív. 


Vlsszatá- 
madás 

Ha meg¬ 
támad egy 
ettenséges 
gép, valami¬ 
lyen kedvező 
pozícióból, 
akkor 

{hacsak nem 
gyengébbe 
gépe,vagy a 
lovasa), 
onnantól 
kezdve 
nagyon 

nehéz lesz átvenned a kezdemé¬ 
nyezést, Ha az ellenség mondjuk 
felülről és a hátad mögül akar 
leszedni, a legjobb módszer a kiíor- 
dulás, vagy a magasságod vátloz- 
tatása pont azelőtt a pillanat előtt, 
mielőtt ellenfeled lőtávolba érne, és 
tüzet nyithatna. Ha az ellenfél egy 
magasságban és mögötted van, ne 
erőltesd a harcérintkezést, próbál¬ 
kozz a kitéréssel. Ha nagy a magas¬ 
ságkülönbség köztélek, akkor csak 
úgy tudsz tárnadni, ha közben emel¬ 
kedsz is Ezzel automatikusan kopik 
a sebességed is ami eleve hátrá¬ 
nyos helyzetet teremt, tehát alulról 
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PACIFIC WARRIORS 

★ A CfS2 PILÓIÁINAK SZABADIDÓ']ÁítKA 







EUmZIduIOMH 

Fejlesztő: InierAciive Vision 
Kiadó: Virgin 

Web: www.iav ision.com/pw 
Minimum; P133,32MB RAM 
Ajánlott: P-ll 333,128 M8 RAM 
3D kártya*: D3D 
Multiplayer: LAN, Internet 


A mennyire igénybe veszi 
játékosát az előző olda¬ 
lakon bemutatott Gombai 
Flight Simulatör-2, annyira 
kör^nyed és önfeledt szórakozást 
kínál a Paoific Warrior. 

A témaválasztást illetően a két 
program akár testvérpár is 
lehetne, ugyanakkor a megvaló¬ 
sításukhoz egészen más utakon 
jutottak et a fejlesztők. A PW 
egyszerű lövöldözős játék, amely¬ 
ben ugyan repülőgépek a 
főszereplők, mégsem lehetne a 
legjobb szándékkal sem a szi¬ 
mulátor programok népes táborá- 


.alrcombar játék, melynek 
központjában a 3D-s akoiéköz- 
pontú küldetéseket találod. Szám¬ 
talan ellenséggel találkozol a 
levegőben és a földön egyaránt, 
miközben különböző típusú 
vadászgépekkel repülsz. Egy 
kezdetleges radar vezeti ulad 
küldetésröl-kűldetésre, ahol 

egyre vadabb 
ellenségek 
támadnak rád, 

A iálék a 
könnyű irányít¬ 
hatósága, és a 
szórakoztató 
akciói miatt for¬ 
málhat magá¬ 
nak jogot arra, 
hogy a 

népszerűségi 
listákon szere¬ 
pelhessen. A 
PW-t akár azzal 
is jellemezhe¬ 
tem, hogy modern 30-s verziója 
az egykori jó öreg shoot em up 
játékoknak. Helyszín: a Csendes- 
óceáni szigetvilág, szereplők: az 


„DarkNlghtFighf”: Ezek a kül¬ 
detések a tündöklő narartcssárga 
nap lebukó fényében kezdődnek 
és éjszaka, a hold sápadt vilá- 
gánál folytatódnak, A feladatod, 
hogy elkerüld az ellenség kereső 
tárgyéit, majd kötelékben támadd a 
hajókat és a titkos földi bázisokat 
a szigeteken. 

„Foggy Death”; Ez a színt, 
különböző sűrűségű ködöt fog 
tartalmazni, és egy kétmotoros 
vadásszal kell repülnöd. 
Elsődleges feladatod a földi bázh 
sok pusztítása, valamint a rád 
támadó vadászok ellen is meg 
kelt, hogy védd magad. 

„Thunder-storm Attack”:Az 
Időjárási minimum halárán ját¬ 
szódó történetek. Rossz időben 


csapatba 
osztottak fixen 
az átigazolás 
lehetősége 
kizárt. 


Szerkezet 

A játékot 5 
témakörre (tör¬ 
ténelmi háttér 
keret) osztották 
ahol a témakö¬ 
rök mindegyike 
5 nehézségi 
fokozaton játsz¬ 
ható. Minden 


hajók felderítése. 
„Channel 
Raid'': Itt ala¬ 
csony magassá¬ 
gon kell 
repülnöd egy 
hldroplánnai, 
apró szigetek 
között, és a leg¬ 
nagyobb kihí¬ 
vást a navigáció 
felenti, valamint 
az, hogy elke¬ 
rüld a földön 
található objek¬ 
tumokat. 


—, igénybe vehet egy olyan 
üzemmódot, amely gépét automa¬ 
tikusan visszaviszi a kijelölt lég¬ 
térbe, ha a gépe túl messzire 
távolodott. Ilyenkor az ellenség 
felé fordul gépmadarad, és a fő 
célpontok is láthatóvá válnak. 


Témakörök 

Mindegyik témának 
sajátos kinézete, 111. 
hangulata van. 
nSunshíne Ride": Ez a 
kezdők szintje, könnyű misszK 
ókkal, mint pL légíharc, 
bázisok 


hoz sorolni. Önfeledt szárnyalása 
a Crimson Skies hangulatát idézh 
bár attól a technikai kivitelezése 
jóval szerényebb, mégsem tehet 
ezt hibaként feirór^í neki. A leg¬ 
nagyobb erénye, hogy nem akar 
többnek látszani, mini ami: ahogy 
az alcímben Is megfogalmaztam, 
a CFS-2 pilótái minden bizonnyal 
szívesen játszottak volna vele 
annak idején, amennyiben a 
rendelkezésükre állt volna már 
hasonló játékautomata. 

A Pacific Warriors tehát, egy 
második világháborús 


szintet további 
küldetésekre 
osztottak. A 
szintek közötti 
váltás előtt 
mintegy „záró¬ 
vizsgaként" 
meg kell kez¬ 
dened az adott 
szakasz „föellen- 
ségeiver. 

Menet közben 
a játékos — 
amennyiben 
szükségéi érzi 



kezdődő, ás nagy, villámlásoktől 
kísért viharban véget érő külde¬ 
tések sorozata A felhők fölött 
menedéket kereső ellenséges 
vadászokra és bombázókra kell 
rájuk hoznod a frászt. 

További tubUdonságok 

Gyors 3D-S grafika, amely támo¬ 
gatja a 3D-S gyorsítókat, a 
DirectX 5-ös vagy annak későbbi 
verziót alatt. Vannak benne 
elsődleges, másodlagos és kita¬ 
lált fegyverrendszerek. Ezek tar¬ 
talmaznak rakétákat, bombákat, 
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torpedókat és egyéb fegyvereket. 
Plusz energiák^ és extra felsze¬ 
relések IS összegyűjthetők a kül- 
detések alatt, úgymint egészség, 
extra élet, lószerek, páncélok, és 
sok más, amelyet a lelőtt ellen¬ 
ségek hagynak hátra. Több tucat 
ellenséges gép: japán vadászok, 
bombázók, kamikazék, anyaha¬ 
jók, tengeralattjárók, csatacirká¬ 
lók, kamionok, légelhárttó ágyúk, 
tankok, léggömbzárak, 
rakétakilövök, és még ki győzné 
lelsorolni, hogy mi minden más 
vonul fel a játék arzenáljában. 
Járulékként teljes térképet is 
találsz még a Csendes-óceáni 
szigetekről beleértve az utakat, 
falvakat, japán bázisokat, 
erdőket, hegyeket és sok-sok 
mást. Könnyen kezelhető 
billentyűzet ós Joystick teszi szá¬ 
modra élvezetessé az irányítást, 
ami garantálja számodra, hogy 
nem kell magad pörgő gólya- 
ürüléknek (CFS-2!) érezned a 
levegőben. 3D-s sztereó hang- 
rendszer, érzékelteti számodra a 
távolságot és a doppler effektet. 
Az atmoszférához és történelem¬ 
hez igazodó zenéket, mint pl. 
a tábori zenekarok zenéje, és 
más háborús témájú dalok imádni 
fogod, és reggel suliba menet 
azon kapod majd magad, hogy 
ezeket tütyürészed. 

Ellenséges típusok 

— Vadászok: mindenféle típussal 
találkozhatsz, és rövidesen 
tapasztalod, hogy típusonként 
saját támadási formációjuk és a 
szokásaik vannak. A vadászok 


támadásai és formációi rendre 
szélesnek, ha megzavarod őket. 
Az ellenséges vadászok nagy 
része még kezdő, ritkán találkoz¬ 
hatsz ászokkal. 

— Bombázók: nagyobbak és las¬ 
sabbak, mint a vadászok viszont 
sokkal erőteljesebben 
védekeznek. Rendszeresen tömör 
kötelékekben repülnek, és ezt 
soha nem bontják meg azért. 


számodra igazi veszélyt, ugyanis 
gyakorlatilag végtelen számú 
repülőt tud ellened küldeni, és 
még a légelhárítása is igen erős. 
Szerencsére a páncélzatuk gyen¬ 
gébb, mint a csatahajóké, és 
könnyebben sebezhető torpedó¬ 
val is, 

— Tengeralattjárók: jól rejtett 
vadászok a tenger alatt. Gyakran 
feljönnek levegőért, és egyedül 


hogy visszatámadjanak téged. 
Ezt felettébb okosan átengedik a 
kísérővadászoknak. 

— Csatahajók: a tenger fém- 
óriásai, erősen páncélozottak, és 
mindenféle méretű és típusú 
ágyúból okádják rád a tüzet. A 
sima gépágyú nem sok kárt tesz 
bennük, de egy bomba vagy tor¬ 
pedó már el is süllyesztheti őket. 

— Anyahajók: ezek jelentenek 


ilyenkor van esélyed elkapni őket. 
Bombák rakéták és torpedók 
lehetnek a kivégzés eszközei. 

— Ágyúk: ezek vagy bunkerekből 
vagy egy talapzatrél lőnek rád. 
Sok fajtájuk van, a közös, hogy 
könnyen felfedezhetők, és sajnos 
nagy távolságból képesek 
leszedni téged 

— Tankok: páncélozott mobil 
ágyúk. Gyakran csoportban köz¬ 


lekednek, és különösen vészé 
lyesek, amennyiben a tornyok 
gépágyúval is fal vannak sze¬ 
relve. 


A játék menete folyamán aprőbb 
meglepetésekké! találkozhatsz. A 
szemből támadó japán vadászok¬ 
kal vigyázz, mert pillanatokon 
belül úíközhatsz frontálisan. Ne 
gondold azonban, hogy amenr^yi- 
ben előre figyelsz, hátulról nem 
érhet kamikaze támadás. A 
legbiztatóbb küldetésem úszott 
el egy önfeláldozó kis japcsi 
hőstette miatt. 

Amikor megkaptam az első 
parancsot a repülőgép-hordozón 
történő landolásra, majdnem 
hátast dobtam, híszert se 
kiengedhető futóművem, sem 
pedig horog, vagy egyéb fékező 
rendszerem, arriivel a fedélzeten 
meg tudnék állni. Nem baj, a 
parancs az parancs, irány a nyílt 
vizek, kerestem az anyahajöm. 
Érdekes délibáb tűnt fel a távol¬ 
ban, gyűrűkkel körülvéve tündö¬ 
költ a célul kitűzött hajó. 

Aztán a közelébe érve kapcsol¬ 
tam, hogy a gyűrűkön átrepülve 
tudom elérni a fedélzetet. És való¬ 
ban! Gyors helyzetfelismerésem¬ 
nek köszönhetően (he-he-he) a 
legelső próbálkozásom is siker 
koronázta, olybá vették, hogy a 
landolásom sikeresen végrehajta- 
tatott. 

SíJVC. 
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PANZER GENERAL III 

SCORCHED EARTH 

★ Régi úm új köntösben - a keleti eronton 





Fejlesztő: SSG 
Kiadd: yattel Interactive 
Web: www.panzergeneraB.corr 
Minimurr:P233,64MBRAM 
A|ánlotl:P-ll300,64 MBRAM 
3D kártya*: D3D 
Multiplayer: LAN, Internet 


A tavalyi évben kiadón 

nagysikerű PanzerGeneral 
sorozat újabb, ezúttal már tel¬ 
jes 3 D-be öltözleteltep izé diából 
sokak legnagyobb sajnálatára telje' 
sen hiányzott az orosz sztyeppék 
hadjáratainak újrajáiszási 
lehetősége . A PG szerelmesei bizo¬ 
nyára végig játszották az előzd részt 
az, Áss au ltot, és az abban lévő 
hibák miau némileg csökkent a lel¬ 
kesedésük a sorozat iránt, de a 
fepesztök valószínűleg hallgattak a 
bírálatokra, és a legnagyobb hibát 
kijavították, vagyis ismét bele lehet 
izzadnia küldetések sikeres végre’ 
hajtásába. 

Az első és legfontosabb tanácsom, 
h og y a z aj ánio ti m ini m u m ko n figu - 
ráció nélkül ne is próbálkozzatok 
a játékkal, mert nem fog elindulni. 
Helyesbítek elfog indulni, de a haro- 
lérre már nem lehet kijutni, ugyanis 
a grafikai motornak valóban szük¬ 
sége van a 3D gyorsításra és a 
8MB videó memóriára, (tapasztat- 
tam). Sajnos a videó nnemória éhsé¬ 
get nem lehet osökkerTteni, mivel a 
játék grafikai tulajdonságai nern állít¬ 
ható ak. 

A főmenü a jól megszokott 
felópítósű, innen választhatjuk ki, 
hogy egy híressé vált hadjáratot, 
(New Scenario) vagy az egész keleti 
hadműveletet (New Champainj 
játsszuk végig, 11 tetve egy kitalált 
szituáoiét (Battle G ene rátör) állítunk 
be. Itt találjuk a hátózati játék [Multi 
player) lehetős éget, és az oktató 
(Tutorial) pályákat. 

Először minden esetben a 
fő hadi szállá són taJálJuk mag un kai. 
Itt lehetőségünk van összeválogatni 


kapni, hanem a tisztek képességei 
javulnak, minden egyes megnyert 
Qtközeltel Ez abban nyilvánul meg, 
hogy körönként mennyi parancsot 
tudnak kiadni, mennyire pontosan 
lőnek, milyen extra képességeik 
vannak, A tisztek persze nem 
maguktól fognak fejlődni. A 
megnyert hadművelet végén, a 
főhadiszálláson neked magadnak 
kell kiválasztani a parancsnokaid 
közút, hogy kiknek a mellére 
biggyeszted oda, Éllelve hogyan 
osztod szét a küldetésért kapóit 
plscsni mennyiséget. Természete¬ 
sen, ahogy nö egy tiszt kitünteté¬ 
seinek a száma, a katonái annál 
ütőképesebbek, annál több paran¬ 
csot tudnák egy körben vég- 
rehajtani. Kezdéskora csapatok 
a parancsnokuk kitüntétéseinek 
számától függően különböző 
mennyiségű helyet foglalnak el a 
hadszíntéren. Viszont a rendelke¬ 
zésre álló hely, ahová leteheted 
Őket, szigorúan meg van szabva. 

Az egységek alaphelyzetben egy 
helyetíoglalnakei, (négy kilüntelé- 
$ig) de a lejlettebb csapatok már 
keltő (öl-hét pleesni) esetleg három 
helyet (nyolc plécsni felett) is igé¬ 
nyelnek, és az ideális támadcerő 
összeváiogatásakor bizony el kelt 
dönteni, hogy erősebb fejlettebb 
csapatokból kevesebbet, vagy a 
gyengébbekből többet állítunk csa¬ 
tarendbe. 

Az egységek irányítása nagyon 
egyszerű, rájuk klikkelve nregje- 
tenik a térképen a lehetséges 
mozgásuk hetye, és odakailintva 
szépen elkezdenek masírozni. Aki 
nem kíváncsi a mozgás animáct- 
ókra [kikapcsolni nem lehet), az 
keltől kattirrtson az egérrel és egy 
lépéssel a helyére kerül a csapat. 

A „Baltié Generaiar" menüpont 
alatt érdekes dolgokat lehel találni. 
Berlin, Bécs, Budapest, Varsó, 
Leníngrád, Moszkva, és ezen kívül 
mégi ötvenkilenc térkép közül lehel 
kiválasztani a leendő hadjárat 


a vezényletünk alá tartozó lisztek 
közül azokat, akik az első vonalban 
fognak harcolni, és kiválogathatjuk 
az irányításuk alá kerülő csapa¬ 
tokat. Nagyon lényeges, hogy a 
tisztek vezénylése alá a képzett¬ 
ségüknek leginkább megfelelő csa¬ 
patot osszuk be, mivel azokat 
Vezetve 3ehet őket legeredménye¬ 
sebben használni. Mindezt persze 
rábízhatjuk a gépre És és akkor 
egyetlen gombnyomásra készen áll 
a támadó erő a gép szerint legideáli¬ 
sabb összeállításban. 

A játék irányítása roppant 


képességeit, (pL 
álcázás, célzóit 
lövés, mélyebb 
fedezékásás) 
mert nagyban 
befolyásolja az 
ütőképességet. 
Ha kilőnek egy 
csapatot, és van 
még a 

lóhadi szállá són 
hadrsndbe állít¬ 
ható lis zl, aján¬ 
latosa kőrelején 
felszerelni egy 


hogy az 

üzemanyag és a 
lőszer Itt valóban 
kifogy, a feltöliés 
pedig, egy 
lépéspontba 
kerül, de erre 
külön ki kell adni 
a parancsot. 
Érdemes krhasz- 
rTáínl,az elit és 
a veterán ala¬ 
kulatok speciális 


útvonalába, de a stratégiai tér¬ 
képen bonuszként meglelölt váro¬ 
sokat célszerű elfoglalni, mert 
minden esetben egy újabb 
parancsnok érkezik jutalomképpen 
a főhadiszállásra. A jé képességű 
parancsnokokat soha ne hagyjátok 
veszni, tegyen mindig elég lépés- 
tartalék a visszavonulásukhoz vagy 
a cseréjükhöz, mert ha kilövik az 
egységüket, őket is elveszítitek, és 
ebben a játékban nem egyre job¬ 
ban felszerelt csapatokat fogtok 


egyszerű, csak néhány dolog az, 
amire érdemes külön odafigyelni. 
Először is folyamatosan 
figyelemmel kell 
kísérni az egysé¬ 
gek lehetséges 
lépésszámát, és 
a legkevesebbel 
rendelkezőkhöz 
Igazítani a töb¬ 
biek mozgását, 
hogyne szakad¬ 
jon szél nagyon 
az arovonal. Arra 
külörrösen 
vigyázzatok, 


újabb egységet, és késedelem 
nélkül bevonni a hadjáratba. Sok¬ 
szor nem esik az elsődleges cél 
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hefyét B& 1 0 hét áIIílani kettőtől 
riégyig a csapatok szám ál, az 
Amerikai, Brit, Nemei, és az 
0 rósz egységek közű t vá I as z iva. 
yj határozhatjuk meg, hogy a 
háború melyik évében vagyunk 
l$39-l945-igegészen héeap nap 
pontossággal, valamint az időjárást 
is, A csapatok jellemzőin is éppúgy 
módosíthatunk [Példánya 
paranosnokokszáma,a 
tudás szintjük, a harci lech' 
nika választéka, a lőszer 
mennyiség, és a csapatok 
erőssége), mint azon, hogy 
a győzelmet hány körön 
betűiken elérni (5-25), 

Kissé tefagyott azonban az 
arcomröl a mosoly, miután 
beátlítoltam, hogy az USA hadse¬ 
rege fogja lerohannia Budapestet 
védő oroszokat, és nem találtam 
a tovább gom bot, csak a m egter- 
veiett hadjáratot tudtam elmenteni 
Beletelt kis időbe, mire rájöttem, 
hogy az így generált pályát, a „Play 
Scenario” menüből lehet betőfíenL 
Hogy ez miért pont így logikus, a 
íejleszíők biztos jobban tudják. 

A nPtay Scenario" menüpont alatt 
összassn húsz, előre beállitott had¬ 
járat közül választhatunk, és fele¬ 
fele arányban oszlik meg, hogy 
melyik oldalt irányítjuk. Ezekről 
a hadművetetekrőE mindegyikről 
elmondhatő, hogy meglehetősen 
követi a kor jellemzőíE, ami a 
csatarendbe állítható eszközök 
választékán és a parancsnokok 
tudássztntjén látszik a legjobban, 
hiszen egy 1939-ben lezajlott had¬ 
járatban ne várjunk öreg veterá¬ 


nokat, és olyan harckocsikat, vagy 
tővegeket, amit csak a háború vége 
leié állítottak hadrendbe. Bármelyi¬ 
ket is választva nem egy könnyű 
sétagaloppban lesz részünk. Ala¬ 
posan elő kell venni a stratégiai 
érzékűnket, és jól megfontolni min¬ 
den lépést. Tehát amit az előző 
részben olyan sokan nehezmé¬ 
nyezlek, hogy túl könnyűek a külde¬ 


tések, a fejlesztők alaposan helyre 
tették. 

A ,,New Champain" Indításakor 
ríégy híres parancsnok közül 
választhatunk, Ok négy különböző 
hadjáratot fognak vezetni (7-t 6 kül¬ 
detés) Az első mindjárt Zsukov 
marsall, akit hírből mi is jól 
ismerhetünk, mivel ö vezette a 
II világháborúban a Magyarorszá¬ 
got elfoglaló orosz erőket. A néme¬ 
tek oldalán Isméttalálkozhatunk 
Guderlan tábornokkal, éS felbuk¬ 
kan két viszonylag ismeretlen 
parancsnok, az orosz Iván Konev 
és a német E ric von M ansteirt. 

Ha eldöntötlük melyik tábornok 
által vezetett hadjárattal kezdünk, 
ugyanúgy, minta ^scenario’' mód¬ 
ban, némileg módosíthatunk az 
éröv iszonyokon, de ez jelentősen 
nem fogja befolyásolni a küldetések 
lefolyását. 




nak, de itt csak nyolc előre 
elkészített pálya. Illetve a ,^Battle 
G e ne ralor"- ba n á i lal u n k k ita I ált 
hadjáratok közül választhatunk. 
Mindezt egy gyönyörűen és 
élethűen elkészített térképszerű de 
valódi 3 D-ben pompázó terepen 
nézhetjük végig. A játék közben 
a térképet forgathatjuk, változtat¬ 
hatjuk a nézőpont szögét, és 
közelíthetünk vagy távolíthatunk a 
csapatainkhoz. 

A hadjáratok alatt, az évszaktól 
függően esik a hó, vagy az eső, 
villámlik és dörög az ég. vagy 
veröfényes napsütés van. A fel¬ 
vonultatott technikai arzenált látva 
legtöbbször rájuk közelítettem, és 
úgy gyönyörködtem bennük, mivel 
olyan részletesen lettek kidolgozva, 
hogy még a rájuk festett felség- 
jeleket is meg lehet küEonböztetr>i. 

M enet közben a harckocsik lánctal¬ 


pai és a kocsik kerekei felverik a 
port, ha találat éri őket a páncélon 
szikrázik a lövedék, és nagyobb 
sérülés esetén elkezdenek füstölni, 
majd az eléggé leharcolt eszközök 
lángba is borulnak, megsemmisítő 
taíálat esetén pedig nagy robba¬ 
nással megsemmisülnek, egy krá¬ 
tert hagyva maguk után. 

A repülőgépek egy éles kanyarral 
ráfordulnak a célra, a legy- 
verúknek látszik a torko- 
lattüze, és ha lelövik őket, 
mintegy lángoló meteor 
úgy csapódnak a földbe. 

A játék valóban úgy néz ki, 
mintha egy terepasztalon 
m ake tte kkel já Isza n á n k, é s 
a méretarányok is körűl- 
betűl olyanok, A lerepviszonyok, 
sőt az időjárás is valóban befo- 
tyásolják a csapatok mozgását, 
mivel ha az úton mozgatjuk őket, 
sokkal messzebbre jutnak egy kör 
alatt, mint egy hegyen kerasztüE, és 
tavasszal a feiázott talajon minden 
egység kevesebbel tud lépni, mint a 
téli keményre fagyott sztyeppén. 

A hangokról is csak azt tudom 
elmondani, hogy remekül visszaad¬ 
ják a hangulatot az elörenyomulö 
harckocsiknak csikorog a lánctalpa, 
a becsapódó lövedékek Roppannak 
a páncélon, ha a gyalogságot éri 
nagyobb találat fetnyögnek a kato¬ 
nák, a zuhanó bombázóknak hallani 
a hátborzongató sivításál. 


Ciemi 


A multiplayert választva, helyi 
hálózaton, vagy interneten keresz¬ 
tül kapcsolhatunk össze 2-4 gépet. 
A hálózatban a játék m egkeresi a 
futó játékot, az Interneten keresztül 
pedig az IP címet keti megadni, 
ahová csatlakozni akarunk. 
Természetesen mindkét esetben 
mi is indíthatunk szerverként játé¬ 
kot, amihez mások csatlakozhat¬ 
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CLOSE GOMBÁT V 

INVASION NORMANDY 

★ Álcázz, iervézz, íámadz! 






gmnjTrmiTT7.Ti1 

Fejlesztó': $SQ 
Kiadó: Mattel Interactive 
Web: www„closeccinnbat.cOiTi 
Minimum: P200,32 MB RAM 
Ajánlott: P-ll 300, 64 MB RAM 
3D kártya: D3D 
Multiplayer: LAN Jntemet 


A ll, világháború eseményeit 
feldolgozó és erröí méltán 
híressé vált SSG a Ciose 
Gombai sorozat legújabb részében 
Francia földön, a normandiai fél¬ 
szigeten vívhatjuk újra a véres 
ütközeteket a német csapatok étiére, 
A sorozat ismerői m ár megszok¬ 
hatták, hogy itt nem hadosztályok¬ 
kal kell akár több kilométer széles 
frontvonalon mozogni, hanem 
felül nézetből kell néhány géppus¬ 
kást, lövészt, aknavetőst és harc¬ 
kocsit irányítani, bckcrréhbokorra, 
házról'házra, akár méteres pontos¬ 
sággal mozgatni. Nem az ezred 
és hadosztályparancsnokok, hanem 
Brayen őrmester és a raja kapja 
a parancsot. Itt valóban számít 
az egyes katona, lényeges a 
harci moráljuk és a tapasztalatuk. 
Lényeges, hogy 
a parancsnokuk 
a közelükben 
legyen, és nem 
mindegy, hogy 
mikor küldjük 
őket elő re a 
tűz vonalba, 
mikorengedjük 
meg nekik, hogy 
onnan kijöjjenek. 

Szóval vérbeli 
stratégia, ahol 
nem a nyers¬ 
anyag és az 
energiatermelés, 
hanem az egyes katona a legfon¬ 
tosabb. Mindez első hallásra kissé 
bonyolult feladatnak ígérkezhet, de 
egy kis gyakorlással hamar bele 
lehet jönni. 




A játék megkezdése előtt finomít- 
h atun k kies it a jálé k m e nete n, m ive I 
elég részletesen beállíthatjuk a rea- 
lisztikát. Mődosithaijuk a katonák 
tapasztaiatí szintjét, {újonctól vete¬ 
ránig) meghatározhatjuk, hogy lát- 
hatö tegyen-e az összes ellenséges 
katona, vagy csak a látótávolságban 
lévök, a védelemben lévő csapatok 
kezdeményezzenek-e harcot, ren¬ 
delkezésre álljon-e minden 
információ az elienségröl, és a kato¬ 
nák mindig engedelmeskedjenek-e 
nekünk. Ezeket a funkciókat persze 
mindkét oldalra külön-külön is 
beállíthatjuk. 

Eldönthetjük 
ezen kívül, hogy 
mikoriegyen 
vége egy ütkö¬ 
zetnek, például 
ha a csapatok¬ 
nak túlságosan 
lecsökken a harci 
szelleme, bizo¬ 
nyos idő eltelte 
vagy a stratégiai 
pontok elfogla¬ 
lása után. 

A játékban 


négyféle „Champain" hatféle 
„0 p e ralio n s” é s n eg y ve n né gy 
„Batlles” közül választhatunk, A 
fejlesztők, 60 óra tiszta játékidőt 
ígérnek, de tanúsíthatom, hogy 


tása, amit az ezred rendelkezésre 
álló egységeíbölválogathatunk ki. 
Két támadó és a támogató szakaszt 
kell összeállítani, szakaszonként öt 
rajjal. Ezután kikerülünk a konkrét 
összecsapás helyére, ahol a gép 
tetszőlegesen elhelyezi a kato¬ 
náinkat a saját csapataink által 
a [len ö rzötl te rülete n be Eül, M ind en - 
képpen ajánlatos ezen módosítani, 
és a rajokat úgy elhelyezni, hogy 
a lehető legvédettebb és stratégiai¬ 
lag a legjobb helyen legyenek. Ekkor 
még nem láthaijuk, merre helyez¬ 
kedik el az ellenség, úgyhogy a 
folytatásra katlinlva kemény meg le- 
oetésben lehet részűnk. Volt néha 


benne részem nekem is. de vollaz 
ellenségnek is, amikor ügy szétpa¬ 
kol lám a csapataimat, hogy a birka 
tüzérek csak az üres mezöt bom¬ 
bázták, és mire felocsúdtak, hogy a 
géppuskásaim kereszt füzében van¬ 
nak, már rendesen megtizedeltem 
a soraikat. Minden estre indulás 
után az opciókban célszerű azonnal 
a jáíéks ebessé get minimumra á Ili - 
tani, (amíg te lm érjük a helyzetet) 
m e rt a zze I d rá m a i e se m ényeket 
előzhetünk meg. 


A rajoknak a parancsokat a jobb 
egérgombbal rájuk kattintva adhat¬ 
juk ki. ami lehet lassú vagy gyors 
mozgás, iopakodás egy kijelölt 
helyre (shift lenyomásával speciális 
útvonalat követve), a célpont kijelö¬ 
lése, támadás lesből, védelem, vagy 
álcázó ködgránát dobása. A legjobb 
taktikának támadáskora lopakodást 
találtam, hiszen akkor nem rohantak 
ész nélkül a kijelölt helyre, és ha 
meglátták az ellenséget, azonnal 
elkezdték őket lőni. Persze ha ész¬ 
reveszik ellenfeleiket, mindenképp 
lőnek maguktól is, de nem mindegy 
hogy csak akkor, amikor a raj felét 
már lekaszátlák, vagy kellő távol¬ 
ságból tűzelöáliásí íelvéve. Véde¬ 
lemben pedig olyan frappáns kis 


a CC5-ben rejlő 
játékidő ennél 
nagyságrendek¬ 
kel több. 

A nekünk szim¬ 
patikus ütközet, 
vagy hadművelet 
kiválasztása 
után kijelölhet¬ 
jük, hogy melyik 
század kapjon 
légi és tüzérségi 
támogatást, majd 
következik a sza¬ 
kaszok Összeállí- 









































pompázik a táj, mindon olyan 
ré szletese n k ído tgo zot l m in t h a e g y 
repülőről néznénk le az alattunk 
zajló eseményolíre. A szektorok¬ 
ban a program megjegyzi az előző 
összecsapásokat, így ha olt újból 
harcra kerül a sor, a kilőtt harcko¬ 
csikat, szétlőtt lövegaket ugyanott 
találjuk, ahol azok megsemmlsül- 
íak, a lebombázott szétlőtt épületek 
is ugyanolyan romosak. A harc 
közben látható füstbombák köd¬ 
függönye, a robbartások látványa 
már-már filmszerűen élethű. A han¬ 
gokról is csak csupa jót tudok 
elmondani, hiszen mírtden fegy¬ 
vernek más a hangja, a katonák 
rádión közük, hogy a kapott paran¬ 
csot végrehajloiták, vagy mi aka¬ 
dályozza őket ebben, sőt ha elég 
közel vagyunk az ellenséghez, még 
az 6 kiabálásukat is hallhatjuk. Ha 
ügy áültjuk be, akkor a német csa¬ 
patok katonái németül beszélnek. 

A becsapódó harckocsi lövedéknek 
mása hangja, mintáz aknák rob¬ 
banásának. és 3 találatot kapott 
katona feljajdul Tehát minden 
apró részletre odafigyeltek a 
te|lesztők, amik egy játék hangu¬ 
latát jelentősen javíthatják, vagy 
éppen ronthatják. 

Összefoglalva, minden stratégának 
csak ajánlani tudom ezt a legújabb 
remekművet, Maratoni küzdelmek¬ 
ben és farnak szórakozásban lehet 
részetek sok-sok órán keresztül. 

Ciemi 


csapdákat állítollam, hogy nem 
győztek fejvesztve menaküini a 
kereszttüzem ből a megzavarodoll 
és pánikba esett németek. Na per¬ 
sze az enyémek között is előfordult, 
hogy egy raja parancsnoka elvesz¬ 
tése után pánikba esett, és fittyet 
hányva mindenféle utasításomnak, 
fejvesztve menekült a szélrózsa 
minden irányába, kiváló célpontul 
szolgálva az ellenség lövészeinek. 

Ha kijelöltünk a szeklorba légi vagy 
tüzérségi támogatást, a nekünk 
legmegfelelőbb időpontban kérhet¬ 
jük a főhadiszállástól, a célpont 
m égj e löiéséve I. A l úzérség I z árét ű z, 
vagy a saját aknavetőink sorozata 
meglehetősen hatékony, különösen 
a beásott, vagy az egy helyben 
álló erők ellen, de a légi csapás 
Inkább csak látványos, mintsem 
lenne valami eredménye. 

A harctéren, folyamatosan figye¬ 
lemmel kisérheljük akáregyenkénl 
is a katonák állapotát (F7), m ilyen 
a harci moráljuk, van-e már sebe¬ 
sülésük, mennyi lőszerük van, 
mennyire fáradtak. A csökkent 
harci moráSú állományt, vagy akik¬ 
nek fogytán a lőszerük |piros lesz 
a színük], célszerű időben kivonni 
a tüzvonalbói, és kis pihenés 
után visszaküldeni őket, A fáradt 
pánikba esett katonák pontatlanul 
lőnek, pocsékolják a lőszert, és az 
ellenség lövészet gyorsan lekaszál¬ 
ják őket. Ha viszont időben hátra¬ 
vonjuk a rajt, és kicsit hagyjuk őket 
pihenni, ismét jól fognak célozni, 
és kisebb a valószínűsége, hegy 
a veszteséglista gyarapodni fog 
velük. A következő ütközetben. 


bizony jobb egy veterán harcedzeti 
egységekkel harcolni, mintáz újon¬ 
cokkal. Tehát elő a stratégiai tudás¬ 
sal, és próbáljátok meg magatokat 
egy okos parancsnok bőrébe bele¬ 
képzelni, akinek rtem csak az a 
fontos, hogy minden áron elérje a 
kitűzött célt, hanem fontosak neki 
a katonái is, mert tudja, 
hogy a győzelmet 
nekik köszön- ^ ;■ 

heti. , ii: . 


gathatjuk ki, az összecsapó egy¬ 
ségeket. A kiválasztott csapat 
összetételét megnézhetjük, de 
azon ittválloztaini nem lehet. 

8 eá Ilit h atju k m ind két o I d a I ra, h o gy 
legyen-e utánpótlás, az teljes vagy 
limitáEi legyen, kiválaszthatjuk, 
hogy legyen-e tüzérségi és légi 
támogatás vagy 

— mindkettő, va la- 

mintáz 


Készít¬ 
hetünk 

saját kű Ede lés 
sorozatot, de akár 
át is szerkeszthetjük a már 
meglévő csatákat, hadjáratokat. 
Ehhez a normandiai félszigetáíl 
rendelkezésünkre, ahol összesen 
46 helyszín közül válogathatunk. 
Ebben van gyártelep, kisváros, 
erődökkel teli partszakasz, fás bok¬ 
ros mező, szétbombázott repülőtér. 
A küldetések ósszeáElításához, a 
szövetséges csapatok oldalán 16 
gyalogsági, 8 légi deszant, és 3 
speciális század, a németek olda¬ 
lán 18 gyalogsági, 3 légi deszant, 
és 6 speciális század közűi válo¬ 


idöjárást. 
Ezután nincs 
más dolgunk, mint 
elmenteni, mivel az így elkészfiett 
küldetésekéi a „Play Game” menü¬ 
pont alatt tudjuk majd betölteni. 

Ha a „Multiplayer'lehetőséget 
választjátok, az Interneten, vagy a 
helyi hálózatban lehet összekötni két 
gépet, vagy az „Mplayer" szerverén 
keresni valakit, akivel összemérheti¬ 
tek tudásotokat. 

A játék grafikája már-már tökéletes, 
teljes fefülnézetű de mégis 3D-ben 


külcsín/belDecs 
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★ MeSSZE-MSSZE, EGy ÍÁVOLI GALAXISBAN 


Svéd 03 Games, betörni késiül a 
RTS-ek piacárar és az új évezred' 
nek megfelelően ő is új helyszínt 
választott, kilépeti a csillagközi 
lérba. Aaemmilrcence, semmi kop¬ 
pintás, a saját 03D névre keresztelt 
grafikai motor, önállóan tervezett 
és merőben szokatlan űrbéli táj, 
kicsit szokatlan jáiékmenet, teljesen 
újszerű fegyverek és épületek. 
Mindezek együttesen teszik érdé- 
késsé, a kissé már élesépeíL, 
és mégis főre ti en népszerűségnek 
örvendő játékstílus legújabb 
képviselőjét, amiről most szó lesz. 
Ha a fejlesztők által ajánlott konfi¬ 
gurációval rendelkeztek, nyugodtan 
feltehetitek a gépetekre akár a 
minimális telepítéssel is, ugyanis 
a játék igénye valóban akkora, 
mint amekkorát ajánlanak. A grafikai 
beállításoknál korrektül a gép 
erőforrásához lehet Igazítani a fel¬ 
bontást, a színmélységet, a textúrák 
részlete sségéL A hangbeállitások- 
náí a zene és az effektek kikap- 


tan it m e g ját- 
szani. Eztúgy 
oldották meg, S 

hogyakülde- ™ Y> I 

tések nehézsége S 1 

lineárisan emel- m | 

kedik, a kezdeti jÉ^BÉHllH 

néhány fethúZ' 

a 

lé pásról lép és re 
megísm őrletve, 
hogy mit mire lehet használni. 

De kezdjünk el inkább játszani 
kicsit. A „Single player" módot 
választva egy nem összefüggő kül¬ 
detés sorozatot kell végigjátsza¬ 
nunk, Mivel ez a játék is egy RTS, 
m i n de n k i a sz ok ásos rece pte t várja, 
hogy építgess, fejilessz, gyújtsd a 
nyersanyagot, és termelj energiát, " 
majd ha elég nagy a sereged, tisz¬ 
títsd mega területet az idege nektek 
Na ez majdnem stimmel is. azzal 
a kis különbséggel, hogy fejleszteni 
nem kell, mivel a leohnlkai fejlettségi 
szintünk, pályáról pályára auiomati; 
kusan nö, és a feladat nem az 
ellenség elpusztítása, hanem több¬ 
nyire el keli tőlük valamit lopni és 
elvinnia bázisunkra, vagy nekünk 
ke II vaia m it e Isz áll ita nu n k a pá lya 
eg y adott po n íjára. J ó lEehe i ^ 

ahhoz, hogy hozzáférjünk 
az ellopandó berendezés¬ 
hez, és az t sé rtetlen ü I h aza 
tudjuk vinni, vág y e Iju s - 
sunk a kijelölt terű- 
leire, rendesen meg 
kell a szektort tiszti- ^ i 

tatti. A herendezé- -^L 

se k elszállításához 
külön vontató h ajót 
kell küldeni, rácsát- 
takoztatni a cuccra és 
hajrá. Na itt majdnem leestem 
a székemről, úgy röhögtem. Az nem 
elég, hogy egy kőtéllel vontatják 
ezek a szerencsétlenek a zsákmá¬ 
nyukat, a kőtél még nyúlik is, és 
ha megállnak, vagy kanyarodnak, 
a terhük a tehetetlenségtől megy 
tovább egye- 

ne se n. H iá ba “5^ i'. 

vagyunk a fene- ™: 

kelten űrben. “ 

képesek bele- .q 

akadni bármibe, .. 

ami az útjukba ™ 

akad. Kész 
kabaréi 


Fejlesztői 03 Games 
Kiadó: PAN Interactive 
Web: www.3do:com 
Minimum: P233,64 MB RAM 
Ajánlott: P-lll 500,128 MB RAM 
3D kártya*: D3D 
Muítiplayer: LÁM, Internet 


A flotta parancsnoka kilépve 
a térkapun rémülten nézett 
körül. A hely, ahová meg¬ 
érkeztek a hosszú útjuk után, egy¬ 
általán nem hasonlított arra, amire 
számítottak. De hisz ott van a föld, 
a galaxis legszebben ragyogó boly¬ 
gólya, és mégis valami szokatlant 
érzett. Azt tudja, hogy mióta elhagy’ 
ták ezta naprendszert, a földön 
nagy ütemben megindult az épíl- 
kezés az űrben, sorra épültek az 
űrállomások, az erőművek, a fel¬ 
dolgozd üzemek, az űrhajó gyárak. 
Igen itt van minden, de valami nem 
stimmel. MegvanI Hisz itt minden 
kihalt, az éterben csak a kísértelies 


tele. Mindenfelé roncsok, használha’ 
taflan űrállomások különféle szerke¬ 
zetek, kő és témtörmelék, mindez 
egy hatalmas labirintusnak beren¬ 
dezve. Ezek közöli a 

lálnísivontá- 

tókkafrés'í,., 

hajóinkkarjA. ■ 

páJyákoríföké- ^ :■ 

letesen nríegűjdoí- v . ‘ ^ ^ 

-ták ,■ hogy érázz üfr^ 

az űrben va g y u n k 'éé . ’' í 

nincs gravitáció Mipdon Jr; 

épület vá lóság bán is 


csend, az épületeken sehol egy vilá¬ 
gító fénypont, ami életre utalna, De 
vajon mi történhetett? Ha téged is 
érdekel, most itt az alkalom, hogy 
átkutasd a területet, és rendet csinálj 
a föld körül. 


csolhatók és állíthatö a hangerejük. 
Az interface menüpont alatt, ki-be 
kapcsolhatjuk az alapvető kontroller 
típust, a csoportos kijelölést, beállít¬ 
hatjuk a játék és a sorollozás sebes¬ 
ségét. A multiplayer be állításoknál 
a modem sebességét, és a szerver 
rég lóját vá I as zth at|u k ki, va la m int a 
szerver és a kliens sebességét állít¬ 
hatjuk. Egy dologról azonban elfe¬ 
lejtkeztek a fejlesztők. Mégpedig a 
kezelő gombokról leirr^i, hogy melyik 
mire való. Sem a leírásban, sem 
a játékban, sehol nem esik egy 
szó sem arról, hogy melyik paran¬ 
csot milyen billentyűvel lehet kiadni. 
Marad tehát a kézikönyv lapozga¬ 
tása. A menüpontok között találunk 
egy okEaló részt is, de ebben csak a 
kszdéshez legalapvetőbb teendőkre 
tanít meg a program. De nincs is 
szükség bővebb oktatásra, ugyanis 
a játék legérdekesebb újítása, épp 
abban rejlik, hogy menet közben 


nagyereiu ' ^ 

találatén ; > v 

képes odébb iPV^ - 

csúsznt, vagy a von- ^ 

tató hajókkal el lehel vontatni bármit a 


Új évezred, üj játékok, üj helyszínek. 
N incs ez másképp a stratégiai 
játékok piacán sem. A 


A galaxis, ahoE 
atörténet játszó¬ 
dik,egy elpusztult 
civilizáciö marad¬ 
ványaival van 
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hanem a sajátjuk védelme. Igaz 
elvétve megjelentek, hogy bosszant¬ 
sanak, de soha nem akkora erővel, 
amivel ne bírtam volna eE. A mester¬ 
séges intefllgenciát nem találták el 
valami tökéletesen, mivela vadászo-k 
és a osatahajók, csak a közvetlen 
közelükben lévő célpontokra támad¬ 
tak. Ha átosont néhány hajó mel- 
tetiúk, még vélettenDIsem vettek 
iildózobe egyet se, és ha bejutattak 
a bázisra ott nyugodtan garázdál¬ 
kodhattak. Még szerencse, hogy 
a komputer kellemes női hangon 
folyamatosan lájékoztatolt az 
eseményekrŐL Ezen kívül volt az 
arzenáíban olyan hajóm Is, amifél- 
peroertként tudott egy rakétái kilő ni, 
és ha rójuk rontott néhány ellenséges 
vadász, bénán tűrték, hogy szétlőjék 
őket.anétkül 
hogy akáregy- 
szer is 
visszalőttek 
volna. 

A Skirmish mód¬ 
ban tizenöt előre 


berendezett kül¬ 
detés közül lehet 
tetszőlegesen 
választani, de itt 
minden pályán a 
maximális tech¬ 
nikai fejlettségi 
színtrÓF indulunk, és ezeken a pályá¬ 
kon nincs semmi más dolgunk, osak 
minden ellenséges erőt elpusztítanl. 
A multiplayer lehetőséget kivá¬ 
lasztva, játszhatunk a helyi háló¬ 
zatban, vagy az internaten, egy 
játékszerverre kapcsolódva, és 
mindkét esetben mi is indíthatunk ú| 
játékot, pályának pedig itt 1$ ugyan¬ 
annak a tizenöt pályának az egyikét 
állíthatjuk be, amikkel a skirmish 
módban találkoztunk. 

Az irányítás az ilyen játékokban 
megszokott módon egérrel és 
billentyűkkel történik. A képernyő jobb 
oldalán az épületekben gyártható 
egységeket választhatjuk ki, a bal¬ 
oldalon a hajóknak kiadható paran^ 
csők vannak felsorolva, alul pedig 
az éppen kiválasztott egység tulaj¬ 
don ságait láthatjuk. Gyakorlatilag min¬ 
den menüben kiválasztható parancsot 
billentyűzetről is kiadhatjuk, de mint 
már ezt ís említettem, erről leírást a 
programon belül sehol nem találtam. 

A megjelenítés teljesen három- 
dimenziós, A nézőpontot torgathat- 
juk, dönthetjük a kurzormozgatö 
billenlyűkkel, és közelíthetjük, vagy 
lávolfthatjuk az insert és a delete 
gombokkal vagy az egér görgőjével. 
A hangokról SOkat elmondani nem 
lehet. Minden küldetés alatt más 
kellemes nyugtató zene hallható, 
„nőnemű” komputer folyamatosan 


[ 80 % 


versenybe a vevők kegyeiért. Ennek 
a stílusnak a rajongói, bizonyára kel¬ 
lemesen Izgalmas órákat fognak a 
monitor előtt tölteni. Akik még nem 
játszottak ilyen stílusú játékkal, nyu- 
godlan próbálják ki, nem fogja a 
kedvűket elvenni a küldetések nehéz¬ 
sége rögtön az oEején. Indulás etötl 
részletes eligazítást kapunk arról, 
hogy ml a küldetés célja, de ha menet 
közben elfelejiettük volna, bármikor 
újra megnézhetjük. A feladatok nem 
túl bonyolultak, bár a hangulat kedvé¬ 
ért jó hosszú eligazítási kapunk. 

Cíemi 


Icülcsíni/belbecs 


' ann 








summa summarum 


tájékoztat az eseményekről, a hajók 
parancsnokai nyugtázzák a kapott 
feladatot, a különféle fegyvereknek 
robbanásoknak más-más a hangja. 
Mindez együttesen kellemes alap- 
hangulatot ad a játékhoz. 

A svéd fiúk. egy kellemes és 
kellőképpen izgalmas, de nem túl 
ne héz játékme n etű R IS - el szálltak 


he lyérő 1,1^9 alább is a zokat, a m iket m i 
vagy az ellenlelünk épiteli 
A játékban három náció, a Humán, 
a Góbin és a Crion űrhajóhada küzd 
egymás ellen. Mi minden esetben a 
Humán oldalon állunk, és pályánként 
vállozik, hogy melyik néppel kerü¬ 
lünk szembe. A küldetések 
során, mint ahogy azt 
már említettem, a 
feladatok egyre 
nehezednek, 
de ezt úgy 
oldották 
meg, 


w 




hogy a szemben álló csapatoknak 
van egyre komolyabb fegyverzete, 
egyre nagyobb és ütőképesebb 
űrhajók bukkannak fel. Az első 
néhány pályát játszi könnyedséggel 
leküzdöttem, mindössze sgy 
viszonylag tűrhető védelmet kellett a 
bázis köré építenem, majd néhány 
csatahajóval módszeresen megtiszti¬ 
tán i árterületet. A fejleszlók az első 
három-négy küldetési gyakorlásnak 
szánták, ugyanis az ötödik pályán 
megjelentek az egy szintiéi fejlettebb 
hajók, de nem csak nálam, hanem 
az ellenségnél is. Ettől kezdve vére¬ 
sen komolyan kellett venni a védelem 
kiépítését, és a támadó erők össze¬ 
állítását, ugyanis az ellervségnek 
mindig eröseb b hajói és na g yob b 
lűzéreje volt. Még az a szerencse, 
hogy nem az volt az elsődleges 
céljuk, hogy a bázisomat szétlőjék. 
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★ KfZDfTBEN VALA A KÁOSZ... AziÁN JŐVE Alü. BrADLEV, ÉS LÁIÁ, HOG/ EZ ROSSZ... 




gnóm fíitételekiaiáíi SÉnkitsem lep¬ 
nek meg különösebben, ám a mara¬ 
dékot elnézve már az első körben 
nyilvánvalóvá válik: Mf.Bradley nem 
egy szfvbaios figura. 

Forjtos megiegye^ní, hogy minden 
egyes fa| jutalékokéi kap, illetve bün¬ 
tetéseket szenved el az alaptulaj¬ 
donságokat illetően— az ember az 
egyetlen kivétel, melyiaj nem élvez 
sem előnyöket, s hátrányokkal sem 
kell számolnia. 

Nézzúkcsak: 
üzzord: Gyikemberszerü 
képződmény. Hatlatlanijl gyorsaké 
szívósak, bonus lrait-|ük— ezekről 
később bővebbena Snakeskin. 
Oomphaz: Igen sajátos létforma 
valahűtahumanoid és az elefánt 
között. Először csak döbbenten 
meredtem a monitorra, majd 
sietősen megalkottam egy 8abar 
nevű varézstudét:-) 

Az oomphazok igen fejlett Intellígen- 
c iájukról, valamint legendás lom ha¬ 
ság ükről híresek, A páncélokat nem 
igen kedvelik, lévén némileg szorí¬ 
taná azt a kecses derekukat, bonus 
trait-jűk pedig a Mana Seed- 
Whiskah: Tigris beütéssel megál¬ 
dott/vert egyedek, az mindenesetre 
tény, hogy páratlan agilitásuk vala¬ 
mint ügyességük révén remek addí- 
cló válhat belőlük. Bonus trait: Nlght 
Vision. 

Pixle: Kénytelen leszek szubjektív 
lenni, s maximálisan elhatárolódni az 
idióta Pixie-kiöl, akik nem elég, hogy 
valószínűtlen frekvenciákon sápítoz- 
nak, de a Dodge bonus trait okán még 
el is szaltózgainak az őket jobb létre 
szendertleni hívatott csapások eiöl. 
Bűvös eredetüknek köszönhetően 
ettő I függ e lle n ü I k Itü n 5 mág u s válhat 
belőlük. (No hiszen,..) 

Gourk: Oka program büszkeségei, 
a derék vadkanemberek. Könnyebb 
átugrani, mint körbefutni szerű feh 
építésük révén ők testesítik meg 
a hangosan röfögve előrechargolé 
„izekre szedlek" eszmeiség hallatlan 
báját. Fájdalom, de 


Fejlesztő: Heudstic Park 
Kiadó: Acfivision 
Web: www.activiston.com 
Minimum:P-ll233.64 MBRAy 
Ajánlott: P-ll 400,12S IVIB RAM 
3D kártya: 03D 
Multiplayer: — 


N a de ki az a D.W.Bradley?— 
vetődik fel a kérdés azokban, 
akik valami szerencsétlen sors- 
fordulat okán megfűsztattakaz egyik 
legnépszerűbb, $ bizony legrtagyobb 
mútira visszatekintő RPG-eposz 
behatóbb ismeretétől, A jó öreg 
W izardry — merthogy róla van 
szó — hét epizódon keresztül sok¬ 
kolta a rajongókat s az aggódó 
szülőket, D.W.Bradleyml pedig elég 
csak annyit tudni, hogy az ő irá¬ 
nyítása alatt készült el az eposz 
legutóbbi három darabja. DiabIo „eljö¬ 
vetelekor"— azaz négy évvet ezelőtt 
— M r.Bradley elérkezettnek látta az 
időt, hogy merőben új projectbe fog¬ 
jon. A Swords& Sorcery munkacímet 
viselő fejlesztés szép lassan elnyerte 
végleges arculatát, s új nevet kapott 
— ez idő szerint pedig azon mun¬ 
kálkodik, hogy elhitesse az R PG 
őrültekkel: D W.Bradley pontosan 
tudja, mitől döglik a — monitor előtt 
heteket az egyszeri szerepjátékos. 


jeit — ám a Jók dicső hatalmassága 
egy — minden bizonnyal ultralápos 

— varázslat segítségével megáin- 
tolla a fáraót, valamint magát is: a 
spolt hatására ugyanis mindketten 
jótékony álomba szenderültek, a igen 
valószínűnek tűnt, hogy jő darabig lel 
sem ébrednek. 

Ezen ponton csatlakozik a sztoriba 
egy G 'Ezzered Ra nevű fickó, aki 
egy, a múltban őt ért sérelem okán 

— lích-osé változtatta óta fáraó, 
hehe — érkezik revansot venni. 
Hamar be kell látnia azonban, 
hogy némileg jobb belekletés lett 
volna kipucolni valami törpbányát, s 
beköltözni — lévén ügyködésének 
egyetlen érdemi eredménye, hogy 
Anephas teste atomjaira hullik, s ily 
módon az álom varázs is megtörik. 


sem tudja, ez idő szerint merre is 
leledzik az ereklye. 

Egy csendes tavaszi éjjelen 
Garreth. Valeía bölcse nyit be hoz¬ 
zánk, s felveti a zseniális ötfelet: 

Je Géza! Holnap reggel szedj 
össze pár embert a fogadóban, s 
keressétek meg a Mavfnl!*' 

Erre pedig hősünk mi mást is mond- 
hafna, minthogy: „Hát a számból vet¬ 
ted ki a szét, Garreth apó!" 


A nyomában hat gya¬ 
nús alakkal 

A kezdetek kezdetén kél választá¬ 
sunk van: vagy bemegyünk szépen 
a fogadéba s összeállítjuk a partyt, 
vagy bőszen kattintgatunk a többi 
létesítményre egészen addig, míg be 
nem látjuk, hogy hiába tesszük. 

Lévén a Wizards & Warriors karak¬ 
ter rendszere kapásból felrúg min¬ 
dé n féle jöl (?) bevá It ko n ce p ciőt, 
így mélyebben elemezzük a kérdést, 
m int tettü k az t m ú Itko ri üdvös kőnk ke I. 
Fajokból — melyeket a 
program klár^okként definiál 
— nem kevesebb, 
mmt tíz választá¬ 
sunk van. 

Az ember, elf, 
törp, ifietve 


A dilettáns G’Ezzered Ra további 
sorsa nem ismeretes — bártippjeim 
lennének — az mindenesetre bizo¬ 
nyos, hogy az új életre ébredt 
Cet minden eddiginél vérfagyasztóbb 
kacagások közepeiEe fog tervei meg- 
valésitásába, s Anephas halála után 
immár nem maradt senki és semmi, 
am i vagy aki megállíthatná. 

Ha csak nem a — hatásszünet — 
Mavin Kard. 

Az Elf Háborúk végnapjain szárnyra 
kell monda szermí egy D'Soto 
nevű dicső lovag zúzta porrá a 
Guork seregeket a roppant 
Mavin segedelmével, így 
már csak ezen körül¬ 
mény ismeretében is 
valőszínűsíthető, 
hogy a kardot nem felfétlenül 
kell holmiféle kovácsoltvasakhoz 
hason litani. 

A Mavin az egyetlen, mi keresztül 
számílásait— persze 
azt senki 


Egy kard 

Egyszer volt, holt nem volt, volt 
egyszeregy Cet Üde D'wa Kahn 
nevű gonosz fárad, aki a gonosz 
fáraók |ö szokása szerint úgy hatá¬ 
rozott, uralma alá hajtja a Világot. 

Ez irányú elhatározása olyannyira 
megrémílette a Jókat, hogy sietősen 
a fáraó nyakára is uszítottak egy 
Anephas nevű félistent azzal az uta¬ 
sítással, hogy verjen belé egy kis 
jő modort. Gigászi csata vette 
kezdetét az Égben, a legendák 
tartus ág a szerint Anephas kiöntött 
vére vörös esőként áztalía Gael 

Sérran 
föld- 
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alapínleliigendájuk eresen tan az 
alsóbb vonaléhoz, ám ozl kompenzá¬ 
landó szag fásuk olyannyira kifejlett, 
hogy mindegyíkójúket megdobják 
egy Bloodscentbonus trailtel. 

RalHng: Patkánypacák. Ügyességük 
s agilitásuk szintén páratlan, ám ha ez 
nem lenne elég, még az eszük is a 
helyén van. A Gael Serran többi klánja 
rend szerin I egyik kezével az erszé¬ 
nyéhez, míg másikkal a kardja mar- 
ko latá h 02 ka p, ha kon fro ntáfó d i k egy 
ratllnggel. Mert mit ad Isten: inkább 
tolvajként, minta gyógyításraieleskü- 
(Jött szent lélekkéni próbálnak érvé¬ 
nyesülni. Bonus Trait: Goid Digger. 

A sziandard fajokkal járó traáteket 
m in den ki te kintse m egiepetés n e k. 

Generálni |ó 

A nyolc alaptulajdonságot igen böl¬ 
csen két cső porira osztották: mentá¬ 
lis, illetve fizikai jellemzőkre. 

Ezen jellemzők ma Kimái is alapér¬ 
téke furcsamód az AD&D bűvös 
18-asa,ám az egyes tulajdonságo¬ 
kat a szintlépések alkalmával belá¬ 
tásunk szerint tunningolhatjuk az 
ilye n kor kapott a b H ity p o i ntoknak 
köszönhetően. Ez a koncepció, érzé¬ 
sem szerint sokkal inkább életszerű, 
elvégre mégiscsak igen kiakasztó, 
hogy elvi síkon ugyanannyi egy góle- 
meket porrá zúzó, huszadik szintű 
AD&O harcos ereje, mint mikor első 
szinten vagdaikozott egy fakarddai 
kétjókőtésü szalmabáb alléra. 

A nyolc alaptulajdonság közül csak 
azokat emelném ki, melyek szerepe 
első pillantásra nent feltétlenül 
egyértelmű, ezek pedig: 

Spríluality: Mágusok iíl. papok vitális 
jellemzője, lévén a program ennek 
alapjárii határozza meg a maximális 
mán ap onto kát, va la m int az t is, ho g y 
egy adott spellellövése után milyen 
gyorsan termelődnek ezek újra. 
Fortilude: Amolyan 
egészségérfékszerű madár, mégis 
fontos kiemelnünk, hiszen ezen érték 
függvényében kapjuk a sok finom H P 
bonusl a szintlépésekkor. 

Will: Egyfajta pszichikai jellemző, 
mely leginkább a varázslatok szintjén 
érezteti jótékony, avagy kártékony 
hatását. A magas akaraterővel 
rendelkező hérosz nyilván nagyobb 
eséllyel bűvöl eJ egy gyanútlan úíonál- 
I6t, mint egy félszeg varázsfa nőne, aki 
eleve abból indul ki, hogy: „Ááá, az én 
spellemet úgyis lerezisztálja...’ >) 

A tulajdonságok meghatározása 


1 







után könnyed „képzeítségezösdr 
kövelkezík. Kezdetben csupán 
három skiJIpointot kapunk, így érde¬ 
mes egy adott területre szakosodni. 

A hozzáférhető képzettségek között 
szabadon oszthatjuk eta majdani 
szsntlépésekkorkapoltsklllpoin tokát 
egy igen jól átgondolt képzettség- 
rend szer jegyében. A karakter szá¬ 
mára aktuálisan hozzáférhető, ám 
általa még Ismeretlen skill bizony 
szomorúan időzik nulladik szinten, 
ám a skillpointek ráfordításával ezen 
szinteket egyre magasabbra tor¬ 
názhatjuk. A program számtalan 
képzettséget ismer, s ami a 
legnagyszerűbb: bizonyos skiflek 
automatikusan fejlődnek, elég csu¬ 
pán használni azokat, míg egyes 
speciális képzettségeket csak egy 
mester útmutatásai alapján sajátítha¬ 
tunk el, illetve fejleszheiünk tovább. 
{Ld. később) 

Mindenki válogasson s fejleszt¬ 
gessen hát belátása szerint, majd 
gondolja szépen újra zseniális straté¬ 
giáját, miután lecsapkodták az első 
tótgyla tóvében:-) 


of Soreery testületileg kifütyüli, ám 
friss kaláccsal s kakaóval invitálják 
be a derék Badart. (Tesz-vesz Város 
flPG:-)) 

A településeken történő navigálás 
olyannyira kézenfekvő, hogy 
mélyebb elemzésétől eltekintek, 
viszont az emtítetl guitdok rejtik a 
program egyik legnagyszerűbb fel¬ 
hozatalát— TADAMM — az elit 
kasztokat. 

Adott ugyebár az igen soványkának 
tű nő, m ár e m I ítetí négy a la pkaszt. 
Ám az egyes 
guíldokhoz csat¬ 
lakozva megnyí¬ 
lik az út valamely 
elit szerepkör 
felé. Vegyünk 
példának egy 
harcost, aki a sáp 
befizetése után 
csábítóbbnál 
csábítóbb 
alternatívákkal 
szembesül: 
lehetősége van 
mostantól 


hurrát kiáltani Mr.Bradleynek, lévén 
Gnoibnodon olyan irtózatosan ronda 
volt, hogy még hiányzott 1, azaz 
egy darab Presence pont ahhoz, 
hogy barbárrá avanzsálhasson:-} Azt 
kell mondjam, zseniális konc epe lő. 
[Gnollonodon azóta mára szakrális 
queste! leljesiti, melynek keretein 
belül egymagának kell végeznie húsz 
melegvérű egyeddei, s némileg job¬ 
ban magára vonjafeltehetően 
CSAK — fajtársnőlíigyelmét:-}) 

Az egyes alapkaszlokon keresztül 





Kasztok és a 
Hauatortán 

Az első megdöbbenés akkor éri az 
em berfiái, mikor csalódottan kons¬ 
tatálja : m ág u s, h arc 0 s, pa p, tolvaj. 

Ez minden?! Majd lenyeli a békái, s 
összeállítja a partyl. 

A második, immár örömteli döb¬ 
benet akker következik, mikor gya¬ 
nútlanul leperkálja a beugrót az 
első útjába akadó guildnak — ezen 
guitdok mindegyike az egyes váro¬ 
sokban található üzletekben/épüle- 
lekben üzemel, s c sak az aktuális 
guild profiljának 
megfelelő karak¬ 
ter csatlakozhat a 
szervezethez. 
Hogy érthetőbb 
legyen: Roaroa, 
kedvenc 
ligristelvajnénim 
szívesen látott 
vendég az 
Ishad'Nha-ban 
székelő Guild of 
Shadowsban,de 
anyugati oldalon 
ténykedő League 


Pa lad ínnak, Rangernek, Barbárnak, 
avagy Szamurájnak — hoppá, hoppá 
- nem LENNI, hanem KÉSZÜLNI. 
Ezen elit kasztokat ugyanis ki 
kell érdemelni. Minden elíl kaszt 
a laptulajd ons ág - követe lm é nye - 
két támaszt a jelentkezőkkel 
szemben, majd ha ezeknek 
megfelelünk, a guild mestere 
elszaíajt minket egy szakrális 
questre, hogy bebizonyítsuk: 

Mi komolyan gondoljuk. Mel¬ 
lesleg minden elit kasz[alap¬ 
köve leim ényeltelitalálatosak 
Példának okáért elhintem 
G no Honodon sztoriját, aki 
mi másnak is 
készül hetet! 
volna ezzel a 
pofával, mint 
barbárnak:-} 

Nna, gondoltam befizetek, 
hogy melyik tulajdonságomat fogja 
a mester kevésnek találni, elvégre 
Gnollonodon bivalyerős, 
ultra ügyes, és kellően agilis vad¬ 
kanember hírében álL Ml kellhet 
még egy buta barbárnak?! 
után kénytelen voltam három 


elérhető elit kasztok a következők: 
Barbarian, Bard, Monk, Ninja, Pala¬ 
din, Rangé r, Samurai, Warlock. 

Van itt még három ínyencség is, ám 
ezen ultraelit kasztok igen alaposan 
megválogatják, kiket is vesznek be 
soraikba, ezek pediglen: Assassm, 
Valkyrie, Zenmaster. 

Keíi-e mondanom , hogy egy elit 
kaszibatőriénó belépés alapvetően 
befolyásolja karaktereink lelkivilágát 
— pá n ikra s e m m i 0 k, rég i lu laj- 
donságaink s képzettségeink hiány¬ 
talanul megmaradnak, az egyetlen 
amivel számolnunk kell, hogy héro¬ 
szunk első szintű elitként kalandozik 
tovább, s egészen addig kap csupán 
minimális javadalmakat szinliépések- 
kor, míg új kasztjában felül nem tel¬ 
jesíti alap kasztja szintjeinek számát. 
Őöőö,...világos vagyok?:-} 

Az elit kasztok vitális jelentősége 
persze nem abban keresendő, hogy 
mi is van a karakterlapunkra írva. 
Csak így juthatunk olyan skillek, 
infok illetve lehetőségek, sőt questek 
közelébe, melyek még tovább színe¬ 
sítik a játékot, illetve 
még táposabbá 
teszik hőseinket. 

A party 

kasztösszeálli- 
tása nyit- 
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van egyéni kérdés^ de már most 
jelzem: a készMkgondosan ügyel¬ 
tek rá, hogy az összes osztály 
nélkülözhetetlen képességekkel 
rendelkezzen. Részemről a 


lévén Garreth apó álmainak tanú¬ 
sága szerinl a MavSn Navíus krip^ 
tájában vár arra, hogy derék kis 
csapatunk magához vegye. (Persze 
sejthető, hogy Garreth ap6|dkorá{ 


vei, elég csupán az ősrégi Eye 
of B ehold ereket említeni, sőt a 
Wizardry is ezen megvalósílásthasZ' 
nálta. A Mighl&Magic VI voltaz 
első azonban, mely többé-kevésbé 
Quake szerű mozgásszabadságot 
ífíetve folyamatosságot biztosított, s 
noha m ai szem m e I m ár n em i le g 
gagyinak tűnik a grafikus motor — 
köszönhetőén az igerjosak matek- 
szagú tájépitkezésnek illetve az 
élőlények spriie mivoltának — vala- 
milyen formában mégiscsak forradal’ 
másította a műfajt. Ezen hagyomány 
öregbítésén látszik szorgoskodni a 
Wizards&Warriors is,s ögybuzgalma 
bizony oly dicséretes méretű, hogy 
megkockáztalom: a játék lelkét 
képezd grafikus motornak még akkor 
sem kell szégyenkeznie, ha az általa 
kínált Eálvány világot egy oly patinás 
névvel vetjük össze, mini a Thiel. 

Sőt; az egyes modellek részletes¬ 
ségét illetve a textúrák minőségét 
tekintve még le is pipálja azt.Egy- 
szévat a program potenciális esélyes 


Elég ülúziéromboló volt, mikor a roko¬ 
nok nyűstölésekor egyik pillanatról a 
másikra töksötétben találluk magun¬ 
kat— ilyen itt nincs. A naplementét, 
a pirkadatét éppúgy végig kóborol¬ 
hatjuk, minta verőié nyes reggeleket 
avagy a koromfekete éjszakákat. 
Külön öröm, hogy a program az 
egyes napszakok függ vényé ben 
örvendeztet meg bennünket min¬ 
denféle gyanús lényekkel. Ennek 
p éld áz ásá ra javallom az X P - é h es 
kaladozóknak, hogy egy könnyad 
savegame után tegyék tiszteletüket 
a Shurugeon Castle körzetében egy 
teliholdas éjszakán — lesz nagy 
csodálkozás:-) 

Az irányítás a kurzűrgombókkal tör¬ 
ténik, ám részemről sokkal irrkább 
preferálom az egérrel való 
navig álást — ehhez e I é g cs ak a 
jobb gombra tényé re In űnk, s hőseink 
buzgó carappolásba is kezdenek, az 
egeret mozgatva pedig könnyedén 
irányt válthatunk, valamint egy füst 
alatt forgathatjuk is a fejünket — 



következő 
„konfigu rációt” 
javallom: Legelői 
két vadember, 
lehetőleg jókora 
szerszámokkal 
— őket követi egy 
derék gyógyító, 
akit szintén nem 
árt valamilyen 
szinten elmélyí¬ 
teni a fegyver- 
forgatás jeles 
tudományában. 

Dicsd papunk 
mögé állítsunk be 
egy tolvajt, már 
csak azért is, 
hogy legyen majd kinek backsiabelni 
a gyógyítót, amennyiben az sokai 
szerencséi lenkedik:-) 

A sor végét pedig természetesen két 
varázstudö zárja, akik bölcsen a hál- 
térbe húzódnak, s onnan osztják az 
áldást. 

induittatuitk? 

A bölcs kalandozócsapat Valeia 
keleti kapuján távozik, s egy fiatalos 
lendülettel megindula temető felé. 


lehetne egy EPS bajnokságon is, de 
hogy az fi PG -k között mindez idáig 
páratlan valós idejű képi világot pro¬ 
dukál,áhhozaligh a férhet kétség. 
Ehhez jönnek a környezeti grafikus 
hatások — értem ezalatt a kifejezet- 
len hihető napszak váltakozásokat. 


a klasszikus, hamisítatlan Ouake III 
fíling. Hozsanna nékii 
Itt kényszerülök kilőni az első 
petárdámat, mert azért az, hogy 
Mr.Bradleynek nem telteit egy nyam¬ 
vad t autoru n ra, ige n csak vé rláz ító. 
így kénytelenek vagyunk folyama- 


tévedett:-)) 

A rövid töltögelés után megkezdődik 
az érdemi játék, s egyszerre lehull a 
lepel négy év munkájának — legyünk 
optimisták — gyűmöícsérőí. 

A műfaj szerelmesei bizonyára ren¬ 
geteg időt s energiái fektettek a 
Might&Maglc VI,VII avagy Vili— ne 
adj Isié n, m ind h áro m: -) — n yűstó - 
lésébe. Már ezeket megelőzően is 
találkozhattunk befsö nézetes RPQ- 
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mivolta — talán nem lett volna 
tú! megsíűltető összehozni egy — 
teszem fel — buzgón vibrálgaló, pul- 
záló jelecskét 

Az egyébként kííejezetten 
ó rd ekfesz ílö d i alógus ok m ond ata it 
ké ple lenek vág y u n k tovább I é ptatni, 
így némileg frusztráló, mikor pár eset¬ 
leges — savegame mentes — elha- 
tálozásl követően tucadazor is végig 
kell hallgatnunk, hogy mekkora jó fej 
emberis az a Grunaxe, s begy Torin 
így, meg úgy fogja ól meg bosszulni, 
— Blöeh, 

igazság szerint a kezelófelölet 
nívója is aímarad kissé a manapság 
elvárhalótól. Egy BG li & 2 Qfű,„aion- 
naletmonclonnmitjelentez'*kiegészí- 
tés határozollan jót tett volna, 

...és ami még maradt 

A Wizards&Warriors teljeskorű kive- 
sézéséhez bizony többször ennyi 
oldal is kevés lenne, így érdemi tippek- 
kel a cselekményt illetően már nem 
szolgálhatok. További problematikám 
a zenével adódott — egyrészi kevés 
van benne, ami pedig van, az 
csupán becsületes ipara sm un ka, A 
legjobb kikapcsolr^i, és a lehető leg¬ 
mélyebbre mer ülni a grandiózus kör¬ 
nyezeti hanghatásokban. 

Zárszóként pedig beszéljen helyet* 
tem a dicső Summa Summarum kité¬ 
tel. 


Gy,Z. 


külcsín/belEiecs 


summa summarum 


GrtttfaMiBriilivl 


ve g ítélet 

90 % 


tosan a shitlretehénkední, ám a 
nagyobb baj az, hogy ily médon a 
kóla fogyasztás is roppant körülmé¬ 
nyessé válik. 

Cyakotn - leült 

Afightok — elöszörezen kon¬ 
cé pcióvonal nyomdokain — valós 
időbér) bonyolódnak. Az igazsághoz 
azonban hozzátartozik, hogy a 
monszterek egészen addig passzí¬ 
vak, míg mi nem cselekszünk. 

Ez inkább figyelmesség a készítők 
részéről, hiszen ily módon alkalmunk 
nyílik stratégiát kidolgozni, $ nem 


nem árltiszieíettudóan bánni, s kellő 
távolból végígszemiélni, míg lelvonuí- 
tátják nekünk grandiózus reperloár- 
jukal, más különben azon vehetjük 
észre magunkat, hogy három-négy 
hősünk halk köhiníések közepette 
exitáll, miután az igen barátságos 
növénymonsztrék voltak szívesek az 
orcájukba ereszteni három tröccsnyi 
ideggázt. 

Szóval az eiféle kreatúrákkal csak 
szépen, nyugodtan, minél 
messzebbről 

Itt kell szól ejtenünk a traitekről 
is, lévén ezek egy része a fightok 


kényszerülünk lázas ámokfutásokra 
a kezelőfelületen. 

Az összecsapások 
élményszerűsége avalós időnek 
köszönhetően igen magas, a mes¬ 
terséges intelligencia pedig szintén 
dicséretet érdemel: az összes 
fellelhető ellenséges elem megtesz 
minden tőle telhetőt, hogy a lehető 
leghatékonyabban lépjen fel sze¬ 
mélyünk ellen, ám a számtalan 
monszterhez számtalan fajta harc¬ 
modor, illetve egyedszám is tartozik, 
A vérvadkanok ellen hiába is próbál¬ 
nánk a három-négy útonálló ellen jél 
használható komra and irozós, lassan 
— mindet - leszedem féle harc¬ 
modort bevetni, elvégre a piszok 
gyors dögök Úgy tízesével járnak, 
s két szempillantás alatt körbe is 
vesznek minket. Ilyenkor persze nem 
marad más, mintegy területre haté 
bűvigével szépen orrbaAöiibe kínálni 
őket, mielőtt még nagyon beleloval¬ 
nák magukat a lelkes agyarcsatiogta¬ 
tásba. 

Jelzem, a még ismeretlen 
rémsége kkel 


során jut 
jelentőséghez. 

Mindé nekel lőtt 
azt kell tudni, 
hogy a traitek 
állandóan aktív, 
különleges 
adottságok, 
hatásuk pedig 
nyilván 

traitenként vál¬ 
tozó, A Gourkok 
Bloodscent 
irailj üknek 
köszönhetően 
már messziről 
kiszimatolják a közelben tartózkodó 
kétes elemeket, s lelkesen közük is 
a többiekkel, hogy itt valahol egy 
kobra leselkedik, így nem árt résen 
lenn i, S zámta la n tra i tét is m e r a játék, 
s bizony ezek mindegyike hasonló 
érdekességet ígér, így ezek fel¬ 
fedezése, Illetve 
megszerzése 
határozoiian 
inspiralívnak 
ígérkezik. Vagy 


éppen határozottan szomorúnak — 
ezúton intek mindenkit a fotón látható 
hölgy mézédes csókjától. 

A JÓ öreg Mágia 

A játék mágia szisztémája egyfajla 
szférikus koncepció szerint épül fel, 
s ezen szférák m inegyikébe tucatnyi 
bűvEge tartozik, melyek hatékonysá¬ 
guk szerint magasabb, avagy alacso¬ 
nyabb szintűek. 

Üjspeliekeiszinílépésekkorválaszt- 
hatunk, mikor kije lőttük a skillpoinl 
rendszer mintájára fejle szí hete, álta¬ 
lunk preferált szférát avagy szférákat. 


A büuvigék grafikus megvalösítása 
határozottan megnyerő, így mágiát 
használó ellenfeleinkkel valóságos 
mágia — showkba bonyolódhatunk. 
Az ily módon kialakul! íátványvilág 
valóban varázslatos. 

Ronda dolgoic 

Érzésem szerint lók fölösleges volt 
a manapont rendszer „csakazértís'' 
alapon történő módosítgatása, A 
készítők ahelyett, hogy fix 
m anam ennyisé g e i szám olná na k, a z 
egyes spellek manakÖHségeÉnek 
függvényében jelenítik meg a 
felhasználható pontokat. Ennek 
köszönhetően nagyókat döbbenunk, 
mikor gyanútlan héroszunk 
speiiengeni óhajt, s döbbenten kons¬ 
tatálja, hogy manapontjai könnyed 
mélyrepülést mutatnak be, lévén 
a kívánt büvlge mana költségeit 
képtelen felvállalni. A vadonban 
történő kóborlást némileg megne¬ 
hezíti az autóm apa ken minket szig- 
néznt hivatott vörös nyilacska pixelnyi 
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ROMÉ: CAESAR’S 

★ Aho]... izé... Av£ Cézár! 



Fejles ztó': Műntpamasse MuJtimaPfa 
Kiadó: Montaparnasse Multimiedia 
Web: www.montparnasse.nei 
Minim iinn:P166.32 MB RAM 
Afánbtt:P266,64M6RAM 
3D kártya: D30 
Muílf|j[ayef; — 


M ostanában egyre gyak* 
rabban riadok fai éjsza¬ 
kén ként Sűrűsödnek a 
rémálmaim^ ha belegondolok mi 
vár fánk az elkövetkező télen. 
Neeem, nem a baleselekkel teli 



proginak, a 
későbbiekben 
ezekre is kitérek 
majd. 

Mont- 

parnasse 

Multimédia 

Biztos vannak 
olyan vájt 
fülűek, itt pon¬ 
tosabban vájt 
szeműek (kis 
képzavar, de 
üsse kő), akik- 


WILL 


beíőie több mint egy mifiiöt. Sok 
ilyen és ehhez basonlö ólikalanz 
(bízom benne hogyők laián kiad¬ 
ják a mára már égetően szük¬ 
ségessé váit Galaxis Úllkalauzt, 
PR munkatársaik szerint az első 
negyvenkét megrendelő ajándék 
törölközöl is kap hozzá) után 
várható volt, hogy ennéí azért 
kreatívabb fába vágták a fejszé¬ 
jüket. Akarom mondani munkába 
kezdtek. Egy oiyan kalandjátékot 
hoztak iétre, ami a lehelő teghite- 
lesebb alapokon nyugszik. A hely¬ 
színek, a feíbukkanő személyek 




S^Bnne #i 


életűk függne 
tőle (legalábbis 
én Egy vagyok 
vele). Ez a 
kalandjátéka 
napfényes 
Impértum köz¬ 
pontjába, az 
Örök Városba, 
Rómába kalau¬ 
zol bennünket. 

A grafikai 
megoldások 
gyönyörűek, az 
animációk 
hosszóakés szé¬ 
pek, a zenék 
méltóak a biroda¬ 
lom emlékéhez, de 
sajna van egy-két 
kellemetlen gyer¬ 
mekbetegsége a 


mind-mind valóságosak voltak, és 
amellett hogy ne csak szórakoz¬ 
tató, de tanulságos is legyen, 
rengeteg történelmi-kulturális hát- 
léranyagot helyeztek el a Romé¬ 
ban, 

A háttér sztori szerint mi Herkules 
(nem a Kevin Sorbo) vagyunk, 
egy római hadvezér, aki a biro¬ 
dalom távoli, Asia nevű provin- 
diájában (ez körűIbeJüi a mai 
Nyugat-Tőrókország) küzd a dia¬ 
dalmenetért. Cézár halála után 
nem sokkal megtudja, hogy hata¬ 
lomért folyó kegyetlen áskálédá- 
sok során volt szereiméi, Auréllál 
bekasztlizták. Azzal gyanósít|ák 
ugyanis a gyönyörű hölgyet, hogy 
megmérgezte saját férjét, Herku¬ 
les azonnal visszatér Rómába, 


kaland típusú game jele¬ 
nik meg mostanában, a 
stílus szerelmesei min¬ 
den kis koncra úgy vetik 
rá magukat, mintha az 


nek felkeJietie a figyelmét az 
Igazolványban kiadóként és 
fejlesztőként is felíűrrtetetí 
Montparnasse Multimédia. Ponto¬ 
sabban az, hogy kiféle-miféle cég 
ez, honnan szalajíolták őket. Isten 
bocsássa meg, de nekem mániám 
a fejlesztőkről megtudni valamit, 
mert igy ha valami újjal rukkolnak 
elő, előre tudom van-e valami vaj 
a fülűk mögött. 

Szóval, ezek a francia srácok 
már nyolc éve dolgoznak a szá- 
mitástechnikai médiában, de 
eddig csak multimédiás 
CD-ROM-okat adtak ki. 
Az első például a pári¬ 
zsi Louvre-róJ szólt, 
ami olyan jól sikerült, 
hogy el is adtak 


sítúrákra gondolok, hartem arra a 
horror-kalandjáték dömpingre, 
ami elönti a piacot, Restndent 
Évii 3, Évii Dead és talán az 
Alone in ihe Dark üjabb feje¬ 
zete! Gondol|atok csak bele, 
itt vannak az első fagyok, 
a természet vegetációja a 
minimálisra csökken, egyre 
hamarabb és hamarabb söté¬ 
tedik, az utcák eEnépteíe- 
nednek és a megszállott 
játékosok szobáiból egész 
télen csak a vérfa¬ 
gyasztó úvóMések hal¬ 
latszanak. Hűhó, de 
jó is lesz.... 

Amiről most 
olvashattok, 
az még nem 
tartozik a 
horror 
kaíegó- 
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A hárniak elhívatása 


Cézár halála után Rómába következő tizenháronn évben a káoszba befsd 
széthúzás, a belháború fenyegette, Azegyrpásnak feszülő érdekek etíenére 
Kr. e.43 őszére Antonius, Octavianus és Lepidus gallíai Ségíólarra a követ¬ 
keztetésre jutottak, hogy össze kell fogniuk, vagy együtt jutnak hóhérkézre. 
Ennek a rnegáílapodásnak az eredményét hívjuk a „második triumvirá* 

tusnak”, ami a három vezér őt évig 
tarlé törvényes diktatúráját jelenteti. 
M ivei az új vezetők biztos kincstárra 
vágytak, Ciceró feje elsőként hulll 
a porba, majcf még háromszáz 
senatorra valamint kétezer lovagra 
várt ugyanez a sors. Lep idus 
iláíiában maradt, Antonius és 
Octavlanus viszont elindultak sere¬ 
geikkel mérés re tanítani az utolsó 
„republikánus’ vezetőket. Cézár gyilkosait: Brutust és Cassiusl. PhilJippinél 
42*bon az ö sorsuk is megpecsételődött, a vesztett csata után öngyilkosok 
lettek, 

Antonius továbbhaladt rendet 
teremteni Keletre, Oclavianus fel¬ 
adata pedig az lett, hogy főidet 
találjon a több mint százezer vete¬ 
rán harcosának. Antonius vissza¬ 
tértekor majdnem sikerűit egymás 
torkának ugraniuk, de 40-ben az 
úgynevezett „b ru nd izi u m í 
szerződésben" kiegyeztek, Anto¬ 
nius pedig újfeieségével, 

Ociavianus leánytestvérével visszatért keletre. 

Impériumra, de hamarosan újabb viharfelhők gyülekeztek. 

Pompeius feltörekvő fiának, Sextusnak hajóhadávai sikerült nagy nyugati 
területeket ellenőrzése alá vonnia. Lepidusnak ésOctavianusnak közös 
erővel sikerült őt is legyőzni egy véres tengeri csatában Maulochosnál. Mivel 
közeledett az Ötödik év vége, amikor is meg kellett újítani a dikíátori tiszt¬ 
ségeket, Lepidus vérszemei kapott és nagyobb hatalmat követett. Katonái 
ellenben megelégelték a vérrontási, így a hármas másik két tagjának sikerűit 
kigolyóznia őt. Nyugaton Octavlanus maradt, Keteten M arcus Antonius: a 
színpad készen állt Kelet és Nyugat két urának végső és döntő összecsa¬ 
pása atőtl 

Kr. e.41-től Antoniusnak akadt gond ja bőségesen. Elsőként Makedónia 
északi határait mellett megerősíteni a barbár inváziók ellen, aztán a 
pharlusok fenyegették Kis-Ázsiátés LevantéLaz államférfi kénytelen volt 
Egyiptom kincseire és Kleopátra királynő segítségére támaszkodni. Minő 
meglepetés, de nem sokkal a találkozásuk után Antonius hazaküldte állapo¬ 
tos feleségét Rómába és Kleopátra ikreit ismerte elsajátfiainak. A lenyűgöző 
karizmájú kiráiyrTÖ is ősei, a Ptolemaioszok birodalmának újjáépítéséről 
álmodozott. Közös gyermekeiket a provokatív módon a „Királyok Királyá- 

Oclavtanus ezt már nem 
h agyh atta annyi bán, is te nta - 
gadéknak, az állam ellen¬ 
ségeinek bélyegezte ókét, 
a triumvirátust 33-ban már 
nem újították meg. A konf¬ 
rontáció elkerülhetetlenné 
vátt,de Antonius nem rohan¬ 
hatta meg Itáliát, Inkább azt 
tervezte, hogyOctavíanust 
Hellasz északnyugati hegyei 
közöli csalja kelepcébe. Ter¬ 
vei kudarcba fulladlak, az acliumi tengeri csatában vereségetszertvedett 
és seregeit hátrahagyva vísszameneküti Egyiptomba. A 30. óv nyarára 
Octavíanus megérkezett a fáraók földjére, hogy halálos csapást mérjen ellen¬ 
ségeire. Antonius abban a hitben , hogy Kleopátra meghalt, öngyilkos lett az 
asszony karjaiban, akit fogságba ejtettek. De csakhamar ő is halálra maratta 
magát egy áspiskígyóval,Jnkább kerülve az istenek közé mintsem elviselje a 
megaláztatást, hogy rabláncon vezessék a római dládáimeneiben. 

Végre abbamaradt a hosszú potgárhábom. Octavíanus a senatuslöl szol¬ 
gálataiért megkapta az „Augustus” (Fenséges) titulust. így ő letla civitas 
pnnceps,az állam első embere, megkapta Gallia, Hispánia, Syriaés 
Aegyptus fölötti uralmat. Többször is betöltötte a konzult lisziséget, sze¬ 
mélyes vagyona mérhetetlenné vált. Befolyása, diplomáciai képességei és 
karizmája által sikerült az állam bajait sikeresen orvosolnia. Megkezdődött a 
Vergilius által meg énekeli „arany kor", az új állam formálódni kezdett. Elérke¬ 
zett az idő, hogy színre lépjenek Róma legnagyobb urai, a császárok... 


nak ,es „Királyok Királynőjének" neveziék. 






mert biztos az asszony ártatlan¬ 
ságában (és valószínűleg nincs 
nője, ez pedig ugye újra szabad 
préda...). Aurélia szerin! hazug 
rágalom az egész, ő a férjét csak 
szerelmi bájitallai akarta meglepni 
(hát, ha ilyet kellett haszrtálni ott 
se volt minden rendben), amit 
aztán valakiálnok mödon kicse¬ 
rélt méregerős méregre. Az igazi 
problémák ott kezdődnek, amikor 
kid erűinek a férj kapcsolata i. 

M ialatt ml megpröbáljuk felgön¬ 
gyölíteni ezt az első látásra 
Kék Fénybe illő családi botrányt, 
a szálak elvezetnek egészen a 
legfelsőbb körökig. így találko¬ 
zunk a bölcs Ciceróval, a dicső 
Marcus Antoniusszal, az apagyil¬ 
kos Brulus is itl settenkedik vala¬ 
hol, a rabszolgák meg serényen 
hordják Kleopátra medencéjébe a 
friss szamártejet. Egy szó, mint 
száz, itt az egész bobém társa¬ 
ság, nekünk pedig az az egyetlen 
esélyünk, ha megtaláljuk Cézár 
elrejteil végakaratát, mert akkor 
talán fény derül a mi sötét 
ügyünkre is. 

Gyengéd (nkvlzttor 

A játék grafikája kél részből 
tevődik össze. A tényleg szemet 
gyönyörködlető előre megrajzolt 
hátterekből, nem egy helyen 
sokáig vizslattam a hátteret. 

Cézár kertjében pedig az állam 


is leesett. Másrészt a fuíl 3D-beri 
mozgó karakterekből, Herkules 
mindig a kurzor irányába fordul és 
a fejével is követi azt, ami ara¬ 
nyos. de mégsem teljes az öröm. 
Csak előre kiszámított pályán 
képes mozogni, vagyis általában 
teljes mellszélességgel tagadja 
az euklideszi geometria egyik 
alapvető axiómáját, miszerint két 
pont között a legrövidebb út az 
egyenes. És ezek a 3D-s alakok, 
illetve a helyenként felvehető tár¬ 
gyak mind színben, mind kidolgo¬ 
zottságban mesze eimaradr^ak az 
előbb említett hátterek előtt. 

Az igazán nagy üjdor^ság talán 
a párbeszédek tuiajdonságaíban 
rejtőzik (előttem sajna mindmáig). 
Ma valakivel beszélni támad ked¬ 
vünk, ami ugye nem árt, az ógö¬ 
rög színpadi maszkokra utalva 
ímegjeíenik három típusú arc, elég 
sokféle van: némelyik vigyori, de 
van duroás és nihilista is. Állítólag 
a játék menetét befolyásolja az, 
hogy miként is társalgunk az 
adott illetővel, de ez tapasz¬ 
talatom szerint hamvában holt 
ötlet, mert alapvető információkat 
csak úgy tudtam a legtöbbször 
kiszedni belőlük, ha az összes 
lehetőséget véglgzongoráziain. 
Mivel alapvetően kedves ember 
vagyok (de ezt mások előtt 
jól titkolom) megpróbáltam a 
művelt világpolgár benyomását 
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ha netán eset¬ 
leg lenne otyan^ 
akinek hiányos 
az antik 
művellsége. 


időbe kerül és nekünk ebből a 
dimenzióból csak véges tartalé¬ 
kunk van. 

A térkép mellett az iratiartóra 
bökve egy kisebb könyvtár tárul 
elénk. 

Egy könnyen használható encik¬ 
lopédia, olyan fejezelekket, amire 
szükségünk lehet a játék során 
fügy kellel kibogarászni a pené¬ 
szes pergamenek közül Cézár 
csatáír^ak helyes sorrendiéi, per¬ 
sze latin ül), vagy csak úgy néhány 
infó a rómaiakröl és a korról, 


megcsörgelve 
pedig szeszter- 
ciuszaink szá¬ 
mát kapjuk meg. 
Tárgyink a jobb 
oidaion kél cso¬ 
portba oszla¬ 
nak, a levelekre 
és a tárgyakra. 
Az adott tárgyra 
kattintva pár 
egyszerű fel¬ 
használási 
lehetőséget 
kapunk, ezeket 


Rengeteg elvileg felhasználható 
tárgyam és dckomentumom vari, 
de nem működik semmi. Az Idő 
telik, de nincs naptár, így nem 
lehel tudni a jelenlegi dátumot, 
pedig már több randire Is hivata¬ 
los vagyok. 

Okéi Lehel, hogy épp most bizo¬ 
nyítottam be mekkora dilettáns is 
vagyok, mert valami triviális dol¬ 
got nem vettem észre, de azért 
van még egy pár igazán kel¬ 
temellen tünete a páciensnek. 
Például, egyes karakterek néha 
egyszerűen felszívódnak a 
képernyő kellős közepén, hogy 
a visszatöltésig bújócskázzanak, 
vagy éppen fordítva. 

Egyszer éppen sírásra görbült a 
szám, mert egy rejtekajtó kinyitá¬ 
sára akartam rávenni Herkulest, 
de Ő ismeretlen okokból nem 
volt hajlandó két lépési megtenni 
előre. No, az újratöltés utári 
megoldódott a rejtély, egy addig 
nem észlelhető karakter mégis¬ 
csak vizualizáíódott, pont előttem. 
Azt meg csak igazán halkan 
súgom meg, hogy pár helyszín 
bejárása után ügy elkezd belas¬ 
sulni és svvappelni a progi, hogy 
öröm hallgatni hogyan gyötri 
resetelésig a vinyöt. 

Sa/age 


Jobbra lent a 
viasztáblákon 
nyomozásunkat 
dokumentáljuk. 
Herkules, ha 
valami érde¬ 
keset megtud, 
nagyon helye¬ 
sen automatiku¬ 
san falvési Ida. 
Nálam például ugyanazt az Infot 
többszőr is. 

A napóráról lekérdezhetjük 
hátralévő időnkét, erszényünket 


szintén értelemszerűen lehet 
használni. 

A diadalív árnvékában 

Nagy szégyenemre el kell árul¬ 
nom. hogy jelenleg nem tudok 
továbbjutni a Rome-ban, igaz 
fanatikus szolgáim egész serege 
iparkodik a megoldáson. 

Valahol a game közepén járok, 
de az eddigi tapasztalataim sze¬ 
rint ennek a játéknak a menete 
gyökeresen elül az eddig általam 
megismertektől. 

Alapvető probléma a dialógusok 
újszerű de teljes kudarcot valló 
megvaíősiiása. Most éppen a 
karakterek nagy részével már 
nem lehet beszélni, a többi pedig 
ugyanazt ismételgeti. 


kelteni. Ez sokszor eseményleien 
monoléggé üresedet, ezért addig 
beszéltettem a karaktereket 
[többször a legudvaríallanabb is 
kellett hangszínben), amíg ki nem 
nyögtek valami használhatót. 


Az Irányítás 

végtelen egyszerű, egy jobb klik¬ 
kel [nem egy életerős gomb¬ 
nyomásra, hanem a jobboldali 
egérgombra gondoltam), vagy 
spaco-szel elővarázsolédík a 
menü. 

Az étlap bal felső sarkában van¬ 
nak a Menü és a Quií opoiúk, 
amik jelentését csak egy anal¬ 
fabétának kellene elmagyarázni, 
úgyhogy egy gyors pillantással 
rögtön felmérhetjük a bal alsó sar¬ 
kot. Ide begyűríék Róma térképét, 
ezt használva tudjuk bejárni a 
várost, vagy legalábbis azt a 
tizenhat helyszínt, ahová el kell 
menni, de vigyázva ám. mert ez 


kiilcsiti/belbecs 
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HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 



\7hKBfH 


576KB7a 


93/1 a 




94/« 


9?/9 


98/7-B 


W/Ű3 


W/12 t 


db Postaköltség 


db Postaköltség 


db Poslaköltség 




EtHÍtlái'kfir röiHiün ^siDv3Bhiw|rDfl 
fiEKS bl dTnünba (SÍf? E^. PhU!) 
atjjiUfisiw nlráiy tqsíjíít 

rMédli ucnind * a paitalnttsijtl ii 

{II slú(l«y bÖlgÚM EDléllHlD 

rovVlba ifii be B Mit lojKih. 

mfldBlfitwsi iiűitnir 


Az 576 KBvIe 


akcEás áron^ 


(+postaköltség*) 
öonjainkban megwás»el- 
ható^ vagy a csomagküldő 
szolgálatunktól 

megrendelhetők. 


99/12 396, 

00/01 398, 

00/02 796, 

00/03 796, 

00/04 796, 

OO/OS-06 796, 


BW ^iMHr^ El Iád üw<»k<rt. 


Akciónk a késdetek erejéig tori! 


17 

493.- 

37 

533- 

57 

583.- 

ia 

493.- 

30 

533.- 

59 

583.- 

19 

493.- 

39 

533.- 

59 

583.-^ 

20 

493.- 

40 

533.- 




r 


tLL. 


* A darabszámtől függően a 
postaköltséget az alábbi táblázatból 
számolhatod ki. 


99/7-8 576,^ 

99/9 39S,- 

99/ÍO 398,z 

99/11 398,- 


00/07 ’ 796,- 

00/08 796,- 

00/09 796,- 

00/10 796,- 


























































































































































ISMERmO 


z£us - mm of ol/mpus 

ZEUS: MASTER 

OF OLYMPUS 

★ Az hl£N£K KÖZIÜNK URNÁK... 




Fejlesztői Impressions Gárrés 
Kiedú: Sierra 

Webi zeus.ímpressronsg a rres.com 
Minimum: P166,32 MB RAM 
Ajánlott: P266, 64 MB RAM 
3D kártya: — 

Multiplayer: — 

K rne iátszoít volna el a gondo- 
íaltaL milyen is tehet egy ágész 
vüágot, egy birodalmat irányilani, 
méghozzá a lehető legtöbb beleszólás¬ 
sal. Persze elsösorbar nem a totális 
diktatúra itta lényeg, hanem a társada¬ 
lom, a gazdaság, a kultúra, a katonaság 
és többi, az állam működésénél lényegi 
sze repet játszó terű laté k befolyásolása. 


adott nép hitvilágából Ismert isteneket, 
régvolt hősöket és mitikus szörnyete- 
geket, amelyek mind-mind élnek és 


kőié sújtott Azok alattmegnyjft a íöíd, tiszte letbe n tartja az egyszerű ízlést, 

alázuhantak az őrök mélységbe, de a választhatunk hogyan is tovább. A 

lukbői öfőkkőn égő, minŐBní alemésztó „ Resume Aóve ntu re" opció a le g utóbbi 



Kezdjük mindjárt a legelején. Vegyünk 
egy népet, egy kuhOrát, amelyik fontos 
szere pet játszott az em bé ri törté há lem¬ 
ben, pontosabban annak is egy kis 
csoportját a messzi múltban. Teremt¬ 
sünk belőlük egy pompás, erős és 
befolyásos poirtrkai hatalmat, amiből 
már egyenesen követkéztielegy egész 
birodalom kiépítése. De hogy legyen 
benne még egy kis pikantéria, keverjük 
a levesbe a mítoszok bői és mondákból 
ismert természetíeletti valóságot: az 


hatással vannak a civilizáción kra. A 
Sierra legfrissebb kiad ványa egy ilyen 
birodalomépítő játék. A Zeus olyan 
elődök helyére próbál törni, minta 
Síms, vagy a Se ttters sorozatok. Lás- 
suk,milyen sikerreí. 

A viHántok ura 

fáiénak uraikotínak f&iattüfík — ezőlt 
ámulékőzőnségéheia mesefnondő. 
— A miiőöfík eiÓdakéQSi és 
a gonosz terem tményei f&llázadíak 
az istenek elten. 
Felakafták falnia 
Főidet és annak 
minden teremtmé¬ 
nyét sőt az iste¬ 
neket is elűzték 
voina az Olüm¬ 
posz tetejéről. De 
Zeusz, a 
legerősebb az 
istenek közül, kiállt 
ellenük. A hatal¬ 
mával megtör- 
máiía a villámokat 
és a szörnyek 


tűz csapott fel. Zeusznak nem volt 
mit tennie, kiemeií egy begyet és 
rádebta az izzó katlanra, A föld meg- 
nyugodűít, idővel a term észetújra 
Visszaköltözött a kiégeti vidékre, és 
mi Is vefá jöttünk Ide, le telepedni... 

A hatlbatatianek továbbra is uralkod¬ 
nak a világ felettes felettünk:Árész, 
Ápolton, Poszeidón ás a többiek, de 
mindegyikőjük felett áll rnaga az Iste¬ 
nek királya, Zeusz. 

Egy látványos és szép intréval kezdődik 
a játék, ami megadja az alaphangulatát 
egy igazán klhivó feladatnak. 

Kalandozzuk be Hel- 
lászt! 

A főmenüből a folytatásra kattintva 
vezérünk nevét ad hatjuk meg. Ha eset- 
ieglttcserbenhagynaalantáziánk, 
esetleg nem jutna eszünkbe a sajátur^k, 
hangzatos görög nevek közül választ¬ 
hatunk. Egy egész oldalnyi karakteres 
női és férfi megszélitás közút tehet 
választani. A következő lapon, ami 
az előzőekhez hasonlóan mélységes 


san elmentett állást tölti vissza. Az 
Adventures lehetőség rejti az igazi 
kalandokat, a Tulorials pedig a játék 
csínját-bínját segít elsajátítani. 

Még a haladó stratégáknak í$ érdemes 
itta Tutoriais-ben kezdeniük a Zeust, 
mert biztosan tartogat számukra is 
meglepetéseket A Tutorials ugyanis 
két fő részből áll: a Beginning tényle¬ 
gesen az alapoktól segít elsajátítani a 
városépítést, de az Advanced égészen 
más tészta. Akár ügy is lehet tekinteni 
ezt a részt, mintha külön pályák ten¬ 
nének (azok is tulajdonképpen), és 
némelyik több, folytatólagos részből áll. 
Példának okáérta Tutorial; Myíhology 
két részre oszlik, az elsőben fáradsá¬ 
gos munkával fel kell építeni Dionysus 
templomát, majd a folytatásban meg 
is kell idézni a bor és a mámor 
istenét. A küldetés másik fele csak 
akkor teljesíthető, ha az első sikeres¬ 
nek tekintett. Az ezután kővetkezők 
pedig akár még több fejezetből is 
á Uh atnak. S őt az utolsób a n eg y 
eszményi város működését is megeső- 
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vagy pedig rivális elleiiífélrdl van^e szá. 
Néhány igen fontos ikon látható ilt is, 
iobbra leni. A két kéz segítségével 
kunyizhalunk valamit, a feimáiházott 
szamár használatával caccosi juitatha- 
lunk el a kért helyre (érdemes kielé- 
gíleni a z ig é nyékéi, m ért kon nyen 
elborulhat egyesek agya, aztán jön 
valami katonai Intervenció!). A har¬ 
madik a felső sorban egy csinosan 
becsomagol!ajándékkosár, ha esetleg 
kedveskedni támadna kedvünk. Az 
alsó két ikon a különböző katonai had' 
mozdulatokat prezentálja. 

A bokorból Jeselkedő harcos a „Raíd 
this City" a támadó seregek pedig a 
„Conquerthis City". Az előzővel lero¬ 
hanhatjuk célpontunkat és kiíoszthat- 
juk, ez csak egy kisebb portyát jelent. 

A másodikkal meghódííhaíjtik, őrök 
időkre szolgánkká atázhatjuk a tele¬ 
pülést. A megjelenő menüben ki kell 
választanunk a támadó seregeinket, 
ha varr valamilyen mitikus hősünk, 
azt is érdemes hozzájuk csapnunk. 
Lehetőség van tengeri és szárazföldi 
feloszlásra is. A „Seiect Plumber"' 
opció használatával a követelt zsák¬ 
mány típusát választhatjuk meg Min¬ 
den várakozásom ellenére a Zeus 


dáthatjuk, amit kél istenség is kedvenc 
üdülőtelepének tart... 

De lérjünk vissza az Adventures feje¬ 
zethez, itt tíz nagy történet közül 
választhatunk. Milyen kihívások lenné¬ 
nek is ezek? 

1. Zeus és Európa. Ez az első 

és legkönnyebb fejezet nyolc részből 
áll. Thébát keli igazgatnunk, ellenáJlva 
a hódítóknak, az ellenséges istenek 
haragjának és a félelmetes Hidrának. 

2, Pherseus és a Medúza. Itt hat 
epizódon keresztül kell egybegy űjteni 
a szétszóródott törzseket és a végén 


opció, vagyis a legutolsó művelet 
visszavonása lehetséges vele. 

Ezek alatt időszakosan jelettnek meg 
néha Ikonok, például, ha valamilyen 
esemérvy tőrténIk, teszem azt a város- 
ban tűz ül ki, netán ellenséges csapa¬ 
tok é rkeznek, és a tób b i... A z a kiuátis ra 
kattintva azonnal eljutunk a helyszínre, 
és nem kell keresgélni a térképen. Leg¬ 
alul a pipa ikon hozza elő a küldetés 
leírását, a középső valamiféle iránytű 
akar lenni. Ennek segítségével forgat¬ 
hatjuk a látószöget, ami sokszor igen 
jól jön, mert a lú [zsúfolt városközponl- 


adatai a játékos- 
nak. Egyszerűen 
a legjobbnak kell 
lenni a gaz¬ 
daságban, majd 
katonailag és 
végülteljes sza¬ 
badságot kapunk 
céijainkmegvaiésí- 
tásához. 


Az ikonok 

Mielőtt elkezde¬ 
nénk a tényleges 
játékot, pár szól 


a menükről. A 
térképet körülö leid 
kék keret jobb¬ 
oldaláról olvasha¬ 
tunk le minden 
aktuális informá¬ 
ciót. A felső menük 
mellől nézhetjük le 
drahmáink szá¬ 
mát,apopuláció 
tálekszámátása 
dátumot. A jobb 
íelsö sarokban a 
két (ül közüt, ha az 
írópenna aktuális, 


győzedelmeskedni a rémen. 

3. Athén korszakai. Nyolc, áCéf nagy¬ 
ságához méltán nehéz pályán kell 
Altiénlfelíejleszteni kisközségből a fél¬ 
sziget tegragyogóbb metropoliszává. 

4. la szón utazásai, A családot süjtő 
átokra kell mihamarabb gyógyíri találni. 
Utunk elvezet az alvilágba Is, milikus 
hősök és szörnyek minden bokorban öt 
fejezeten keresztül. 

ő. Herkules (a Kevin Sorbo) és te 
együtt képesek vagytok legyőzni min¬ 
denlés mindenkit. Kiépíteni egy vitág* 
birodalmat és elpusztítani a gonoszt 
hét pályán. 

6. A peloponnészoszí háború. Emeld 
fel S páriái és nyomorgasd meg ellen- 
teleidet, legyenek azok barbárok, akár 
más görög törzsek. Ez őt különösen 
nehéz pályát jeléről 

7. Trója oslroma. Hal istentelenül 
genya pálya, a feladat elvezetni a görög 
armadát Trő|a falai alá és megmenteni 
a világ legszebb asszonyát. 

A következő három kaland úgy¬ 
nevezett Open-play típusú, ami azt 
jelenti, hogy nincsenek speciális fel¬ 


ekkor leolvashatjuk az épp kiválasztott 
gazdasági jellemzőket, a másik a térké- 
petjetenítí meg. 

Jobbra lent négy kis csinos gomb sora¬ 
kozik. Az elsővel utakat le hét építeni, a 
másedikkal útakadályokat. Ezek néha 
azért szükségesek, hogy az embere¬ 
ink ne kószáljanak el teljesen felesle¬ 
ges irán.yokba. A harmadik egy cuki 
kis lapát, amivel romokat és épületeket 
dózerolhatunk, az utolsó az .undo” 


bán nem biztos, 
hogy egy nézetből 
mindent el tudunk 
érni. 

A harmadik gom¬ 
bot a Földgolyó 
képe díszíti, ezt 
baszrváíva meg¬ 
kapjuk a 

peloponnészoszí 
félsziget távlati 
képét 




Ezen a térképen 
ideális esetben 
információkat 
kapunk a többi 
városállamról 
pontosabban azt, 
hogy szövet¬ 
séges-e, és ha 
Igen, akkor milyen 
kereskedelmi kap¬ 
csolatban állunk. 


a hődílások teljes irányílásál, ponto¬ 
sabban ezek után csak annyit tudunk, 
hogy csapataink eltökélten masíroznak 
a kijelölt cél felé. Pár hónap után pedig, 
értesítenek egy üzenetben, ha szereri- 
csénk van a győzelemről. Viszont, ha 
mi ránk feni valaki a fogát, nem sokkal 
elölte hadüzenetben értesítenek, ez az 
idő pont elég szokott lenni a védetem 
felállításához. Miután megérkeztek a 
támadd seregek választhatunk, mihez 


2000. november #116 57fiKBlflC 45 



































ISI 




itniil Z£US - M4SIER Of OL/MPUS 






Istenek. 


i$ kezdünk. A ,D efend the city" válasz¬ 
tásánál van némi nemény a támadók 
visszaverésére^ ez a csatát már tényleg 
nekünk keli lejátszani. De most még 
nyomjuk meg a legalsó gombot és tér¬ 
jünk vissza a városunkba. 

Míndeii összefügg mln^ 
dennel 

Tehát a jobb oldalt függőlegesen sora- 


kelegéltetés hogy 
csak a legérde¬ 
kesebbeket 
említsem. Terme- 
szetese n m inden 

-íÍPIHeI zájuktartozókel- 
lékeket csak a 
megfelelő terű le¬ 
ien lehet elhe¬ 
lyezni. 

A fogaskerék az 
ipart jelképezi, A 
kőfaragók és a 
különböző céhek házai vannak itl. 
Figyeljünk oda arra az építkezéseknél, 
hogy minden kapcsolódik mindenhez. 
Ha például szólót akarunk termeszteni, 
először is köves talajtípust kell talál¬ 
nunk. Rakjuk le az üthálózatokat, épít¬ 
sük ki a szőlőst és a m unkás viskóját. 

A termeléshez szükséges a közeiben 
egy présház és természetesen egy 
tereket, ahol időlegesen tárolják, amíg 


koznak az úgyneve- 
zetttabulátorok. A ház lkon jelenti 
a populációt. Segítségével építhetünk 
sima házakat, amikel jő esetben a 
bevándorlók húznak fel maguknak, 
illetve később elit rezidenciákat, 
amikbe magasabb presztízsű emberek 
kóHoznék, őket lehet maid például har¬ 
cosoknak kiképezni. 

A második füllel a mező gazdasági épíl- 
ményakat tudjuk megépíteni. Van itt 
halászat, olajbogyó termesztése, kecs- 


Zeusz - a görög istenvilág királya, ég és föld ura, Kronosz és Rheia 
gyermeke. Anyja csele folytán apukája nem tudta megenni: Krétán búj¬ 
tatták egy eidugoil barlangban. Felnővén kényszerít tel te Kronoszt, hogy 
okádja ki gyermekeit, majd Őt magáta Tartaroszba laszüctta fivérei segít¬ 
ségével. Hészrodosz szerint az igazság és a jog uralmát hozta el a földi 
halandóknak, ugyanakkora mondákban zsarnoki vonásai ís kiütköznek. 
Hatalmának záloga részben az is volt, hogy a további hal Ihatatlan ok 
tekintélyes részét ö nemzette Hérával és számos földi nővet. Az ókori 
világ hét csodája közé sorolták aranyból és elefántcsontból készüfi óriás 
szobrát, Pheidiász legpompásabb alkotását, amely az oiümpiafZeusz- 
templom szentélyében állt, de ennek sajnos nyoma veszett. 


el nem viszik a piacra, Pontosabban 
olyan piacra, ahol szőlőt vagy bort 
á rulnak, mert azt is e I kell döntenünk 
melyik termékre van nagyobb szük¬ 
ségünk. De ha nem piacra visszük, 
hanem exportálníakarjuk, megint más 
épülettípus szükséges. Ilyen egyszerű 
az egész, és ez még csak a 
szölöiermesztés.,. 


Az amfora a piaci és a raktárépületeket 
jetenti. A magtár és a lerakat 
értelemszerű. Azagóra épülettípus 
használatakor 
először is vásárol¬ 
nunk kell egy álta¬ 
lános platformot, 
amire három kofa 
helye férek Attól 
függően miket ter¬ 
melünk, ki keit 
választani milyen 
típusú elárusító¬ 
bódékat akarunk. 


Azöíöcííktabuiá- 
ter épületeivel az 
egészségügyet és 


Áfész - görög hadisten, Zeusz és Héra fia. Az ádáz hadakozás, a dühödt 
öldöklés istene - ebben különbözött Athénétől, aki a bölcsen vezetett, 
győztes és honvédő háborút pártfogolta. A trójai háborúban a véd őse reg 
pártján állt, de még egy halandó, D lomé desz is megfutamította dárdájá¬ 
val - igaz. azt Athéné irányította. Alulmaradt Heraklésszel szemben is; 
egy ízben pedig legyőzte Öt két gigász: egy hordóba zárták és csak 
Hermész segítségével szabadult onnan. 

Apollón - sokarcé görög istenség, Zeus és Lété fia, Artemisz iker¬ 
testvére. Felnővén megölle a gonosz Phütón kígyót ezüst íjáról 
küldött nyílvesszelve!. Ahol elföldelíe a szörnyet, megalapította a híires 
delphoi jósdái, ennek mindenkori jésnöie a Pűthia nevet visette. 
Kíméletlenségéről sokszor tanújelet adott: íenyilazta Niobé gyermekeit, 
elevenen megnyüzta Marszüasz szatírt,ő küldte a végzetes nyilat 
Akhilleusz sarkába,.. Római neve Apollo. Gyógyító szerepét átvette 
Aszklépiosz, de megmaradta jóslás és a bajéi hárítás istenének. Később 
napisteni vonatkozásokat is kapáit, ezzel kapcsolatban Jelt a jog és a tör¬ 
vény védnöke. Istene továbbá a zenének, a költészelnek és az éneknek, 
a múzsák karának vezetője, 

Dionüszosz - a bor, a mámor és a szőlőtermesztés istene, Zeus és 
Személé fia. A féltékeny H éra ármánya folytán a várandós királylár>y 
meghalt, de Zeus a magzatot a saját comb|án hasított sebbe rejíelle 
és onnan hozta világra. Az ifjú felfed ez lé a bormámorító hatalmát és 
sokakat megnyert vele, különösen a nőket, hehe... Őket nevezzük a 
bakkhánsnőkr^ek, akik féktelen orgiáikon elevenen tépték szét az áldoza¬ 
taikat. Amikor máraz egész világ meghödolt kuílusza eíőtt, ő felment az 
égbe és az Olümposz] istenek közöli foglaEl helyet. Származása során 
nem különb egy sor kisebb jefenlöségü hérosznál és H eraklésznél, ami 
annak a jele, hogy viszonylag későn érkező jövevény a görög hitvilágban, 
Ü nnepeiből fejlődött ki a tragédia és a komédia. 

Pűszeidén - a lengerek istene, Kronosz és Rheia tia. Testvéreivel 
Zeusszal és H ádésszel megdöntötték apjuk uralmát, ó az osztozkodásnál 
a tengereket kapta. Minden tengeri istenség és víziszörny az ö birodalmá¬ 
hoz tartozott. Háromágú szigonyával vihart kavart, vagy a földre sújtva 
föidrengésí kellett. Mogorva, bosszúálló természetű isten volt, aki még 
hallhatallan testvéreivel ís gyakran viszátykodott, akik megsértették, azok 
ellen tengeri szörnyeket küldött. A rómaiak N eptunusszal azonosították, 
aki eredetileg folyam is len volt. 


a városőrságet lehet kiépíteni. A lakó¬ 
házak közelébe mindenképpen szük¬ 
séges szökőkutakatépíteni. A space 
lenyomásával kapunk ebben és az 
ehhez hasonló esetekben információt 
az elláiohságról.a házak helyén 
különböző színű és magasságú oszlo¬ 
pok jelzik a szinteket. Az Infirmary a 
betegségek ellen kell,a Maintenance 


Oflioea higéniáttartja magas szinten 
és a tüzek elfojtásábar> segít, a 
polgárőrség pedig a semmirekellők 
baját látja el. 

A jogarral a kezében ölő figura 
az adminisztrációs épületeket nyílja 
meg. A palota a katonaság feíállflá- 
sához szükséges, a Tax Office pedig 
az adózást teremti meg. Ezt szintén 
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... és hősök 


lime az egész, de valahogy jobban is 
meg leheteti volna oldani 
A játék graíikája többször is 
elle ntéles érze lm ekel váltott k I ben - 
nem. Az Igaz, hogy egy igériyesen 
felépített várost a végére jó Ideig et 
lehet nézegetni. A színpompás, válto¬ 
zatos formájü épületekéi, az utcákon 
közlekedő, számos különböző íigurát, 
de ez valahogy mégsem az igazi. 
Elmarad a mai kor követelményeitől, 
bár ha megnézzük a Zeus gépigényét, 
hát, az sem követel la legújabb 
erőgépeket. 

A hangok és a zene nagyszerű, min' 
denki be nyög valami a szituációtól 
függően ha rajta hagyjuk az egérkur¬ 
zort, vagy kap egy jobb klikket, a zenék 
pedig megtalálhatók a CD lemezen 
külön mp3 formátumban, nekem az 
egyik első dolgom volt felvenni őket a 
vinyóra. M ind nagyon hangulatos és jól 
megkomponált muzsika, szörakozlató 
külön Is halig alni Őket. 

Sok dotogróilnem írtam még,demin' 


Heraklász - latin nevén Herkules, Zeusz és Alkméné fia A féltékeny 
Héra mára bölcsőben fekvő csecsemőre is két kígyót idézett, de azokat 
Herakiész puszta kézzel megfojtotta, Életét az istennő mindig és minden¬ 
hol megnehezítette, ám hősiessége éppen a sikeres próbatételekben nyil¬ 
vánult meg. Emiatt is|ogosan kapta nevét, ami azt jelenti:. Héra révén 
híres”. M ikor három gyermeke volt Heraklésznak, H éra tébolyt bocsátott 
rá és Merek lesz fiait megölte másokkal egyetemben. Hogy a vérbú ntol 
m egtis ztu Ijon, ista n i pa rancs ra jelentke zett ro koná n ál, E u rü szth e ono sz n ál 
s zo lg ál altételre. Ö egy tucat roppant nehéz feladattal bízta meg, ezeket 
nevezzük „Herakiész tizenkét próbáiénak". Később harcéit a gigászok 
ellen, részt vett az argonaulák utazásában, Thészeuszi kiszabadította az 
alvilágból—Végzete az ajándékként kapott Nesszosz-ing lett: eEevenan 
elégett benne, de egyenesen az istenek közé emelkedőlí. 


A mitológia tabulálornál a különleges 
mesteremberek házát helyezhetjük el, 
akik segítenek majd meg építeni az 
istenek templomait és a szobrokat. De 
ide is rengeteg minden működő gazda' 
Ság i f 0 lya m al keli: köf arag ók, feldo Igo - 
zás. M indig az, amit a megidézni kívánt 
hős vagy isten éppen kíván. 

A sisak a katonai erődítményeket 
jelenti. Sokszor érdemes fallal 
kerülvén n i városu n kai, ás azo kát 
védötornyokkal is megerősíteni. Itt 
lehel meg építeni még a hoplEták és 
lovagok épületeit is, amit mondanom 
se kell mennyire fontos. 

Az utolsó eíöiti ikon városunk díszítést 
hivatott szolgálni. Parkokat, halastava¬ 
kat lelepítheiűnk a morál javítása érde¬ 
kében, monumentumokat is építhetünk 
de csak akkor, ha valami igazán dicső 
tettet sikerült véghezvinni. 

Az utolsó tab, a szárnyas alak általá¬ 
nos inform ációt nyújt a városról, egy¬ 
szerű, de nagyon hasznos, mert rögtön 
kiderül mi a bibi, ha ide klíkkelünk. 


magansKKeiiKiTaiajnia, 
megtapasztalnia hogyan is kell helyes 
módon építkezni és kialakítania egy 
m ű ködő ke p es várost. Am i csak az 
első lépés, mert akkor hátra van még 
a kolóniák irányítása és a többi huncut¬ 
ság. Legyen meg mindenkinek a saját 
sikerélménye! 

fíaíape 


1 aszón - az egyik legnevesebb görög hős, Aíszön és Alkméné fia, de a 
bölcs kentaur, Kheriőn nevelte fel. Megtanította öl a harc, a gyógyítás és a 
zene tudományára. Hogy apja trónját visszafoglalja a bitorlótól, meg kelteit 
szerezni az aranygyapjút, a kalandos utazáshoz több más hős segítségét 
kérte, őket nevezzük a hajőjuk után az argonautáknak. Később még renge¬ 
teg kalandot élt át, a trónt viszont nem sikerűit megszereznie se itt, sem 
másuti. Végzete maga az Argó hajó lett: amikor parira vontatták azt, laszón 
az oldalának dőlve pihenni akart, de a korhadt hajófal ráomtolt.. 


Perszusz - argoszi, majd tirünszí király, akit Zeusz nemzett aranyeső 
alakjában Danaéval. Anyja védelmében elvállalta, hogy megöli a gorgók 
egyikét Medúszát. Az isién éktől kap ott varázsfegyverek segítették harcá¬ 
ban, az Athénétél kapott pajzs tükrében ügyelve, hogy a látványtól kővé 
ne váljék, levágta Medúsza iszonyú fejét, s tarisznyájába rejtette, és még 
a szörny kélharagvé nővére elől is sikerült egérutal nyernie. Atlaszt, aki 
megtagadta tőle a vendégszeretetét, kővé változtatta a fejjel, igy keletke¬ 
zett az Atlasz-hegység. Később királyságát elcserélte, és megalapította 
Mükéné városát, halála után ceillagkép lett belőle. Története hasonlít 
B ellő rophon löszé hoz. aki a Eevegöberr röpködve győzött le egy szörnyet, 
ráadásul annak a Pégaszosznak a hátáról, aki az faszén áüal megölt 
Medúsza testéből röppent elő. 


értelemszerűen a lakóházak mellé keli 
lenni és a spaceszel eltersörlzhetjúk, 
hány épületet jár be a hivatalnok. Ha 
aktív ez & menüpont, a felső ablakok¬ 
ban állilhatjuk be az adózás szintjét, 

A diszkoszvető figura a kulturális vív¬ 
mányokat jelképezi. Városunk fényét 


dÜÉ 




és vonzerejét növeli a magaszinlű 
sport, dráma, ülozőfla és aréna. 

Ezek mind drága mulatságok, de rend¬ 
kívül nagy hasznot hoznak hosszú¬ 
távon: ha filozőfusainkat elismerik a 
sztnpóziumokon, az atlétáink nyernek 
az olimpiai játékokon. 


összegzés 

Mindent egybevetve a Zeus nem 
hoz lüi sok újdonság óla kategóriá¬ 
jában, bár azért mindenképpen han¬ 
gulatos és jól kitalált rendszer szerint 
m űködik. A távlatok, a kihívások von¬ 
zóak, hiszen ki ne akarná igába haj¬ 
lani a mitikus hidrát, vagy kiszúrni a 
maradék szeméta kűklopsznak, nem 
is beszélve az ellenséges városok 
meghédításáről. Sajnos a katonák irá¬ 
nyítása és tulajdonképpen az egész 
harc kicsit irányíthatatlanná vált, real- 


2000. november #116 S^GVSfíB 47 































SUPtRBIKtS 2001 


ISMERTETŐ 


SUPERBIKES 2001 


★ Nem ári, ha van egy GEfoRCE-oD.„ 
EHIíniZMZÍHHHl 

Fejlesztő: Milestone 
Kiadd: Electronic Art$ 

Web: www.ea.Gom 
Minimum: P’ll 266,32 MB RAM 
Alánlott: P’ll 450, 64 MB RAM 
3D kártya: D3D 

Mulliplayer: LAN, In lemet Beállítások 


áttűnése íe mutatja, mivel a kettő 
között szinte alig Iáim különbségei. 
Főleg akkor érzékelni ezt igazán, ha 
egy visszajátszást lekiniürik meg, 
amítaz Eumsport-on láthatótöJmár 
nem sok választja el. 




V ^ HHOHn ' KOftB MOftOŰ 







R emélem még nagyon sokan 
emlékeznek az Amigán meg- 
jeJentés akkoriban etalonnak 
számító “motoros" programra, ami a 
Super Hang-On nevetvieelte. A lel- 
jes játék elfért egyeííen D D-s floppy 
lemezen és az irányilása az egéren 
kfvölnem igényelt semmilyen más 
eszközt, így tizenegy évvel eme 
kiváló program megjelenése után itt 
az új etalon, amely mellett az eleze 
kissé nevetségesnek tűnhet, mivel 
az új mérete 1$ majdnem ötszázszo¬ 
rosa az elődjének. Hát eljött, itt van 
közöttünk a király (nem a mennyei 
Jimmy-rölvan szó). Superbákes szé¬ 
ria 2001 -es tagja, ami mára a leg¬ 
jobb szimulátorrá nőtte ki magát. 

A ve lé ly társa kai a földbe döngölő 
élethű grafika és a leFjesen rea¬ 
lisztikus szimuláció jellemzi ezt 
a nagyszerű programot. A játék 
minőségét már az EA Sports 
2ŰD1-es programjaiban bevezetett a 
telepítés és a játék közben látható 
digitalizált és relalime animációk 


A programot játszhatjuk Slngle és 
Multi player, és 
ami igen 
különleges osz¬ 
tott képernyős 
üzemmódban, A 
szimuláció mér¬ 
tékét a zöldlülü 
fokozattól egé¬ 
szen a profi 
szintig szabá¬ 
lyozhatjuk és 
éppen ez az, ami 
a játék fő 
erőssége, mivel 
így mindenki 
megtalálhatja a 
magához illő "erősségr 


gyermekektől kezdve a szimutációt 
kedvelő felnőttekig. Mindegyik stí¬ 
lusban választhatunk Quick Start, 
Championship, Single Round és egy 
laza tréning közül. A Iréníng vagy a 
verseny megkezdése előtt a fl ace 
Setting menüben állíthatjuk be a 
főbb paramétereket. Az információ 


boxban az általunk 
beállított értékekei 
figyelhetjük meg. A 
Bíke S éle Ollón 
menüben kivá- 
laszthaljuk kedvenc 
motorunkat, 
lllper- 


a Jegjeb- 
ban számító nevek szerepeinek: 
Honda, Kawasaki, Suzuki, Yamaha, 
Aprilia, Bimota, Ducati. A kivá¬ 
lasztott motorhoz egy adatlap és 
egy poszter tartozik. A kiválasztott 
versenyzőről és pályáról szintén 
elég nívós adatlapot és látképet 
kaphatunk, A küiönféle beállításokat 
az amatőr szlnllcl a profiig állEt- 
haijuk, A Rider Setting$-ben 
sokfélét beáfiíthalunk: A Difficully 
levet a nehézségi 
szintet szabá- 
lyozza^amely 
állása az alsó 
funkciókat is 
determinálja, 
de ezek beállí- 
tásálkűlön-kü- 
lón is 

elvégezhetjük, 

A vezetést 
könnyítő funkciók: 
gyorsítási segít¬ 
ség, fékezési 
segítség, extra 
fékhaiás, auto¬ 
matikus fékezés, 

Autó rider 


movemeni (A kanyarokban valö 
automatikus kiölés, különíéia borí¬ 
tások). Rider assisi (Az ideális ív 
felfestése, kanyarok előre jelzése 
nyilakkal) és automatikus váltó. A 
Reálislíc settings menüben beállított 
opciókkal tehetjük igazán életsza- 
güvá a vezetést. Itt megtalálható 
opciók: Manual 6ike Setup {E 
menü aktiválásával mindig a pályá¬ 
hoz legjobban illő konfigurációt 
kapjuk). Tire Management (Auto¬ 
matikus konfiguráció használata a 
gumi megválasztásánál). Full Crash 
[A motor teljes tropára törésének 
lehetősége). Engine Faüure (Motor- 
hiba). Bike Damage (A motor egyes 
részegységeinek sérülése). Skip 
Exít Pits Sequenoe (A boxból való 
kihajlás meggyorsítása). 

D ísq u a I if icat io n (D i szk va íifi káció). 
False Start (A korrekten elvégzett 
rajt vizsgálata). 

Grafika 

A program eddig még sohasem 
látott minőségű grafikát használ. A 
po I lg 0 n ok szám a a 200 0 -es ve rzi- 
óhcz képest minimum a duplájára 
növekedett. Az alkaimazott textúrák 
Igen élesek és csillogók. A motorok 
kivitele minden eddigi csúcsot meg¬ 
dönt, a tankon csillogó napfény és 
a tükröződő plexi igazán kivételes 
látványt nyújt. Sajnos a kavicságy 
és füvezet még nagyon mű, 
a felhasználE textúra 
színmélysége csak B-bltes. 
i kevés szín alkalmazása 
érthető, mivel 
ebből a 
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sebességgel 
szelnie levegőt. 
A moter visel’ 
kedése minden 
eddigiszlmuláci- 
únál élethűbb. Az 
út menti fúvón 
gyorsítva a hátsó 
kerék kipörög és 
jobbra-balra tán¬ 
col, dobálja a 
járművet. 
Maxigáz 
adagolásakor 
jelent kezd óriási 
gyorsuiás vaióban átélhető, a pilú’ 
tára ható gyorsuiási erő, a gumi 
hangjai és a terep mozgásából 
adódó élmény nagyon egyedi. Min’ 
den egyes motcr küiőn egyéniség- 


pályarészielből igen sokat kod kipa¬ 
kolnia a programnak. De mint min¬ 
den szépségnek ennek is ára van, 
egy átlagosrtaX számiló koníigurá- 
ción fí00x600-as feiboniás meiieit a 
játék igen dinamikus és gyors. Ami' 
kor viszont a visszajárszás opciót 
választjuk, főglörí kiderül a turpiS’ 
Ság. A szuper és csillogó kivitel 
csak egyetlen motor egyidejű meg- 
j e te n ítés é re lett k th egye zve. T íz 
vagy ennél több motor esetében a 
iramerale visszaesik az élvezhető 
25'30fps-röl 5fps-re. Egy igazán 
élvezhető visszajátszáshoz egy 


gyorsabb processzor 500-SOOMhz 
és legaiább egy Ge’Force kártya 
szükségeltetik. Aki eddig szkeptikus 
san fogadta a jobbnái-jobb és gyor¬ 
sabb videó kártyák megjeienését, 
az most megbizonyosodhat arról, 
hogy a fotó reaüsztikusan kídoigo’ 
zoti Játékok már igen komoly hard’ 
vert igényeinek. Viszont az még 
nem tisztázott, hogy egy iiyen 
minőségű program miért nem lámo- 
galja a Ti L-t, mivel így nem 
keltene majdnem egy gigahertzes 
processzort használnunk, ahhoz 
hogy játék rejtett tartalékait megtS’ 
paszlalhassuk. Lehel, hogy a pro¬ 
cesszorgyártók keze ilyen messzire 
eiér? [Ne csak gyors videó kártyát 
vásároljatok, hanem vegyetek mellé 
még egy ultragyors processzort is.) 

Szimuláció 

A programmal vaid íogialatoskodás 
közben bárki megtapasztaihatja, 
hogy milyen érzés iehetegy 160 
ióerös motorral 300km/óra kórüii 


mozduiatokat 
ismétli a 
program. A 
visszajátszás 
közben 

bekapcsoiható 
egy teiemetria 
grafikon, ahol 
a verseny teljes időtartama aiatt 
vizsgálhaljuk az áitaJunk vezetett 
jármű különféle paramétereit. A piló¬ 
ták mozdulatairól szintén csak jót 
mondhatok a borítások, kiölések 
mind olyanok, mint egy filmen, 
ez abból is adódik, hogy EA-náf 
a karaktererek mozgását motion 
capture technikávai veszik 1e, innen 
ered a leijesen élethű mozgás. 

Az általában általunk okozott törne' 
ges karambolok igazán jól kivitO' 
lezettek, egy adott ütközés még 
egyszer nem ismételhető meg [leg¬ 
alábbis a repülő motorok és pilóták 
szemszögéből). 

Pozilív, hogy a vezető egy esés 
után odamegy a járművéhez és 
érezni a mozdulatain, hogy egy 1xx 
kiiós terhet emei fei. A motorok 


gél rendelkezik és 
a bennük rejlőo 
brutális erő tfpu- 
sonkéntmindíg 
más ulat talál a 
kitörésre. A tele¬ 
metria nagyon jól 
kivitelezett, a 
2000-es év szín¬ 
vonalához mér¬ 
ten a motorok úgy 
tőrnek, csúsznak, 
pörögnek, ahogy 
a való éleiben 
egy hasonló szi¬ 
tu ációbar^ tör¬ 
ténne és nem 
pedig az 
elcsépelt előre 
programozott 


tehetetlensége nagyon valósághű 
a 'betolás” után a valóságban 
is egyensúlyoznunk kell, ellenkező 
esetben égy dőlünk el, mintegy 
papírlap. 

Azonban az örömbe néha üröm 
is kerül, néhány kijavításra váró 
hiba ebben a programban is akadi.^ 
Esés után a motor hátsó kereke 
tovább forog, ami még nem is 
jelentene problémát, de amint fel¬ 
állítjuk a járművet a kerék vidám 
egykedvűséggel forog tovább, 
miközben az aszfaitot érinti. Nem túl 
keiiemes ez sem, ha véletlen egy 
fallal találjuk szemben magunkat, 
ilyenkor ugyanis nem tudunk tolalní 
sem elkanyarodni, csak egyetlen 
megoidás marad, ki kell iépnűnka 
versenyből 


Végezetül, mindenkinek ajánlom 
korhatár nélkül, mivel bárki beáttíl- 
hatja a r^eki legjobban megfeleiő 
profilt, és annak megfelelően szá¬ 
guldozhat. Talán egyetlen kikötés 
maradi a végére, az önfeledt szágul¬ 
dáshoz megfelelően erős vas kell. 


Kefe™ 
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★ A fORtíULA 1-£S CIRKUSZ fEHÉRGALLÍROSAI 



FepesztÉí: EA Sporís 
Kiadó: Elecironíc Aíts 
Web: www,easpomf120{)0.cűm 
Minimum:P233,64lVlBRAlVt 
Ajánlott: P ll 450,128 MB RAM 
3D kártya^ D3D 
Multiplayer: LAN. Internet 


A játékot egy roppant egyezerO, 
ám jövőnket nagyban meghatá- 
roló lépéeeel kell kezdenünk: a 
caapatjnk kiválásztáeável. Ha valaki 
nem Formai rajongó, akkor választ- 
balja a leggazdagabb oeapatot, vagy 
éppen a legszegényebbel, magára 
vállalva ezzel a kis csapaiok minden 
gondját. Ők bizonyára kibfvásl keres¬ 
nek, és ebbös kijut nekik majd 
bőven. A leg¬ 
többen azonban 
[köszönhetően 
Palik László élve¬ 
zetes kommentár¬ 
jainak), mér 
talállak magok¬ 
nak kedvencEsa- 
patol, aki a 
legszimpatiku¬ 
sabb, vagy éppen 
a legjobb. Én 
megpróbálkozlam 
mindegyik úttal, 
és előszóra szi¬ 
vem győzőn az 
ész teleti. Elmond Italom, fél év sem 
telt el (a játék bán persze), és rá 
kelleti jönnöm, hogy ez mégsem az 
én műfajom. Kis csapatból nagyút csi- 
rtálnl ugyanis több tízéves munka, erre 
pedig sokunknak se ideje, se energi¬ 
ája nincsen. Ezért a kezdő sportigaz- 
gatöknak csak azt tudom javasolni 
[hogy ne menjen el a kedvük ettől a 
remek játéktól), hogy hallgassanak az 
eszükre, és válasszanak a McLaren, 
Ferrari, Jordán trió közül. Ennek 
rögtön a kezdeteknél tápasziathatjuk 
majd az előnyeit, elég csak a pénzre, 


az autó minőségére, vagy bármi 
másra gondolnunk. 

Kapcsolat a külvilággal 

Akárcsak az előző számunkban 
közölt, és színién az EA Sports 
állal megjelents lett Prem lerLeague 
Manager 2000-bért, itt is E-mailos 
kapcsolatban állunk a világgal. Ez 
úgy látszik nagyon bejött, és kis 
linDmitás, szépités után ilt fs reme¬ 
kül funkcionál. Hogy megkönnyítsék 
dolgunkat, a programozó gárda cso¬ 
portos itotta nekünk a leveleket típu¬ 
suk szerint, melyek lehetnek: 

— újak, vagy s zem é lye s teve te k 
{pl. ve rse ny zöktö I ödvöz I é sek) ,kap- 
hatunka beszállítöklól {motorgyár¬ 
tó], elektronikai lelszereléselnkat 


gyártó cégtől, a (ékekért feletös 
gyártól) levelet, de még a 
lejlesztésekről, a technikai Igazgatö- 
tól, a pénzügyekről, és a szezonnal 
kapcsolatosan is. 

Személyzet 

Fontos tudni, hogy minden alkal¬ 
mazottunkkal legfeljebb egy éves 
szerződésünk lehet. Ezt azért fontos 
tudni, mert így, egy új év hajnalán 
rögtön neki is foghatunk a 
szerződések meghosszabbitásá- 
hűz, vagy új alkalmazott keresésé¬ 


<■> 

< ■> 

< > 

A 






hez jövöre. A személyzet hat ffö) 
egyénből ált. Ezek a főtervező, a 
technikai igazgaló, az üzleti mene¬ 
dzser, és a három pilóta. Mind a hat 
ember meghatározó fontosságú. A 
pilótákat kivéve mindegyik részleg¬ 
hez az áilaiunk név szerint is ismert 
vezetőkön kívül alárendelt beosztot¬ 
tak is tartoznak. Ezen beosztottak 
számát letszés szerint mi határoz¬ 
zuk meg. A számuk azért fontos, 
mert egy bizonyos létszámig, az 


általuk végzett m unkára szánt idő 
egyre rövidül. A „kisfönökök" dolga 
ezen beosztottak munkájának a 
koordinálása. Az is a 
részlegvezetőktől függ, hogy a 
munka milyen minőségű lesz. Logi¬ 
kus tehát, hogy minél több és minél 
jobb szakembert kell megszerez¬ 
nünk ahhoz, hogy csapatunk ered¬ 
ményes legyen (a kiscsapatok már 
itt elvesztik esélyüket). 


alkatrész minősége nem megfelelő 
az általunk támasztott igényeknek, 
akkor la is cserélhatjükazta 
következő szezonra [ezekkei is csak 
egy éves szerződést köthetünk, és 
a minőséggel együtt természetesen 
az ár is növekszikE). 


Fejlesztés 

A lejlesztések különösen fontosak 
egy csapat életében. Fejlesztések 
né Ikü I a c sapat v Is sz a cs ú szna, 
a többi 

csapathoz viszo¬ 
ny itott teljesítmé¬ 
nye fokozatosan 
romlana. A fej¬ 
lesztések sebes¬ 
sége a mérnökök 
számától függ, 
ezt viszont ml 
határozzuk meg. 
Érdemes annyi 
mérnököt foglal¬ 
koztatni, hogy 
mindenkinek 
legyen munkája, 
és a lehető leg¬ 
rövidebb idő alatt végezzék el azt. 

A munka minősége itt is a részleg 
főnökének képességei határozzák 
meg. A játékban a kocsiszekrényt 
hat részre oszlottak: magára a 
kocsflesire, az első és hátsó 
szárnyakra, az oldalszekrényre, a 
felfüggesztésre, és az oldalsó 
légterelők re. Ezek minél magasabb 
szintre való fejlesztése az egyik leg¬ 
fontosabb feladatunk. 


Beszállítók 

A beszállítók gondoskodnak a csa¬ 
paiok motorjáról {még a Ferrarinél 
IS, csak ó a saját névévéE ellátott 
Ferrari motor! veszi meg), az elekt¬ 
ronikus rendszerekről, és a fékekről 
Mindegyik kategóriában válogaiha- 
lunk {valós, és a Forma-1 -ben 
érdekelt cégek közüE), és ha egy 


Gyártás 

A fejlesztés után, talán ez az egyik 
legproblémásabb területe egy csa¬ 
pat irányításának. Mivel a versenyek 
között viszonylag kis inlervallum 
van, így ezekben kell minél több 
m indent felhalmozni. A gyártó rész- 
leggela legnagyobb gond, hogy 
nem tudja követni a fejlesz lő kel 
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5el kEzdünk, ahol lehotűségiink van 
a pályára baállítani a kocsikat, kipró’ 
bálni hogyan mennek toli, és hogy 
hogyan száraz tankkal. A lóg nagyobb 
fejtörést általában a beállílás okozza. 
Nagyon ritka, hogy a pilótánk ne 
panaszkodjon vafamire. Egyéb kén I a 
beállttásl Is a pilóta által elmonclott 
panaszok alapján kall belőni, abban 
seg ír nekünk a lechnikai igazgatónk, 
aki a pilóta által elmondott banya má¬ 
sokból következtél arra, hogy mit is 
kellene megváltoztalni. Ha meglaJál- 
tuk az optimálishoz legközelebb esö 
paramétereket, akkor akár fétis gyor¬ 


egy bizonyos szint után. Ez először 
ahhoz vezel, hogy egyre régebbi, 
majd használt alkatrészekkel kell 
versenyre menni, vagyis az a para¬ 
doxon áll elő, hogy minél gyor¬ 
sabban fejlesztünk, annál rosszabb 
teljesítményt nyú|tmajd a csapat. 
Ezért leszögezhetjük, hogy a 
csapatvezető feladata nem csak 
az egy es részlegek minél jobb 
teljesítményre ösztönzése, hanem 
azok korlátjainak figyelembe vételé¬ 
vel azok munkájának összehango¬ 
lása is. 


össxesze* 

relé; 

Itt nincs más 
feladatunk, mint 
a rendelkezésre 
állőhatautőta 
lehető legjobb 
alkatrészekből 
összerakni. Arra 
vigyázzunk, 
hogy a még le 
nem tesztelt, új 
alka íré szék 
gyakran több 
kárt, mint hasz¬ 
not okoznak. 



téve hozzon ki a kocsiból 110% -ot. 
Tehát, a gyors körön lévő au tón kai 
érdemes gyors haladásra ösztökélni, 
mig a lel-/levevezetö körben lévő 
autónkat a minél lassabb haladásra 
ulasílanunk. Ez két dolog miatt fon¬ 
tos: Az első, hogy az eszement szá¬ 
guldásta pilóta sem bírja két-három 
körnél tovább, és a kicsúszási ezért 
felesleges kockáztatr>iegy nem méri 


Ha minden apróságot átnéztünk, 
akkor már nincs más hátra, mint meg¬ 
nyom ni a start gombot, és... íillmosl 
nem a pihenés jön), és leszüHen, 
minden egyes kis rezdülésre, zava¬ 
ros rádióforgalomra azonnal reagáló, 
gyors gon dől kod ásd számítógéppé 
válloznL Verseny alatt ugyanis akár¬ 
csak az életben , folyamatosan vál- 
loztathatjuk ataklikánkat, az előiri 



Szponzoroh/Pénzüavek 

III három dolgot nézhetünk át. A 
jelenlegi szponzorok névsorát, és 
hogy ezek mennyi pénzzel támo¬ 
gatják a csapatot, hogy mennyi 
ideig ét még a szerződésük, és 
hogy mekkora érdeklődési mutat¬ 
nak a csapat további szponzorálása 
iránt. A szponzorok érdeklődését két 
dolog belclyásolja. Az egyik az elérj 
eredményeink, a másik a velük fog¬ 
lalkozó alkalmazottaink száma. 

A Verseny 

A versenyek lebonyolítása a játékban 
célszerű, és egyszerű, Szabadedzés- 


síthatjuk az időt, és kezdhetjük az 
időmérő edzést. Itt két dologra kell 
figyelni: Az egyik, hogy ne teli tankkal 
küldjük ki az autónkat a pályára, 
mert ez az időeredményben fejtiki 
negatív hatását. Kettő, hogy igyekez¬ 
zünk akkor kiküldeni az autót, amikor 
a legkevesebben vannak a pályán, 
és senki sem tartja majd fel. Három, 
hogy ügyeljünk az ilyenkor kiadott 
utasításunkra. Ehhez tudni kell, hogy 
a versenyzőnek kiadhatjuk, hogy 
nagyon lassan körözzön, hogy szé¬ 
pen nyugodtan körözzön, vagy hogy 
nyomja a gázt, és legvégső 
lehetőségként, hogy mmderít kockára 


körön. Kettő, hogy minél inkább hajt¬ 
ják a kocsit, az annál gyorsabban 
elhasználódik. A verseny előtt érde¬ 
mes pár apróságnak Ugye lm et 
szentelnünk, Mivel az autóinkon 
külön-külön meg tudjuk nézníaz 
egyes alkatrészek elhasználtságának 
mértékét, ezért érdemes a legko- 
pottabbakat{ ált. motor, fellúggesz- 
tés) kicserélni újakra. Ha az ember 
előrelátó volt, és a versenyre három, 
vagy négy azonos képességű autót 
ké sz itett e lő, a kkor a kár a zt is m eg - 
tehetjük, hogy teljesen más autóval 
indulunk a versenyen, m int amit addig 
használtunk. 


tempónkat, mindezt a verseny alaku¬ 
lásától függően [gumik kopottsága, a 
vártnál kedvezőbb fogyasztás, stb.). 

Most senki ne rémüljön meg, hogy 
„hát csak ennyi?" és a játéknak már 
vége is szakadt. Az igazi izgalmak 
csak ezután kezdődnek, és véget sem 
érnek, mert ahogy befejeződött a szá¬ 
guldó cirkusz egy újabb bemutatója, 
már készülhetünk is a következőre. 

Szöcske 


külcsín/belbecs 
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igppapocia 


sumina 

symitiarum 
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V-RALiy li 


y-RALLY II 






Fejlesztői £den Stúdiós 
Kiá^dú: Inbgrarries 
Web: www.rnfogramesxom 
Mininn-uríi:P-ll 266, 32 MB RAM 
Ajánlott: P-lll 50Q, 64 MB RAM 
3D kártya*: D3D 
Multiplayer: — 


V égre egy jó konzol konverzió, 
mondtam kissé elhamar¬ 
kodva a program első futta¬ 
tása láttán. Egy igen jól sikerűit és 
sikeres playsiailon program átirala 
másiél év után megjelent a PC -s 
piacon, ez az idő egy kicsit soknak 
tűnhet, de amint belegondolunk 
abba, hogy egy fix hardverhez 
(PSX) képesté PC plallormon 
milyen sokféle processzor, videó 
vezérlő, hangkártya, memória stb. 


tással nincs, csakis 
esztélikai szempont. 
Sajnosa PSX-enaz 
eddig legjobb és for¬ 
radalmian éj „por 
ef fék tét" nem igazán 
látnia játékban, 
helyette az autó 
szappanbuborékot 
ereget, legafábbis a 
porehhez hasonlít 
leginkább. Az, hogy 
belátni az autóba, 
már minderi- 
napósnak számít, de 
az, hogy a bennülők 
a kasznival együtt 
mozogjanak és a 
rájuk ható centrifugá- 
Jis erő hatására, tske^ 
redjen és billegjen 
fejük, már nem 
annyira 


{Igaza kanyarokban 
a mítlahrer-nek kissé 
pánikarca van,} Az 
út szélén csattogó 
vakuk fénye igazán 
élettiú lett A játék 
néhány remek nézet¬ 
tel rendelkezik, igen 
pozitív az, hogy a 
külső nézeten belül 
is fegalább három 
távolságot állíthatunk 
be, A belső nézet 
átlagosnak mond¬ 
ható, de a 
Codemaslsrs belső 
nézeténél sokkai 
szebb, és ami nem 
elhanyagolandó a 
kocsiszekrény 
mozog, ami egy 
arcade játékban 
igencsak ritka. Szo¬ 
morú, hogy a külső 
nézel mindig az autó 
hátulját veszi, ezért 
egy igazi totált soha¬ 
sem láthatunk a 
járgányról: 


sajnos iipikus hiba a konzolról 
átírt programok esetében. Kiváló 
példa erre a Metál Gear Soiíd, ahol 
a textúrák felbontását megnövelték 
[legalábbis össiemosiák) az aktuá¬ 
lis felbontáshoz képest, de a felíraiok 


menü kivitefe is. 

A paramétereket; 
grafikai íeibon- 
tás, hangoka 
programon kívüi 
tudjuk módosí¬ 
tani. A játék gra¬ 
fikája kiváló és 
bátran mondha¬ 
tom,hogy ott van 
az élbolyban. A 
textúrák élesek 
és a felbontásuk 
is kié légitő. Saj¬ 
nos a mip-map 
technikái a program nem nagyort 
használja, igaz enrtek csak a közel 
kerülő lextúráknál tenne értelme 
(boruláskor, fák közölt suhanva), 
mivel ilyenkor az adott kép kissé 
kockás lesz, de az opció a grafikai 


kon’Rguráció létezik (és a program¬ 
nak rnindagyíken futnia keli) régtón 
kiderül, hogy a programozók miért 
„ülnek" egy-egy konvertáláson ilyen 
sokáig. Ezért némileg érthető, hogy 
néhány nagy programgyártó cég 
miért tér át inkább a konzol világába. 
Itt is a pénz dominál, mivel a hardver 
kötött, nem ksEltúl sokáig optimizáirti 
és a program elkészülte után lehet 
beszedni a zsetont, továbbá nincse¬ 
nek patch-ekés további támogatás. 
A V-Ral[y 2 az arcade kategóriát 
célozta meg, de annak is a csúcsát. 


Grafika 

A konvertálás közben minden jól 
sikerült, kivéve a pixelgraUkus 

alakzato- 


annyira pixelesek, hogy szinte szúrja 
a szemet. Ez az, amirőEaz előbb 
beszéltem, hogy a megrajzolt lógók, 
ikonok, háttérképek mind-mind meg¬ 
maradtak a jól bevált 320x200 -as 
lel borítás bán, esetlegesen egy kicsit 
ki lettek nyújtva 640x480-ra és 
z így visszamaradott 
szőröket próbálták 
shadeini. Pedig 
egy Játék tála- 
Fásáhoznagyban 
hozzájárul a 


menüben megta¬ 
lálható, de ha 
bekapcsotjuk 
akkor sem venni 
észre eget 
rengető válto¬ 
zást, A háttérben 
lévő felhők fan- 
fasz II kusak, sze¬ 
rintem Spielberg 
báósiarchivumá- 
bűi kölcsönözhet¬ 
ték. Végre egy 
olyan program, 
ahola háttér nem 
pixeles és való¬ 
ban azt a hatást kelti mintha a távol¬ 
ban ott tenrie a táj. Az út igen jól 
kidolgozón, de az update sajnos lát¬ 
ható és ez olyan hatást kell mintha 
hajópadlón futnánk, ahol a deszkák 
folyamatosan követik egymást. Az 
autók sérülése nagyon realisztikus, 
szépen gyű födik a karosszéria és 
Időnként a lámipák is felmondják a 
szolgálatot. A sérüléseket nem Iga¬ 
zán venni észre vezetés közben, 
egy-egy ütközés a futóműre és a 
motor állapotára semmilyen kiha- 
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rrányzás érzékenységének szabá* 
lyozására, de ez a funkció nem 
igazán ér serrmit, (Talán az analóg 
korit rollernél hatásos.} Gyanítom, 
hogy a játék egy kormánnyal töké¬ 
letesen játszható, mivel az irányílás 
biliéniyűzetröl nagyon hasonlít arra, 
amikor egy PSX-es autós jálékot 
analóg irányító heiyelldigiiálíssal 
(nyilak) próbálunk meg vezelni. A 
pályára beszaladó és az út szélén 
fotózgaté nézők valóban izgalmassá 
varázsolják a játékot^ bár a fotósok 
mindig gyorsabbak nálunk és így 
r^em tudjuk Ókét elgázolni, A nézőket 
a maximális biztonság érdekében 
egy fémkorlát Is védi. Sajnos az 
autók hangja minden egyes tipusnát 
ugyanaz. Az egyes típusokat szinte 
csak a futómű, kormány viselkedése 
különbóztetí meg. Továbbá igen 
zavaró, hogy az üt melletti fákon 
és kisebb sziklákon mindenféle aka¬ 
dály nélkül száguldhatunk át és 
mindeközben csak egy kis susogást 
hallani. Külső nézetből ügyelve a 
gépjármű borulását igen érdekes 
jelenséget figyelhetünk meg, ha az 
autó a hátára fordul, akkor az utas¬ 
tér felső része a talajba süllyed. 

Egy másik érdekes jelenség a 
belső nézetnél elkövetett boruláskor 
következik be, mivel a képernyő 
felső középső részén egy ismeretlen 
eredetű objektum materializálódik. 
Minden gyermekbetegsége ellenére 
(Amelyet remélem, hogy kijavíta¬ 
nak.) igen kellemes kis program, 
de csak az aroade autós játékok 
kedvelőinek a|ánlom. A Movies 
könyvtárban találhattok egy díjnyer¬ 
tes fíimel(VR2_píkes.mpg), amely 
egy igazi raüy autóból felevett brutá¬ 
lis kameranézeteket hasznái. 


Beállítások, 

paraméterek 

Mára leírásában is 
olvashatjuk, hogy a 
játék nem támogatja 
a mujtítasking-ot. 
Ezért futtatás elölt 
zárjunk be minden 
tutó alkalmazást, és 
ne használjuk az 
Alt+Tab kombinációt, 
A nem multitasking 
alkalmazását 
valószínűleg a maxi¬ 
mális frameraie 
elérése érdekében 
alkalmazták, ami 
tényleg szuper 
60-70fps körüli 
a0l}x600-ban is. De 
egy prioritás beállí¬ 
tásával ugyanez az 
eredmény lett volna 
elérhető a mullitask 
megtartása mellett. 
M ive Ikonzol ró í szár¬ 
mazik, alapból tám.o- 
galjaaForce 
Feedback-et. A játé¬ 


kot maximum 4 
versenyző jálszhatja, 
2 játékosig osztott 
képernyőn, ami nem 
igazán jellemző a 
PC-S játékokra, A 
képernyő tehet 
lüggölegesen és 
vízszintesen dara¬ 
bolva. A választható 
autók száma igen 
magas, megtalálhat¬ 
juk a favorit modelle¬ 
ket Subaru Impreza, 
Peugeot206,Mitsu- 


b ish í L a n ce r... A iapvetöen hé ro m 
kalegória autói választhatók: World 
Rally Cars, 2.01 Kit Cars, 1.61 
Kit Cars. Az összes versenyt meg¬ 
nyerve plusz tíz autót akiiválhatunk. 
A verseny négy kategóriára osztott: 
Time Triai, Aroade, V-Ratly Trophy, 
Campionship. A programot egy igen 
jól használható pálya-szerkesztővel 


is ellátták, 
amellyel megler- 
vezhetjúk ked¬ 
venc terepünket. 
Az adott terepen 
versenyezhetünk 
éjjel, napos 
időben, felhős 
időben, esőben 
és e tényezők 
keveredéseiben. 
Az autó kiválasz¬ 
tása után beáílíl- 
haljuk a különféle 
segéd paraméte¬ 


reket, pl. a segéd pilóta nemét, 
a sebességváltó típus ál, az auto¬ 
matikus fékezési, a kormányzás 
érzékenységét (Ami a legalsó 
szinten Is lülérzékeny.) 
és végül a kontroller 
gomb kiosztását. A 
kiválasztott autó 
különböző részeit 
is lecserélhetjük a 
CarSelling 

menüben. Választhatunk 
a terepviszonyokhoz legjobban illő 
gumiabroncsot: ez lehel havas 
és/vagy jeges útra, száraz betonútra 
— vizes betonútra való ás még 


nagyon sokféle. A Gearbox menüben 
a sebességváltónk áttéte lét módo¬ 
síthatjuk, amellyel a gyorsulás-vég¬ 
sebesség arányt szabályozhatjuk. A 
Chassis menüben az autó sülyel- 
osztását és a futómű és a rugózás 
paramétereit állithatjuk be. A Brakes 
menüponiban a fékek nyomatekét és 
a fékező erő eloszlása a kél á Ilit ható 
opció. 

Irányítás. Játékmenet 

A játékot nem szívesen sorolnám a 
szimulátor kategóriába, mivel nem is 
az, de aki szereti a ,,játszható’'és 
szórakoztató autós programokat, az 
biztosan megtalálja a számítását. 

Az egy gépen belüli multiplayer 
méd még érdekesebbé teszi a játé¬ 
kot, mivel az osztott képernyős mód 
elég ritka PC-s körökben. Az autók 
irányítása nem éppen egyszerű, az 
első tiz percben az üt egyik oldaláról 
a másikra csapódtam. A menüben 
igaz van állítási lehetőség a kor- 
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TELJESEN MAGYAR NYELVEN! 


TEUESEN MAGYAR NYELVEN! 


. A végtelen univerzum. 
Minden civilizáció legnagyobb kihívása. 

Három, mindenben'eitérö faj, és 
az örök kérdés; melyikük fogja uralni a többieket? 

Döntsd el Te magad! 
Szállj be a kolonizációs versenybe, urald a csillagokat 
ebben a távoli jövőben Játszódó űrstratégiai Játékban. 


Az 1999-es karácsony legsikeresebb hazai programja 
most először fantasztikus kedvezménnyel kapható! 


teiLjesen magyar 


Keresd az'M 


West End City Center 
Jókai Mór sétány 47. 
Telefon: 23-87-576 

Pólus Center 
f'^'G%|er Court 237. 
Tel‘Wít41941-17 


1137i^y^pest 


vagy.a magyarorszagi 



















ISMERTETŐ SWAI III: CLOSf QUARIERS BAIILf - ELIIE EDIIION 

SWAT III: CLOSE QUARTERS BATTLE 

ELITE EDITION 


★ Hadakozzunk íG/üir a bílvárosban! 


Fejfes^iÖH Sierra 
Kiadó: Sierra 
Web: www.sierra.com 
IWinimuEn:P233,32 MBRAM 
Ajárrlolt: P266,64 MB RAM 
30 kártya*:D3D,6lide 
Multiplayer: LÁM Jnternat 

M ég a SWATS-at sem volt 
időnk rregunrii, de az Elité 
Editiorv-ben már a többjá¬ 
tékos üzemmód csodás újdoasá' 
gaival ismerkedheiüak a SIERRA 
jóvoltából. Bár csatatestvérei a 
Delta Force,, a Raínbow Six, ás 
a Soldier of Fortune szintén igazi 
remekművek, nerr volt szükségünk 
egyikben sem olyan szintű taktikai 
készségre és gyors belyzelfelis¬ 
merésre, minta SWAT3 Close 
Oüarters Baítle esetén. 


A csapatunk összeváio- 
gaíása ismert lehet a 
hasonszőrű akciós szímu- 
láciékban megszokott név, 
fénykép, rövid szakmai elő élei 
ismertetése, és válassz! A fel¬ 
készítés az akcióra olyan éiei- 
szagú, hogy a virág lelkületű 
egyének önrnagukba roskadva, 
töprengenek a monitor előtt 
a kegyetlen világ gonosz és 
nemtörődöm brulalilásán. 

Pedig maga a felkészítés nem 
véres, vagy kegyetlen, csak 
egy profi eligazítás hideg lélek- 
telenségével vezeti fel az akció 
mibenlétét, itt sok, számunkra fon¬ 
tos adatot megtudhatunk, például 
milyen fegyvereket használnak az 
elkövetők, kik a feítételezett cin¬ 
kosaik, a feltételezett szerepűk, 
néhány fotó a helyszínről, illetve 
a felderités eredményességétÖÍ 
függően helyszinrajz a lehetséges 
behafolásí pontokkal. A túszokról 
meglehetősen részletes leírási lát¬ 
hatunk, főleg a Vtp besorolással 
bíró egyedekrűi. Ezt követi a fegy¬ 
verzet és az egyéb bevetés során 
valóban használható ketyerék és 
külyűk bemutatása, kiválasztása, 
és mennyiségi meghatározása, lU 
vannak először is az automata szál 


* 




fegyverek, úgymint: M4A1 típusú 
gépkarabély, a H&K MP5 géppísz 
toty, ennek a hangtom- 
p itot I változafa a H & K 
MP5SD. És utoljára 


hatsz a játékban. 

Az egyéb kategóriába bekéredz¬ 
kedik még jónéhány felszerelési 
elem, amiről érde- 
mes szót ejteni: 
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(nem véletlenül a sorvégén 
említve) a Benelli M1 SuperdO 
shofgun. Ezekhez a szerkezetek¬ 
hez egyföl-egyig kétféle típusú 
lőszer! javadaímaznak: 
acél köpenyest a golyóálfó szerel¬ 
vények ellen, és a félköpenyest, 
amely nagyobbat roncsol a testbe 
hatolva, de a keviárt többnyire 
nem tudja átszakhani. És míg 
szálfegyverböl csak egyet tart¬ 
hatunk a tarsolyunkban, addig 
lőszert mindkét fajtából vihetünk 
magunkkal az akciókra, és az 
adott darabszámon belül ml dönt¬ 
jük el az arányt. És itl van 
a maroklőfegyver a Springfield 
Armory 1011 -A. Bár ebből válasz- 
lék nincs, azt kell mondjam hogy 
a standard modell nekünk is 
ugyanúgy megfelel majd, mint 
az LAPD összes rerídórének, 

• mivel ez a rendszere- 
_ silett oldalfegyveruk, 

‘ A fegyverekről és 
a többi barkácsáruról 
kimerítően részletes leírást olvas- 


• Tool kit, univerzális kéziszer¬ 
szám készlet, nálunk Is kapható 
a kereskedelm i forgalomban egy- 
pár változata. Itt zárt ajtók 
nyitására, (nem akarok tippeket 
adni a betörésre hajlamos anti¬ 


szociális egyedeknekj, és e te kt ro¬ 
mos szerkentyűk hatástalanítására 
szolgál. Használata a játékban: 
előhívó-billentyű, célkereszt a cél- 
objektumra, tűz, majd szépen kivár¬ 
juk, m íg a játéktervezők által 
rászánt idő elteltével, a zár nem 
zár, a szerker^tyű nem szerként (idi¬ 
óta szójáték). 

• 02 Explosive, 02 robbanóanyag¬ 
ból készült távvezérlésű robbanó¬ 
csík, a bezárt ajtók nem éppen 
csendes kitárója. Én nem szeretem 
alkalmazni.. Használata: 

előhívó-billentyű, célkereszt a 
célobjektum ra, tűz, a felszere¬ 
lési idő kivárása, kész, háf- 
rafelé mozgás a detonáció 
hatókörzetéből, tűz, vei la, 
lehet rohanni (persze, csak ha 
posztumusz kitüntetésre hajtasz). 

• Opti-Wand lm, majdnem tökélyre 
fejlesztett hatósági kukkoló beren¬ 
dezés. Sarkok és ajtókeretek 
mögött fedezékbe bűjva „bátran" 
lehet vele kukkolni az ellent, persze 
csak ha éppen nem jár arra egy 
marcona lerroriegény, nyalka gép¬ 
pisztolyával, mert ez esetberi hipp- 
hopp meglesz az a posztumusz 
érmecske, csak figyeld! Használat: 
elöhívé-billenlyű és kész. 


X 
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széjjel. Minek?! Ha$ználata: mint 
a gfánátoké. Hatása nem mérhető, 
de biztos jó valamire. Valamire, 
valakinek, vaiahol. Azt azért se 
írom ie. 




• Flashbang, villanúgránát. Ma ez 
a hatásos gyógymódja a fej lövés¬ 
nek. Úgy hívják, hogy megeiözés. 
Mert ha már mindenképpen arra 
adtad a fejed, hogy csakis te 
lehetsz az elsó=, aki azon a cuki 
kis ajtón bemehet, akkor röppents 
be egy marék gránátot, és a 
kívánt hatás elérése azonrtali lesz. 
Látáscsökkenés, halláskárosodás, 
a pszichikai megzakkantásról már 
nem is beszélve. Persze a mel¬ 
lékhatások és az egyéb lűnelek 
jelentkezésének elkerülése végett 
konzul tál) orvosod dal, gyógysze¬ 
részeddel, na meg a harcászati 
tanácsadóddal sem árt. Haszná¬ 
lata: elöhívó-biilenlyű, célkereszt 
a kívánt irányban, és addig nyo¬ 
mod a tűzbilientyűt, míg az óhajtott 
dobási erőt eléred, mikor is elen¬ 
geded a gombot, na meg a gráná¬ 
tot. 


* CS Tactical Grenade, gáz- 
gránát, No nem a halálosabb faj¬ 
tából, ez csak az utána küldött 
sorozatoddal válhat azzá. Ettől 
csak rí a delikvens, rheg harákol, 
meg öklendez. Ja, ez az orrot is 
tisztíccsaf Ha utána dobsz egy 
Flashbang szerkezetet, akkor úgy 
vonulhatsz be, mint a terrordóm 
császára. De azért gyorsan ápó!|ál 
le minden hepciáskodói, mert haj¬ 
lamosak erőt venni a nagy bána¬ 
tukon, és akkor megint csak 
posztumusz érem, satöbbi. Hasz¬ 
nálata: mint az előző. 

• Handcuffs, csukíóbllincs. Mo 
oomment. De mégis! Csak bilin¬ 
cseljél meg szépen mindenkit, akt * 
hagyja magát, mert az soha sem 
árthat. Használata: 
eldhivó-biilentyú, célkereszt a 


célszemélyre, 
tűz, vársz, kész, 
mehetsz a dol¬ 
godra lódözni 
tovább. 

• Omniglow 
Impact 

Lighlstiok, vilá- 
gitépálca. Na én 
eztmegintcsak 
nem használ¬ 
tam, de szorgos 
kiscsapataim 
annál inkább 
: szórták szerle- 


osonkodássai óhajtod elérni célo¬ 
dat, és megint mást, ha agresszív, 
támadékony viselkedést tanúsí¬ 
tasz az ellen irányába. Nem 
beszélve arról, hogy 
az sem mindegy 
mire mutat a 
célkeresz¬ 
ted, mivel 

más parancsol ad ki 
ugyanaz a billentyű, ha ajtóra 
célzol és mást, ha célszemé¬ 
lyekre, vagy csak úgy célzol a 
semmire se. 

Amíg ügyes-ba¬ 
jos leendőinket 
intézzük, úgy¬ 
mint a 
megfelelő 
puska kivá¬ 
lasztása, addig 
remek diszpé¬ 
cserünk folya¬ 
matosan vokális 
Informéclöval lát 
el minket, ezért 
akár azt Is gon- 
dolhatriánk, 
hogy a játékot 
csökkentlátók is 


Nézzük 
tehát a Játékot! 

Változatos, de kritikus 
helyzeteket kell megol¬ 
danod, úgymint: túszmeniés a 
terroristák koszos karmalbóJ, 
vallási fanatikusok koszos karma¬ 
iból, hibbant ámoktutök koszos 
karmaiból. Vagy terrortámadást 
kell elhárítani, vagy ellenséges 
repölögép-elhárító rakétát kell 
kivonni a forgalomból, lü egy 
wc-nyi helységben kell szem¬ 
beszállni az iszlám vallási fana¬ 
tikusokkal, ott egy hatalmas 
b evá s á rió közp o n t f u ibal I pálya n yi 
aulájában kell térdre kényszeríteni 
az ukrán maffia lllysztris, és min¬ 


denre elszánt harcias tagjait. A 
pályák változatos nehézségi fokok¬ 
kal bírnak, ami abban is meg¬ 
mutatkozik, hogy míg az egyikkel 
olyan gyorsan végzeí, hogy színle 
lőni sem tudsz, addig a másikkal 
napokat eljátszol, szidalmazd sza¬ 
vakkal illetve a program nagy 
tudású kivitelezőit. De nam csak a 
nehézség váUozatos, változatosak 
maguk a pályák is. Az egyszerű 
családi háztól a követségeken, 
csatornákon, és a templomért 
át a hatalmas toronyépületekig 
szinte minden helyszín képviselteti 
magát. És hát a figurák. Az ellenfél 
fedezékben vár, fedezékbe mene¬ 
kül, fedezékből támad, önmagát 
mesterien oltalmazva kidugva 
géppisztolyát, de nem biztos, hogy 
vad elszántsága ellenére nem is 
adja meg magái A fedezékről 
jut eszembe: nem baj. ha mi is 


A következő tétel a hoikey’s. 

Ezekről csak 
annyit, hogy 
nagyon ötletes a 
használatuk, és 
igen sokol¬ 
dalúan lehet 
hadastyán 
népedet 
megmérette¬ 
tésre késztetni 
általuk. Példá¬ 
nak okáért a 
billentyűk más 
parancsot hor¬ 
doznak akkor, 
ha szerény 


játszhatják. De nem, annál azért a 
dolog jóval bonyolultabb! 
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a lehető legteljesebb mérlékben 
a barátainknak tekintjük eket és 
kihasználjuk segítségüket. Például 
igen fontos a megfelelő testtartás 
felvétele, ha jobbról hagyod ef 
a fedezéket, akkor jobbra 
hajtsd ki a harcosod 
felsőtestét, ugyanis így 
kevesebb támadási felü¬ 
letet mutatsz, és 
nagyobb eséllyel 
úszód meg sebe¬ 
sülés nélkül, dé 
ha balra rámadsz 
ki, akkor nem 
árulom el, hogy 
merre hajolj. 

Az áldozatok; 
szerencsétlenek 
pánikhangulatukban félretéve 
az emberi méltóságot rohan¬ 
gálnak, ordibálnak, néhányan 
méltatlankodva, mig mások 
örömmel fogadnak, mint felmentő 
sereget. De ha szid, ha imád, 
báklyézd meg saját érdekében, 
vasal a csuklójára, mert akkor 
legalább valamivel lefoglalod ás 
a Ííésöbbiekben nem bóklászik 
a reppenö golyóid eleibe, Mert 
az öngól túl marconán fest az 
eredménylapoden. Egyébként a 
karakterek kidolgozása olyan 
aprólékos, mintha csak ofszet 
nyomdatermékről léptek volna le. 
Amlg a túszul ejtett család anyu¬ 
kája a gyermekeiért aggódik, 
addig apuka őt keresi és könyö¬ 
rögve kéri a megmentését. A 
követségeken randalírozó terror 


legény, élfogása után rögtön dip¬ 
lomáciai mentességével 
takarózna, és ettől 
csak ellen- ^ * 

szenvesebbé válik 
az ábrázata. A 
fogva la rtóitűi 


kJ az érzékszervi, és egyéb 
ká ro s od á s okát sze n ved el t c s ok¬ 
ként képességű exterroristákat. 
Az, amelyik az ajtó takarásában 
var^, nyit, a másik oldali takart 
bedobja a Flashbang-et, míg 
társaik fedezik Őket, a bumm 
után 



megmentett pap Ígéri, hogy a lel¬ 
ked üdvéérttog fohászkodni. A 
megsebzett ellen leengedi a fegy¬ 
verét, azián ha vagy olyan balga, 
hogy bevetted ezt a mozdulatát 
vagy orrba lő, vagy nem. De tény¬ 
leg! És hát a csapatod-.. Ezek 
a fiúk nagyon értik a dolgukat, 
eleinte bosszantott, hogy a profik 
is milyen hamar elhullanak, de 
rájötlem,én sem bírom tovább a 
szigorú belharcok átlagos amor- 
tizácíújái. Volt olyan pálya, ahol 
dacára grande macho harctéri 
beállítottságomnak, a csipet-csa¬ 
pat kék, vagy vörös tagjait néze¬ 
gettem, milyen szépen söprík 


fegyelmezett tisztogatásba kezde¬ 
nek. Úgy megy nekik, mint leg¬ 
szebb napjaikban a fiúknak a 
bányában. Kellemes látvány. A lát¬ 
ványról még annyit, hogy az embe¬ 
reid sisakjába szereli kamera a 
képernyő jobb felső sarkán befog¬ 
ható, ami sokszor fogja meg¬ 
könnyíteni a játékot számodra. A 
mozgás pedig olyan tiszta akár 
a hegyi patak vize Sehol egy 
töredező mozdulat, sehol egy aka- 
dés báltér. A hangok pedig igen¬ 
csak megrémíthetik a harcokba 
belefelejtkezetl játékost, mert ha 
nincs biztosítva a háta, akkor egy 
géppisztolyból leadolt sorozat után 



csak egy gúnyos kacajt hall majd, 
miközben a tőid felé zuhanva. 

És akkor a muitlpiayer 
mód 

A játékosok kényük-kedvük szerint 
állíthatják a Tool menüpontban a 
spéci helyszíneket, és karaktere¬ 
ket, Hány túszt szeretnéí, hány ter¬ 
roristát, mítyen fegyverrel, milyen 
erőnléttel, hol mozogjon a pálya 
területein. Én a magam részéről 
az áttetsző kombínéban flangáló, 
tangabugyit hordó túszlánykát 
látom szívesen a kegyeimért ese¬ 
dezni, de ki-ki, ízlése és vérmér¬ 
séklete szerinl lalálhal itt egyéb 
szereplőkel is. A társasági játék¬ 
mód előtt regisziráltassuk magun¬ 
kat, utána pedig aprítsuk az ellentl 
Lehet team-ben, team-deathmach- 
ben, deathmach-ban, és az utolsó 
emberig harcolni. Ha csatlakozol 
egy társasághoz, akkor rend¬ 
szerint már kész fegyverzetből 
és miegyébből válogathatsz. A 
Counter-Strike lovagjainak, és a 
Quaker harcosoknak melegen 
ajánlom figyelmébe, mivel ez sok¬ 
kal valószerubb környezetben, és 
a valódi alapján megfogalmazott 
fegyverzettel játszandó. Erre nem 
is fecsérlem a szót, mivel annyi 
féle-forma harc, karakter, és ellen¬ 
iéi van, hogy inkább próbálni kell, 
mini olvasni róla. Let's fight! 


küicslti/tieibecs 
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most egy évre 
előfizetsz az 
S7B KByte- ra, 
9552 Ft helyett 
hindösze £999 
tiéd lehet a 
Következő évfolyam, 

továbbá 6PIIS[l3PRI^Iásztott korábbi számunk 

Ez rnlf bárkinek megéri. Neked is? 
Akl<őteöUsd ki és küldd vissza! 


Előfizetéssel megrendelem az 5Z6KByte című, havonta megjelenő folyóiratot 

...... példányban,...... hónaptól, egy évre, 6999 Ft-ért. 

Az eló'fizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 6 korábbi szám 
átvételekor fizetem ki. 

Név:........ 

Cím:....... 

E-mail:.......... 

Ajándékba a...........számokat kérem, 

Ha pedig valamelyik már nem lenne meg, akkor a...számok egyikét. 

A kitöltött szelvényt a következő' címre kérjük visszaküldeni: 
576 KByte (Comgame ‘576’ Kft.) 1389 Budapest Pf. 132 
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CSOMAGKÜLDŐ SZOLGÁLAT 

Az árak a 25 %-os áFA-t itrtalmaziÉkl 



5+1 JÁTÉK CD 
GYŰJTEMÉNY 


BLADEVVABRíOft 

INTERMATIONALATHLETICS 


PC CD-ROM JÁTÉKOK 


12 0CL0GKHIGH ------2999.- 

15th IWTERPLAY AN T HOLO GY 12999. 
m LEGDN 1999 

ACM 191Ö 
ACTiONMAN rm 

AGÉOFWONDERS 11999 

AHXt 11999 

AKCIÓ JÁTÉKOK GYÖJTEMÉHVE 11999. 
ALA D D IN ■ NASIRA'S R EVE NOÉ HÍVJ 

AUEN CROS&EIRE 6999.- 

- ALIÉN INC 10 lE NT 7999.- 

AIPHACENTAURY/GLASSK 3999. 
ARCADEPOOL3 4999 

' ARMORCOMMAND -?..-3999 

^ ARMYMENAIRTACTICS 9999 

ARMY MÉN Operafen Meltóown 
ASCENDANCY 4999 

ASTERIÍC TH E G A LL IC WAR 7999 
ATLANT3S II 
AUTÓ VE RS EN y GY Ú JTEM É NY 1999 
BHUNIÉR 3999 


EARTH2150 
EARTHWORMJ1M 3D 
EF2000TACTGOM 
EXECUTIONER11 
EXTREME G2 
EXTREMERtSEOF TRIAD 
FIA IS HORNÉT 3Tf 
F/A 1 SE SUPER HORNÉT 
FI CHAM PIO N SH fP S E ASON 2000 HÍVJ 
FI MANAGER 2000 HÍVJ 

FA PíemierLeague MANAGER 2001 9999,' 
FA PREMIER LEAGUE STARG 2001 9999,- 
FAMILY GAME PACK 9999.- 

FIELDS OF FIRE 
FIFA 2001 
FLASHBACK 
FLEETCOMMAND 
FLIGHT símULATOR 95 
FLUX 
FLY 

FLYING GORPS GOLO 
FORCE 21 
FORD RAGING 
FREESPACE BAHLE PACK 


11999.- 

11999.- 

-1999.- 

1999.- 

0999.- 

3099.- 

4000.- 

11000.- 


11999,' 

hívj 

3999. 

3999 


11999 

4999 

11999 

11999 

7999 


GAME MÁN FA 3 4999 

GAMEMANIA4 - Y-;;. 4999 

GETMEDÍEVAL 6999 

GEX 3D 3999 

GRANDPRDC3 9999 

GRIM FANOANGO 10999 

GULFWAR ‘■>-^•4999 

GUTS&GARTERS F-:.-.-t999 

GYE REK JÁTÉKOK GYŰJTEMÉNYÉ 1999 


PANDEMONIUM 2 4999.- 

PANZ E R G ÉNE RAL 3D ÁSSAÜ LI 11999.- 
Panzer Ge-neral 111 Sconcíied EarHi 11999.- 
PATR30T 4999,- 

P GA TO U R G 0 LF 466 ^ ^ f 999,- 

PHARAOH 7999,- 

PIZZAGONNEGTION2 
PLÁNE CRAZY 
POOL SHARK 

PO PH LO US Uíidisctíve red Wqrids 
PREMIER MANAGER 99 
PRO FIS H ING 30 
PROHOCKEV 95 
PSYCHO P3NBAIL 
QAD 

RALLY BAJNOKSÁG 


hívj 

-2999.' 
11999 
7999 
5999 
7999 
3999. 
3999.- 
-1999.- 
3999,- 

R ALLY C HAM P10 N SHIP -M 0 BIL1 9999 .- 
RAYMAN 4999.- 

REOJACK •L-4999.- 

RIDING STAR 10099.- 

ROADWARS HÍVJ 

RO LAN D G A RO SS TE N N IS 3099.- 

SABREAGE 1999.- 

SAN ÍTY AIKEN’S A RTIFACT H ÍVJ 

SANÍTY hívj 

SCORCHED PLÁNÉT 
SECRETOFTHECASTLE 
SENS1BLEGOLF '^--1999 

SETTLERS III -Qu&sl dF Amazons 
Swen KfigddíÁS It-TTie Fiythari Wars 9999 
SHAOOW COMPANY 
SH AHE R ED LIG HTS :■ >: -2999 

SHO C KWAVE ASSAU LT '' ^ 2999 



B17 FLYING FORTRESS 

hívj 

HARDWAR -’-í 

4909.- 

SHO GUN TOTÁL WAR 

9999.- 


BALDUR^ GATE 2 

hívj 

HEARTOFDARKNESS 

2999,' 

sím CITY 2000/C LÁSS IC 

3999,- 


BATTLE GROUND GOLLECTION 

11999.- 

HEROESOFM&M COMPENDIUM 11999.- 

sím C tv 3000 WORLD EDTtON 

9999.- 


BEETLE CRAZY CUP 

9999.- 

HEXPLORE 

11999,- 

sím park 

3999.- 


BENEATHASTEELSKY 

4999.- 

HWdenS DangeíűLis-FighitlbfFieedíMn 4999.- 

S1MS LIVIN'TUP 

6399.- 

« 

BDFORGE/CIASSIC 

4999.- 

HOGSOFWAR 

hívj 

SIMS 

099^,- 


B1RDSOFPREY 

3999,- 

HUNTERHÜNTED 

2999,- 

SKULLCAPS 

■ -4000,' 


BUGSBUNNY LOSTINTIME 

7999.- 

tWAR -■ 

■ -2999.- 

SMALLSOLDIERSGIöboíecti Design 4000.- 


BURNOUTDRAGRACING 

•4999.- 

EMPERIUM GALACTICA 11 

7999,- 

SOL03ERSATWAR 

0000 .- 

■ ♦ 

BUSINESSTYCOON 

0009.- 

INTERNATIONAL FOOTBALL 2ÍH3Ü 

9999.' 

SPECTREVR 

5000.- 


CANNON FŐDDÉ R 2/H 

4999.- 

INVtCTUS 

9999,- 

SPEED BÜSTERS 

11000 .- 


CAPTAIN OUAZAR 

1999.- 

JAGGEDALLIANCE2 

9999.- 

SPEED HASTE 

4000,- 


GAR AND DRIVER 

2999.' 

JOHNY BAZQKATONE 

1999.- 

SPORT JATÉKO K GY Ű JTE MENYE 1999.- 

- 

CARMAGEDDONTDR2000 

9999.' 

JUN 6 LE BOOKGROOVE PARTY 

HIVJ 

SQUAD LEADER 

HÍVJ 


Ca$tí0lHDrtctaSiJpeAike2000 .'T‘ ‘ 

4999.' 

KISS PSYCHO CIRCUS 

11099,' 

STAR COMMAND Revokjlúíi 

' 2990.- 

f 

CHE3SMASTER7000 

9999.- 

KLÁNOK 

9999.- 

STAR TRÉK NEW WORLDS 

HIVJ 

' , 4 

CIVILlZATIONIIMULTiPLAYER 

7999,- 

LARRY GASINO 

7999.- 

STAR WA RS SEH IN D THE MAGIG 11999 .- 


CLOSE GOMBÁT IV 

9999,- 

LEGOCREATOR 

6999.- 

STAR W AR S E PISOD E1 Pad Racer 11999.- 

* f 

CODNAME EAGLE 

11999,- 

lEGO LOGO 

6999.' 

STAR WARS Foncé Commandeí 

11999.- 


Command 6 ConquerRED ALERT2 HÍVJ 

lego RACERS 

9999.- 

STAR WARS PHANTOM MÉNACE 11999.- 


C 6 GWORLDWIDEWARFARE 

9999.' 

LEGOLAND 

10999,' 

STARSHIPTROOPERS 

H1VJ 


CONQUER THE SKIES ■■ ■ ;. 

3999.- 

LEMMINGS3D 

4999.- 

starshot 

' -2000 ' 


GONQUESTEARTH 

■ 4999.- 

liath 

7999.' 

STRATÉQ lA JÁTEKO K G yű^ém énye 

1999.- 


COUNTER ACTtON 

11000 .- 

LODERUNNER 2 

4999.- 

SneetWais Constmclói Uaderwaild 

11999.- 


GREATURE SHOCK 

4000,- 

LUCKY LUKÉ 

7999.' 

STRIKE COMMANDEfl 

4999.- 


CRICKET97 "’L'- 

■ 1000 .- 

MagcCarpeliHidden Wodds -7- 

:• 999,' 

STUNTGP 

HIVJ 


CROC/CLASSIG 

3000.- 

MAXIMUM ROAORACÉ 

3090.' 

SUDDEN STRIKE 

hívj 


CROC 2 

0000 .- 

MESSIAH 

0990.' 

SUPER BUBSY 

0999.- 


DAIKATANA 

3000.- 

Mdcey Mouse Computer KÍT '.' ■ 

- 4099.' 

SU PE RC AR S Inlemafcfial '• 

- 1999.- 


DARK REIGN II 

9999.- 

míg alley 

0000 .- 

SYYRAH 

- 1999. 


DARKVEN 6 EANCE 

11999.- 

MIGHT6MAG1CVH 

- -3000.- 

TÁRÓT 4^5^ -1999.- 

* * 

DAWN OF ACES 

7999 .- 

MlGHT 6 MAGlCVill ':.v 

^ 6000.- 

Teen M.Ninp TuiHes Movia CD ^ 

r 1999 - 

«■ s 

DEATHKARZ 

■ -3999.- 

MODERN WARFARÉ Cotecfon 

11000 - 

TENKA 

1999.- 


DEERHUNTERCOMPANtON 

4999.- 

MONACO GP 2 

9909.- 

TERVEZZ ÉS Építs 

4999 .' 


DE3ECRATED LANOS 

5999 ,- 

MONOPOLYTYCOON 

HIVJ 

TESTŐRIVÉ 5 '999 4999.- 


DIEHAROTRILOGY2 

9999 .- 

MOTORVERSENY GYŰJTEMÉNY 

1999 . 

TH EME PARK WORLD 

9999 .- 


OINO CRISIS 

HIVJ 

MUSIC STÚDIÓ GENERATION 5 

11999. 

THIBFI1 

5999 .- 


DISC WORLD NOIR 

3090,- 

NASCAR PiNBALL 

5999 .- 

TIGER WOODS PGA TOUR 2001 

HIVJ 


DISNEYS HOT SHOTBUG DROP 

4000.- 

NAVYSTRIKÉ/H 4'--: 

. -1999.- 

TIGGER'S HONEYHUNT 

hívj 


DESNEYS HOT SHOTGUB CHASE 

4009.' 

NBA SASKETSAtt 2000 fOX) ..'F.: 

í - 6999 .- 

TINIIN INTIBET 

9999 ,' 


OtSNEYS HOT SHOT:Paddfe Bash 

4909.' 

N EE D FÓR SP E ED PO RSCH E 20009999.- 

TOCA 2 

4999.' 

¥ 

Di$nay$ Hurichback oE NoEredame 

4999 .' 

NHL2001 

9999 .' 

TOCA 

6999,' 

í 

DISNEYSLIONKING2 

11099.' 

NO RESPECT 

^ - 2999 .- 

TÖMB R AID ER3V 

6999.' 


DISNEYS MAGIG ARTIST STÚDIÓ 

10099.- 

NOCTURNE 

11999.- 

TOONSTRUCK - 

5 1999. 

4 ! 

DISNEYS VILLAINSREVENGE 

11900.- 

NOTHING BÚT ACTON 

3099.- 

TOPSHOT 

7999 .- 

» 

D03DWEB SZERKESZTŐ 

24000.- 

NOX 

0000.- 

Tola1 AnníJilalion KINGDOMS ’ ’ 9 ^ 

í -7999.- 


DONALO'S QUACK ATTACK 

HÍVJ 

1 OUTCAST 

9900,' 

TRAINTOWN 

7999.- 


DREAMS 

11999 .' 

• OUTPOST2 

3999,' 

TŰNNÉL ei 

- 1999 .' 

-v 

DUKENÜKEM3D 

2999.' 

overboard 

1999.' 

TUR0K2-SEEDS0FEVIL '■-9 

:- 4999 ,- 


•DUNGEON KEEPER GOLO 

3999,- 

PACIFIC WARREORS 

hívj 

UEFACHAMPK>NSLEAGUE99/00 2999.- 


U E FA C HAMP10 N S LEAG U E 1999,- 

UEFA EURO 2000 9999.- 

U LTIM A 3 - PAG AN iO LÁSS IC 4999 .- 

U LTIM ATE LEMM ING S -' - - -1999,- 

UNREAL 2999.- 

UPWORDS 1999.- 

URBANCHAOS 11999.- 

URBANflUNNER 4909.- 

ÜT NYILVÁN TARTÓ RENDSZER 14099.- 

Ű GYESSÉGI Játékok Gyűjteménye 1999.- 

V RALLY 2 0999.- 

VIRTUAL KARTS 4999.- 

VIRTUALPOOL2 11999,- 

VIRTUALPOOL3 HÍVJ 

WACKY RACES 7999,- 

WARBREEDS ■•-;-4999.- 

WARCRAFTII 2999.- 

WARHAMMERPACK .■■:<4999.- 

WARWINDII 11999.- 

WILDWILDWÉST 9999.- 

WORMS ARMAGEDDON 4999.- 

XCOMINTERCEPTOR 2999,- 

X M EN APO GALYPSE :' - 9. ■2999,- 
XWINGALLIANCE 11999.- 

XWINGVSTIEFIGHTER 9999.- 

XENOCRACY - -..^ 9 -2999.- 


EZT VEDD MEG! 


1944 ACROSS THE RH IN E 1999.- 

ADDICTION PINBALL 1999,- 

ADMIRAL SEA BATTLES 1999.- 

A Ifi PORT INC. hívj 

APACHE LONGBOW 1999,- 

ARMY MÉN IN SPACE 2999.- 

ARMY MÉN 1999.- 

ATOM IC BOM8 ER M A N 1999.' 

BROKENSWORD2 1999.- 

BPOKEN SWORD 1999.- 

CANNONFODDER 1 62 HÍVJ 

CIVILIZATION im- 

GOIONIZATION 1999.- 

DARK COLON Y HÍVJ 

DEATHTRAP D U N G E 0 N 1999.- 



EASTERN FRONT 2 HÍVJ 

FLK3HT UN LIMITED II 1999,' 
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FLY1 Hm 

GRAWDTHEFTAUT02 HÍVJ 

GRAMOTHERAUTO 2999.- 

HIDDENS DANGEROUS HÍVJ 

Inlemalionat RA LLY C HAM P10 NS H IP H ÍVJ 
MfGHT&MAGlCVI 1999.- 


TOONSTRUCK HÍVJ 

TOUCHE 1999- 


MOMTEZUMA’S RETURN 
MVTH THE FALEN LOROS 
RAILROAD TYCOON 2 
REQUIEM 
SCREAMER RALLY 
SCREAMER 
SPEC OPS 2 JS Aímy GreeJi Berels 
SPEC OPS RANGER ASSAULT 
TERRACIOE 
T0M8 RAIDER 


hívj 

1999.- 

HIVJ 

1999.- 

1999.- 

1999.- 

HtVJ 

HÍVJ 

1999.- 


1 N U 

y 1 ti t, i: i> V i i () AH u 1 


á The AílwMifumíB or 

' ^ dbc RjFtb Moskctoíii 




w 




\ lUSSSUH 

K a 

::: m 


UFO ENEMYUNKNOWN 

1999.- 

V3VA FOOTBALL 

HEVJ 

WARCRAFT 

1999.' 

WORMS 

1999.- 


SOLD-OUTCD-ROM JÁTÉKOK 


ACTUASOCCER 

1999.' 

ARCHIPELAGOS2ŰOO 

2999.- 

BALDIES 

1999.- 

BENEATH ASTEELSKY 

1999.- 

CANNON FODDER 

1999.' 

CANNONFODDEea 

1999.' 


Champ M artager 2/F-l e/J.W. S nűűker3999.- 

CONSPIRACY 

1999.- 

CREATURESHOCK 

1999.- 

FLIP OUTI 

1999.- 

GOAL! 

1999.- 

HAND OF FATE 

1999.- 

JIMMYWHÍTESNOOKER 

1999.- 

LUREOFTEMTRESS 

1999.- 

MÁN IC KARTS 

1999.- 

PRAY FÓR DEATH 

1999.- 

SENS1BLE GOLF 

1999.- 

SLÍPSTREAM SOCO 

1999.- 

SUBWAR 2m 

1999.- 

THE REÁP 

1999.- 

TH1SMEANSWAR 

1999- 

THREELIONS 

2999.- 

ToonstrudVActija SoocerOannon Fodaer3999.- 

VIRTUAL GOLF 

1999.- 

VIRTUAL KARTS 

1999.- 

WORMS eöNFOflCEMENTS 

1999.' 

Woims^Aíomic Bombarmart/Scjeamer 3999.- 

Z00L2 

1999.- 


ORUCIALCD-ROM JÁTÉKOK 

GODS 

1999.- 

GRANDPRIX 

1999.- 

LORDS OF THE REÁLM 

1999,- 

MAGIG POCKETS 

1999.' 

XENON II 

1999.- 


EGAMES CD-ROM JÁTÉKOK 


101 COiLECTORS ED RIÓN 

3999.- 

SDASTROBLASTER 

3999.- 

3DCUBE HOPPER 

3999,- 

CARD Ctassic & SOLITAIHE GoW 

3t99.- 

CRAZY DRAKE 

3999.' 

CROSSORÜSIPUZZLES 

3999.- 

GAUCTIC INVASION 

3999.- 

GALACTIC PATROL 

3999.- 

GALAXV0FGAMESU2 

3999.- 

GALAKY OF GAMES POR GIRLS 

3999- 

INTERGALACTIC EXTERMINATOR 3999.- 

TŰNNÉL BLASTER 

3999.- 


JÁTÉK ÉS . 
AKCIOFIGURAK 

COWANDCHIKEN 


COW ANDCHIKEN MINÍATURE FJG 

1. 999,' 

SQUIRTERS 

1499,- 

HANNA BARBERA COLLECTIBLES 

MINIATURES 

999.- 

COW AND CHIKEN ACTION FIQ 

1999.- 

JOHNNV BRAVÓ ACTÍON FEG 

1999.- 

DEXTERS LÁB ACTION FÍG 

1999.- 

DÁN DM ACTION FIG 

Im¬ 

YOGI ACTION FIG 

im- 

TOP CAT ACTION FIG 

1999.- 

HKPACTEON FIG 

1999,- 

CBASH BANDICOTSORTIM ENT I. 


CRASHJETPACK 

2999,- 

CRASHJETBOARD 

2999,- 

COCO GANDICOT 

2999.- 

KOMODE MOE 

2999,- 

DR.NEOCORTEX 

2999,- 

CRASH BANDICOT SORTIMENTIL 


CRASH DEEP DIVE 

2999.- 

CRASH HEGH FLYíNG 

2999,' 

COCOWAVE RIDER 

2999,' 

OINGO DILE 

2999,' 

N.G1N 

9999,- 

N.TROPY 

2999,' 

MDRTALKOHBAT 




I999.'i 

^ANA 

1999.- 

jÖNNYCAGE 

1999.- 

BEATLESYELLOW SUBMARINE 

GEORGE 

3999,- 

RINGÓ 

3999.- 

PAUL 

3999.- 

JOHN 

3999,' 

MOVIE MAN3ACS 

SCREAM 

4999,' 

CHUKY 

3999,' 

THECROW 

4999,' 

PSYCHO 

3999,' 

PUMPKINHEAO 

3999,' 

HALLOWEEN 

3999,- 

FREOOY 

3999,- 

LEATHERFACE 

3999,- 

JASON 

3999,- 

SPECIAL EDITION Fredcíy vs. Ja&on 

7999,- 

SIN CITY 

MARV 

3999.- 

DEATH ROW MARV 

6999,- 

zenészek 

ftOBZÖMBE 

4999,- 

ALICE COOPER 

4999,- 

DUKENUKEM 

DUKE NUKEM 

2999,- 

SPAWN DARKAGESÍI 

THE SKILLQUEEN 

3999,- 

HORR10 

3999,- 

BLACK KNIGHT 

3999,-' 

OGRE 

3999,- 

THE RAIDER 

3999.' 

spellcaster 

3999.' 

EPAWN SORT3MENT 13 

CURSE0FTHESPAVirN2 

3999,- 

ZEÜS 

3999,- 

HATCHET 

3999,- 

MEDUSA 

3999,- 

SPAWN SOBTIMENT 14 

SPAWN THE BLACK HEART 

3999,- 

THE NECROMANCER 

3999,- 

IGUANTUS ANDTUSKAOON 

3999,' 

VIPER KING 

3999.- 

MANDARIN 

3999.- 

TORMENTOR 

3999.- 

SPAWNTECHN015 

CYBER SPAWN 

3999,- 

ÍRÓN EXPRESS 

3999,- 

STEELTRAP 

3999,- 

WARZONE 

3999,- 

GRAYTHUNDEB 

3999,- 

SPAWN SORTIMENT 17 

TIFFANY2 

4999,- 

CLOWN 2 

4999,- 

MALEBOLGIA2 

4999,- 

AL SIMM QMS 

4999,- 

MEDIEVALSPAWN2 

4999.' 

SPAWN 5 

4999.- 



QUAKESORTIMENTI. 

MAJOR 

2999,- 

ATHÉNÉ 

2999,' , 

IRON MAIDÉN 

2999,' 

SLiEPYHOLLOW 

THE HEADIESS HORSEMAN 

3999.- 

IGHABODCRANE 

3999,- 

THE GRONE 

3999,- 

The Headless Hoiseman BOXS ET 

7999,- 

iaetalgearsolid 

SÜLD SNAKE 

3999,- 

MERYLSILVERBURGH 

3999,- 

LIQUID SNAKE 

3999.- 

REVOLVER OCELOT 

3999,- 

PSYCHO MANTIS 

3999,- 

SNIPERWOIF 

3999,' 

VULCAN RAVEN 

3999,' 

NINJA 

3999,- 

THE sím FSON 3 

BARI SOFT 

4999,- 

HOMER SOFT 

4999,- 

MINIBLISTEB 

499,- 

MÁTRIX 

AGENT SMITH 

3999.- 

CYPHER 

3999,- 

MORPHEUS 

3999,- 

NEO 

3999,- 

SWÍTCH 

3999,- 

TRINÍTY 

3999,- 

FINAL FAN TASY Vili 

SQUALL 

3999,- 

QUISTISTREPE 

3999,- 

IRVINEKINNEAS 

3999,' 

LAGÚNA LOIRE 

3999,- 

ZELL DINCHT 

3999,- 

RIONAHEARTILLY 

3999,- 

SEIFER ALMASY 

3999,- 

BOX SET1 

9999,- 

BOXSET2 

9999,- 

TÖMB RAIDER 

LARAADOBERMANN 

3999,- 

LARAASHARK 

3999,' 

LARAAYETl 

3999,' 

LARA A MOTORÉ IKE 

3999,' 

LÁRAAIIGER 

3999,- 

LARA A ALLIGÁTOR 

3999,- 

LARA IN JÜNGLE OUTFIT 

M99,‘ 

LARA IN AREA51 

6m,' 

LARA IN WETSUrr 

6999,- 

DIDDY KONG RAGING 

BANJO 

3999,- 

WIZ PIG 

3999,- 

DiODY KONG 

3999.- 

DANGER GIRL 

SYDNEY SAVAGE 

3999,- 

ABBEY CHASE 

3999,- 

NATALEAKASSLE 

3999,■ 

MAJOR MAXIM 

3999,- 
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★ Újra indul a buli... 



tán íejátszottam f&gelsö kis össze¬ 
csapásomat, amely legkönnyebb 
fokozaton nem áltitott megoldhatat¬ 
lan feladat elé, legjobban a hangulat 
nyerte mega tetszésemet, a meccs 
előtti felvezetők, a játékosok mimi¬ 
kái, a kommentátorok dumái és a 
bunyók. A közelebbi kameranéze¬ 
teknél egyből szemet szúrt a rész¬ 
letes kidolgozottság is és ennek 
kapcsán joggal gondolhatja bárki, 
hogy ehhez a lát- 
^ ványhoimegfelelő 


Fejlesztő: EA Sports 
Kiadó: Elecironic Árts 
Web: www.ea.com 
Minimum: P?00,32 MB RAM 
Ajánlott: P-ll 300,64 MB RAM 
3D kártya: D3D 
Multiplayer: LAWJnternet 


A szurkolók legnagyobb örö¬ 
mére októberben megint 
megnyíltak a tengerentúli elit¬ 
liga hoki stadionjainak a kapui. Bein^ 
dűli az élet a NHL-ben, az amerikai 
profi jégkororsgliga idén sem hagy 
minket unatkozni. Te is szeretnél 
beszállni? Akkor a legjobb helyen 
keresgélsz, hiszen a NHL 2001 
keretein betűi jegyeket seníí kell 
vásárolnod és ezúltal tényleg az a 
csapat nyerheti meg kedvenc pár¬ 
harcaidat vagy akára Stanley Cup 
trófeáját is, amelyiknek te drukkolsz. 
Mint azt évről évre megszokhattad, 
ezúttal is az E A SPORTS az 
idegenvezetőd- Végre megérkezett 
az NHL 2001, az eddig etalonnak 
tartott böki sorozat legújabb darabja, 
ismét az Electronic Aris égisze alatt. 

Első benyomások 

Az intro megtekintése után rögtön 
az tudatosul az emberben, hogy 
az EA-nél valószínűleg véglegesen 
áttértek a régebbi digitalizált 
bevezetőről a számitégépes 
előzetesre, idén i$ Ilyet tekinthetünk 
meg a főmenü bejelenlkezése előtt. 
Ebben közeli 
kameranézelekből vil- 
lantják fel a játék 
legmelegebb megmoz- 
dulásaít, amely 
megfelelő adag az 
adrenalin szint nőve- 
íésre, mégis én személy 
szerintjobban szerettem a 
régebbi összevágásokat, ame- ” 
lyek valódi meccsek leglátványo¬ 
sabb eseményeiből kész ütlek- A 
főmenünél és a menüpontoknál 
egybőt megragadott a keftemes 
kidolgozás és a jó háttérzene. Miu- 


klküszöbölték és a figurák 
tényleg élő emberek benyomá- 
L sát keltik. Az EA animátorai 
k egész tetszetős 
HP nézőseregella kreáltak, 
B dé aki nem rendelkezik 
Wm egy erőgéppel leg- 
I egy P433-as 

személyében ami 
meg van spé- 
kelve 128 MB 
RAM-malés 
BHr még egy jó kis 

videó ká rtyáva i is, a z kény- 


teten lesz az optimális grafikai 
teilestést igénybe venni és ez eset¬ 
ben csak egy összemosott szőnyeg 
fogja győzelemre buzdítani. A hang¬ 
hatásokon nemigen volt mit iavílani, 
azok tavaly Is kilogástalanok voltak, 
a mostani speakerek is Jól végzik 
a dolgukat: mindig reagálnak a 
pályán történtekre fezemben a honi 
kommentátorokkal) és egyfolytában 
nyomják a sódert. Emellett morajlik 
a tömeg, csattannak az ütők (és 
néha a pofonok), csúszik a korong, 
fékezésnél kaparja a jeget a korink 


motorral is rendel¬ 
keznünk kei], de ezt 
a kellemetlenebb 
kérdést később a . 
részietes efem- J 
zésnélfogom M 
megválaszolni. X 


m Részle- 
m tesebben 

M Ajátékgra- 
m foljavull 
Xp az előző rész- 
hez képest: a 
X arcvonások és a 
mozgás apróléko- 
sabbaniettkidol- 
gozva, a 2000-ben 
még egy kicsit elna¬ 
gyoltak voltak a végtagok és azok 
kapcsolódása ei 


liiraMtWS 


'máshoz, ezt most 


és ha valami érdemleges (csere, 
gól, kiálEitás) történik, akkora sta¬ 
dion hangosbemondója Is megszö- 
laL A legjobban természetesen a 
gólt jelző sziréna telszell (talán nem 
véletlenül). A mozgás nagyon elvan 
találva, a korisok tényleg csúsznak 
a jégen, és csak lassabban tudnak 
megforduEni (akára valóságban). A 
bodycheck után úgy borulnak, mint 
a homokzsák é$ a következő extrák 
is helyet kaptak: a játékosok muto¬ 
gatnak egymásnak, néha csszeug- 
ranak, és a kapus bosszankodik egy 
bekapott gól után. A jálékmédok 
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cselezhetünk. Ha nem mi birtokoljuk, 
akkor az emberváltás metlett három 
lehetőségünk van még arra, hogy 
újra a magunkénak tudhassuk a 
góllövés elengedhetetlen eszközét, 
meltesleg ezekkel lehet a kedvenc 
megmozdulás a imát prezenlálni. Az 
elsővel egy kiadós bodycheck kere¬ 
tében lehat ártalmatlanná tenni az 
elleni, míg a másodikkal egy hasonló, 
de brutálisabb rács úszással oszthat¬ 
juk ki a 8 napon lúl gyógyuló sérü' 
léseket. A harmadik a hagyományos 
bottal történő korongszerzés. Az első 
két támadási módnál fontos, hogy 
m egf ele lö I e n d ű lellel,, sze rs I] ü k’ az 
ünneprontóinkat, különben túl hamar 
magú khoz té rnek. M é g a z i s id evág, 
hogy az ilyen belemenésektöol pöc- 


zaion bizhalunk igazán. A védekezés 
talán egyszerűbb feladatnak bizo¬ 
nyul, hiszen itt csak a szerelés 
feladatál kelt tökéletesen megolda¬ 
nunk, lévén a kapusunkat a gép 
Irányítja. Aki akarja, magára vállal¬ 
hatja a hálóőr szerepköréi is, de ez 
nem olyan hálás feladat, igy hama¬ 
rabb bekaphatunk olyan szemfüles 
találatokat Is amiket roboikapusunk 
valószínűleg kifogna, 

összességben 

A játék igen kellemes szórakozást 
nyújt a sportkedvelőknek. A grafika 
lenyűgöző és teljesen bele tudja 
magát élni az ember a hangulatba 
is, A cég ezúttal Is adott arra, hogy 
minden apró kis részlet megfelelően 


közül választhatunk egy szimpla 
mérkőzési, bajnokságot az általunk 
ö s szeá llítotl esa p ato k b ól vagy a z 


MHL csapataiból, de rögtön kezd¬ 
hetünk a rájátszásban is vagy 
gyakorolhatjuk a bünietőülést. Az 
Internettel rendelkezőket se felejtet¬ 
ték el, kéiléle hálózati ligába is be 
lehet szállni a játékban. Akár csak 
tavaly most is kreálhatunk a kedvenc 
játékosainkból egy fantáziacsapatot, 
de bármilyen bajnokságot elkezdve, 
akár el is lehet adni vagy cserélni 
a gyengébben teljesítőket, szóval 
szabad kezünk van az összeál¬ 
lításoknál, de ha ez sem lenne 
elég, válloztathatunk még a taktikán 
is. Ö rómm sí nyugtáztam, hogy a 
jól ismert tengerentúli klubcsapatok 
között rajtoló kél újonc a Colombus 
és a Minnesota is helyelkapott a 
Jálékban és most már nem csak 
az am erikái All-Star és a világ 
jobb jég korong-váló gátoltjai vannak 
jelen, hanem gyengébb országok 
óSSzeálUtasaival is találkozhaiunk. 
Segítségként egy külön menüpO'nt- 
ban kapott helyet taktikai alakzatunk 
átálíítása és iii tekint heljük 
meg és állíthatjuk be 
a legkülönfélébb táma¬ 
dási variációkat is. 


A kezelhetőség 

A kezelheiöség egy sportjáték leg¬ 
fontosabb vizsgálati lárgya, hiszen 
ha játsz hatatlan, 
semmitsem ér 
a gyönyörű meg- 
jelenités és oda 
a játéké lm ény is. 
Szerencsére 
eb béri a kategóri¬ 
ában fsjól vizsgá¬ 
zott a NHL 2001, 
jól játszható, de 
nem könnyű. Ezt 
arra értem., hogy 
csak gyengébb 
fokozaton jelent 
gyerekjátékot 
megterhelni az 

r 


elleniéi 
hálóját 5-6 
góllal, a 
komolyabb 
nehézségi 
szinteken 
már igen¬ 
csak meg kell 
szenvednünk, 
hogy többször is be 
tudjuk kaparnia pakkot 
Négy funkció billentyűt oszt¬ 
hatunk ki a klaviatúrára 
vagy ajoypadunkra: ha 
nálunk van a korong 
lőhetünk, passzű Ihatunk, 
sprintelhelünk vagy 


legyen kidolgozva ás nemigen tudok 
Igazi negatívumokat felhozni, hacsak 
nem a gólütés nehézségét és a nem 
annyira letszelős intröt, A poén szint¬ 
jén meg lehet még említeni, hogy az 
EA Sport nem követte az új trendet. 
Egy nem került billentyűkiosztásra 
a hálulról bottal támadás (általában 
lejre), vagyis az a mozdulat mely 
a tavalyi szezonban nagyon 
népszerűvé válla brulálisabb játéko¬ 
sok körében. Azt hiszem a tömeg- 
verekedésben is csak a jövőben 
bízhatunk. Mindettől lüggeilenűl ez 
a jelenlegi legjobb hoki program és 
egyben az egyik legjobb sporijáték 


cennek be az ellenfél játékosai, és ha 
már Jó párat kiosztoHunk, bízhatunk 
benne, hogy hamarosan megvívhal- 
|uk amatör kis bokszrneccsünketegy 
unszimpatikus jeientkezövel. Gólt 
ütni még mindig ágya legkönnyebb, 
ha a szélről oldalra csalva a kapust 
adunk be és ezeket egyből ellőjük 
agya kapu közelében álló csapat- 
lársunkkal. Még az emberelőnyben 
történő rávezetés se túl bonyolult fel¬ 
adata gólgyártáshoz, de itt rjagyon 
fcmios a jó idózílés, azazhogy a 
megfelelő pillanatban húzzuk el a 
korongot a hálóőr melleit. Lehel 
próbálkozni lávoli lőkeiekkel is, de 
ezek sikerében csak gyengébb loko- 
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Fax: 37;504-086 


Teljes magyar nyelvű program. 


3D grafika. 
Stratégia. 
Izgalom. 
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5T€ Konzol a tnopiállatt 
játékosok magazinja. 

Az eddig megjeient 
számokat még nem késő 
megrettdeltti! 
Comgame ‘‘576^’ Kft 1389 
Budapest, Pf: 13Z 
Ha megrendeleil (rózsaszín 
utalványon küldöd a 
pénzt) az 576 Komái 
valamelyik korábbi számát 

[mmbi 

akkor a posták öltséget 
mi fizetjük t 
Na ez így már elég 
kedvező, nem? 

Következő számunk 
tartnimáböl: 

Spyro Year ef B ragon (PS) 
Dríver2(PS) 

Alién flesurrectíon (PS) 
Ghrono Gross (F$) 
Medál of Hunor 
Undeiground (PS| 
Silent Scope (DG) 

Blue Stinger (BC) 
18Wheeler(DC) 

Jerii Power Balti es (DG) 
Maiin Party 2 (N64| 



I Előfizetéssel megrendelem az 5ze fionxai című, ! 

1 havonta megjelenő folyóiratot.. példányban, 1 

I_________hónaptól, egy évre, 5760 Ft-éri, | 

! Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott > 
j 6 korábbi szám átvételekor fizetem ki. j 

; Név:.............. ] 

J Cím:...—.......... ] 

J E-mait:............. ] 

I Ajándékba a ........... ..........., | 

] .számokat kérem. Ha pedig valamelyik már nem ; 

j lenne meg, akkor a... számok egyikét | 

A kitöltött szelvényt a következő címre I 
I kérjük visszaküldeni: 

576 KByte (Comgame Kft.) : 

1389 Budapest Pf. 132 


most ogy iwro olSniolst ai 
ttéd l^t tovibbt ii iltaM klvilos^tt 
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olcsóbb, mint valaha 


Ha unod a másolt CO-t, de nincsenek tízezreid... 
Ha a gépedre Is költenél egy keveset... 


Ha egyszerűen csak egy jó programra vágysz... 
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CDlonizdtion 


Civilization 


Hroken Sword II 


Brüken Swürd 


Atomi ic Somberman 


Tömb Raiclfl^r 


eg jelenései n k: 


Airport Inc. 

Easi Front2 i 

Flyl f 

Grand Theft Autó 2 ^ 

Hidden & Dangerous 
RallroadiTyooan 2 ^ 

Speo Ops 2 : Green Beréts 
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nagyoiíatpuiíkanrtak^ maguk mögöll 
hagyva egy ^kütöirleges eííektus"' 
ké n i de kla rá It le ke le p i xe Ih ányad é - 
kűL Laza. 

Most akkor ez nem 
töK]á7 

A helyzei korántsem ilyen gyászos, 
mert van a játéknak két igen előnyös 
jellemzőié: egyrészt meglepően 
nehéz, másrészt rendelkezik azzal a 
tulajdonsággal, melynek birtokában 
egy shoot'em up már nyugodt sziv^ 
vei Pattyoghat vissza az öltözőbe a 
íeílépés után,, nevezetesen: muszáj 
újra és újra próbálni. 

.Nehééééz?! Haha, micsoda béna 
csávó, há' lönise iud?í" — kérdez¬ 
ném én, ha olvasnám magam. 

Mos, a lövöldözgelés még sima 
ügy. ám a térképekről eímondható, 
hogy felépítésük valamint a kulccsal 
nyitandó ajtók révén — lássatok 
csodát!— némístralégiázástis be 
kell dobnunk a leírtásokhoz. 

Arra persze senkinek sem érdemes 
számítania, hogy képtelen lesz 
érvényesülni a főbb slratégiaí 
alapvetések Ismerete nélkül, de 
kéiségtelenül vitális mériékben 
b e le lyás o Ih atja e red m ényesség ü n - 
két pusztán az, hogy mely útvonalon 
kezdjük meg a térkép leradirozásáL 
Az irányítás mindemellett kényei' 
mesnek mondható: egérrel, a 
billentyűzetről, sőt — minden 
bizonnyal csak a nosztalgikus lel¬ 
kek kedvéért $ őrömére — még joy¬ 
stickkel is navigáthatjuk a roppant 
VyruzL 

M ivei a prototípus lenne az az 
objektum, melyét a játékkal töltöli 


VYRUZ 

★ Csókolod! Teíszenek lövös progii árulni? 


Fejlesztő: Chili ConValíey 
Kiadó: C2V 

Web: iwww.chiliconvalley.oom 
Nlinimum: P200,32 MB RAM 
Ajártlott:P266,64MB RAM 
3D kártya: 030 
Multiplayer: — 

2 030 — Föld. A Vtíág irányítása 
az Untét Birodalom kezében 
összporttosul. Rendőrség, 
haderő, Giganet, lakosság — s még 
több is — a Birodalom korttrollja aJá 
esik. Ám egyetlen harci prototípus, a 
Vyruz még mindig ellenált. Ragadd 
magadhoz az irányítását s küzdj egy 
sosem látóit erejű CPU ellen. 

Me-ntségemre tegyen mondva, 
hogy ez a szokatlan méretű íantá- 
zíátlanságot, valamint diszkrét mini- 
malizmusi felvonultató kerettörténet 
— mert bizony ez az volt — nem az 
én agyszüleményem, hanem annak 
a négysorosnak a lehető lég hűbb 
fordítása, mely a játék elindítása 
után azonmód képen is törli a gya- 
nullán jüzert. 

Aztán beindul egy egészen frankó 
kis animáció, melyben közelebbről 
is megcsodálhatjuk az ultraelszánt 
pilótái, amint végigszáguldozik a 
Vyruz prototípus’ 
sál a helyi neve¬ 
zetességek 
körzetében. 

Aztán csak¬ 
hamar kiderül: 
fölösleges a 
szlori nívétlan- 
ságán lovagolni, 
hiszen a Vyruzba 
pattanva egy 
szempillantás 
alatt levágható a 
felállás: vagyunk 
mi, és az Untéi 
Birodalom gálád 
hívei, (Ergo a Föld lakossága.) 

A feladat egyrészt igen egyszerű, 
valamint rámulat a progi klasszikus 
müfajíságára is: 

Kill'em All 

Hogy mihez 
kezd 


majd a kissé vita min hiányosnak 
tűnő pilóta, miután az eszményi 
happy end dicsfényében pózolva 
visszatekint a leírton bolygóra, opti¬ 
mális eselben még fel is kelti 
érdeklődésűnket. 

Ha pedig a grandiózus „halomra- 
lövöldözősdi" még némi esztéiikum- 
mal is párosul, az már több mint jő. 

De lessék mondani; párosul? 

Nos hát, a Vyruz készítői — akik 
egyébiránt Francia illetőségű urak 
— az izometrikus megvatősíiást 
alkalmazták, mely segítség ével több 
tucat impresszfv méretű térképet 
alkottak meg. Ezen térképek mind¬ 
egyike rendelkezik néhány közös 
vonással, ezek 
; tele van¬ 


Az egyes 
modellek szintén 
teljesen korrekt 
munkák. 

Hosszas elmél¬ 
kedések után 
ügy határoztam, ennek 
megerősítésére el is hintek egy 
képet a Vyruzrói. 

Igen ám, csakhogy a siűkösködöre 
veti figura alaposan lerontja a már 
|áté kba n á b ráz o li m o d ellek s pr ite - 
verziójának hitelességét. A talán túl¬ 
zottan is erős kompressziónak hála 
szegénykék amúgy is elvesztik von¬ 
zerejűk jelentős részét mára fele- 
úton, ám az még szomorúbb, hogy 
a fejlesztők restek 

vol- 


nak leirlásra váró 
Gonoszokkal, extrák¬ 
kal, illetve van kijára¬ 
tuk, melyen keresztül a 
soron következő térképre 
juthatunk. 

Azobjektívák tehát- Isten¬ 


meg¬ 
győző, 
folyamatos 
animációhoz szük¬ 
séges pozíciókban 
le rend e rolni őket. Az 
egyetlen kivétel a Vyruz prototípus 
— na, azt lekapták vagy 360 oldal¬ 
ról. Ezek után mindenkinek ajánlom 
egy tank gyötrelmes vergődésének 
hosszasabb tanulmányozását — 
valósággal lólépésben közlekedik a 
szerencsétlen. (És még mekkorákat 
van képe durrogtatni! ©) Ez a 
fajta tukarkodis már csak azért sem 
nézhető el, mert a iejlesztőknek 
nem is kellette szó szoros értel¬ 
mében animációkai készíteniük, 
elvégre az egyes egységek csak 
forognak, s lőnek. No és persze 


nek hála — valóban nem mulatnak 
túl a műfaj sajátosságain — leszá¬ 
mítva némi kulcsvadászatot, illetve 
köd ke rés ős dit, 

A grafikus motor képes¬ 
ségeit illetően sajnos 
már első blikkre ajak- 
biggyesztési kell pro¬ 
dukálnunk. Maximum 
640x480-as felbontás, 
16bittel. Hát szabad ilyet 
2000 -ben, gyerekek?! 
Lássuk mi az, ami van: 
a készítők becsületére 
legyen mondva, hogy min¬ 
den térképhez saját arcula- 
tots elemekeigyártoilak. 
Ily módon fojtva el az efféle 
eredetű stuffoknál gyakran 
jelentkező monolonitás érzetét. 
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z@ne. 


nűha 


akad 


benne 


egv- 


haaz 
nálaii 
ideje úgy 
5-6 másod¬ 
perc, míg 
egyes kitolá¬ 
sok közel 20 
másodpercig 
szórakoztatnak 
minkéi. Ez 
viszont tényleg 
nem lökjö. 


Zene és effektek 

Egy bizonyos Tey nevű fickó 
munkáját fiallfiatjuk a hát¬ 
térben dübörögni. Kor¬ 
rekt, ám némileg láradi 
techno 


zgalm álmegol¬ 
dás is. Arra 
mindenesetre 


2000. november #116 57fiKBlflö 69 


idő során a legtöbbet van szeren¬ 
csénk/szerencsétlenségünk szem¬ 
lélni, tekintsük is át főbb jellemzőit. 


Bonyolódik a szint 

Na most adott felül két csík, ugyebár. 
A gyakorlottabb játékosok csakha¬ 
mar ráébrednek, hogy a telsö, vörös 
csík ad íájékeztatásia pajzsok álla¬ 
potáról, mig az alsó a Vyruz ener¬ 
giáját tudatja veiürrk— meiy, ha 
a pajzsok lefagyása után nullára 
csökkenne — úgy bizony még a pro¬ 
totípus is megpukkan. A térképek 
vitális alkotóelemei a szétlőhető, söl 
mi több:: szétlövendő ládarengete¬ 
gek, hiszen szétamortizálásuk révén 
jutunk hozzá az elmaradhatatlan 
extrákhoz, melyek közül egyik — 
másik kifejezettért ötletes darab. 

A teljesség igénye nélkül van 
itt: láthatatlanná tevő, triplát lövő, 
sőt Időlassítö extra Is, ám a 
program nem lukarkodik a nyava¬ 
lyás antiextrákkal sem, melyeket az 
ember— lévén az anliextra Is extrá¬ 
nak tűnik— annak rendje s módja 
szerinifal is vesz. mennem két¬ 
séges elölte, hogy az a kérdőjel 
rejti a pálya legmonumenláiísabb 
ágyúját... aztán csak les, mikor a 
program közli, hogy „XTCI" és a 
prototípus vagy Iíz másodpercen 
keresztül produkál eszement szá¬ 
guldás!, a vidék állaga pedig átmegy 
cseppfolyósba. 

Pánikra semmi ok: akárcsak az ext¬ 
rák, a kitolások is múlandóak. Kicsit 
unfairnek érzem, hogy 
jól használhaiö extrák 


kétségtelenül megfetet, hogy irlogas- 
sunk aíatta — annak ellenére is, 
hogy inkább nyugis, mint adrenalin- 
pumpáló a szerző megköze¬ 
lítése. 

Elíektek terén az mond¬ 
ható el, hogy a 
gépágyúnak gépágyú 
a rakéta indításnak 
rakéta indítás 
hangja van. 

Elegáns m egoldás, 
hogy a mínigunnalvató 
bősz golyözáporoztatás 
végén tisztán hallható, amint a cső 

-—— H tepereg." 

Am i kiakasztó, 
az a kommen¬ 
tátor fickó, akit 
valami híhetette- 
nülgyík 

orgánummal vert 
meg a Teremtő, 
ám lévén ö ezt 
képleien elfo- 
I gadrvi, buzgó 
érce síig éléssel, 
valamint 
érezhető 
I megjátszott- 


játék¬ 
menete 
is sajá¬ 
tosnak 
mondható a 
pályák hatalmas 
mivoltának hála. Egyedül a grafika 
tarta mai szemmel már kritikán aluli¬ 
nak mond hatóhoz, s ez bizony nem 
jó ajánlólevél afféle Expendable 
kaliberű — tegyük hozzá, korosabb 
— vetély társak árnyé kában. 

Miéri nincsenek legalább szimulált 
fények? Magasabb felbontás? Ne 
adj Isten, rom bolhatóbb terep. 

És talán néhány anyukát sikerűi 


majd megbotránkoztatnom, de egy 
kis ketchup sem ártott volna. 

Külön öröm, hogy egy mentést 
köve lő en nem tudjuk újra kezdeni az 
adott [érképet. Ha ez tudatos, akkor 
gratulálok , ha pedig búg, akkor egy 
vállveregetés is jár mellé. 

Gy.Z 


Nyolcféle szak- 
szerkezeiáll 
rendelkezé¬ 
sünkre, az alap¬ 
nak számító 
miniguntól egé¬ 
szen a 
Daikatanás 
discos mintájára 
viselkedő 
körfűrészig. Az 
igazán szigorú 
lézerágyúkkal s 
pfazmaköpetek- 
kel fűszerezve az 


arzenáf márkellöen színesnek s 
hatásosnak tűnik — tehát a játék 
fegyver felhozatala $ kínálata egy¬ 
aránt tetszetős. 

Az egyes térképek teljesítése mel¬ 
lesleg a lűzpárbajok szintjén sem 
olyan egyszerű. A készítők Igen 
sunyi módon építkeztek, s a lehető 
legpimaszabb trükkökkel használják 
ki a nehézkes oldalazás minden 
átkát. 

Ékes példa rögtön a harmadik tér¬ 
kép közvetlenül lift előtti, ízléstelen 
számú gépágyúval bevédett terme. 
Ott is van a fotón, lehet öt megné¬ 
zegetni. 


Sággal mondogatja a magáéi, 
ráadásul pillanatokon belül elkezd 
heveskedni, amint megszűntetjük a 
hajó irányítását. 

,Hőööö...mire váááársz?!" — ieleí- 
tébb durva és irritatív. 

ízlés dolga 

Összességében a Vyruz minden kité¬ 
telnek megfetel, melyek egy böcsületes 
shooi'em up-otjellemeznek. 
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THE BLAIR WITCH PROJECTS 
VOLUME ONE: RUSTIN PARR 

★ ]0BB FÉLNI, m] ÉLNI HAGyNI... 


Spookhoűse szolgálatába. Mégis azt 
kell mondanotn^ nem azért küldjük 
HoUidayt a helyszínre, med tartok 
Stra n ger elm eállapotá n ak esette g es 
változásaiéi. 

— Akkor mi oka van ennek az aggá¬ 
lyé Skodáénak? A jelenlegi helyzet 
mindenképpen megkövetelné, hogy 
a lehető legkeményebb emberünket 
küldjük a helyszínre. — a Kínai elöl- 
tóttá a pipáját és odaállt a szemkötös 
mellé. 

— Stfanger túlságosan brutális. Az 

0 valódi énje, nem a bájcsevegés 
és a homályos eseiek nyomozga- 
tása. Öt akkor kell bevetnünk, ha 
már teljesen biztosak vagyunk az 
ügybe keveredett civilek menthetet- 
lenségé b en A N ew Vo rk-i estn él i 
épp en csak sikerű H kim agya ráz- ^ 

nőm magunkat a helyi elöEjárénál. i 
Ezt a hibát nem követhetjük a f m ég 1 


tonsága? Hiszen a 

óriási pazarlás S 

lenne csak azért ^ | 

a halálba küldeni j/’l . 

ezt a lányt, mert jíH 

nem képeztük ki Wb 
eléggé. y-. 

meg barátom. 

Ugyan nem szo' í flP 

kasom az ilyen, 

rfeúgydöntöttem 

eltérek a szoká- 

SOS taktikálöl, és 

felderítő munkába 

kezdek. 

A Kínai arcán egy pillanatra elmé- 
. iyültek a ráncok. Nála ez a 
fe I há boro dá$ jo Fe volt, 

— Igen, igen ludom! Meg 
kellett volna beszélne m a 
mm vezető ség gél, és persze 


Fellesztő: Term inai Reaüty 
Kiadó: Take2 

Web: bJairwitch.godgames.com 
Minimum:P-ll30í),e4MBRAM 
A|ánlott: P'inSOO, 128 MB HAM 
3D kártya*: D3D 
Multiplayer: — 


941. Októbereleje, Anglia, vala 
hol egy szik Faüreg mélyén. 


A Kínai egy székben ült háttal az 
íróasztalnak, szájában vékony pipa 
égett. 

— Gondolja, hogy jó ötlet pont öt 
odakűldeni?— kérdezte 

A fekete szemkötös férfi a kivetítő 
előtt állt, majd lassan a váílát vono- 
galva megfordult. 

— Lehet, hogy igen lehet, hogy 
nem. Ki tudhatja? 

~ Csak azért kérdeztem, mert 
nem vagyok teljesen biztos Siranger 
ama kijelenlésében, hogy ez afféle 
gyerekjáték és egy kezdő számára 
éppen ideális feladat. 

Néhány pillanatig csönd honolta kis 
szobában, szinte robajként hatotta 
szoba sarkában álló antik öra csön¬ 
des kalEogása. 

— Maga nagyon jól tudja, hogy 
nem áll módunkban válogatni az 
elénk kerülő feladatok közölt] Napról 
napra, óráról órára növekszik a 
káosz ereje és a megfejthetetlen 
esetek száma Is a háromszorosa a 
múlt években regisztráltaknak. Azzal 
remélem, egyetért, hogy nem bízha¬ 
tunk minden esetei Stranger-re és 
Svellanara. Márígy is kiütköztek raj¬ 
tuk a figyeFmezteiö jelek. Emlékez¬ 
zen, hogyan vesiiteliük el három 
évvel ezelőtt Bob ot. Ezek az esetek 
felfalják, és elevenen elemésztik az 
ember józan eszét. H a m mdent a 
szabályzat szerint végeznénk, akkor 
legfeljebb kél évig lehelne egy embe¬ 
rünk szolgálatban. Stranger ennek 
elFenére majd nyolc éve álFl a 


lésre Biztos, hogy nem vélték észre 
a helybéliek. Egyetlen napig volt ott 
és akkor is csak éjszaka végzett 
kutatásokat a területen. Ez egyben jó 
alkalom volt arra is, hogy kipróbálja 
az üj aszlrállest érzékelőt 
A Kínai ezúttal rezzenésleien arccal 
figyelte a szemkötös férfit, arcáról 
semmit sem lehetell leolvasni. 

— Érdekes. Nem is kíváncsi az ered¬ 
ményekre? —kérdezte a szemkötös. 
je le ntös m eglepöd é sse I a hangjá bán. 

— Miérfvág|akaszavéba,raikoréga 
vágy tői, hogy elmondhassa a tapasz¬ 
talta kai? 

A szemkötös elmosolyodott — talán 
életében először. Aztán kómerevvé 
vált az arca és még a hangja is meg¬ 
változott, ahogy a következő kijelen¬ 
tés! tette. 

— Rustin Parrrvem egy leányé Eom. 
És ami Ott töriénik az borzasztóbb, 
mint bármi az eddigi munkáink folya¬ 
mán. Valamint ha már itt tartunk, én is 
nagyon aggódom Elspeth mialt, hogy 
vajon visszatér-e valaha hozzánk. 

A szoba levegője keményebbé vált, 
minta szikla, amelybe belevájlák. 

Emlékezlek még a Residenl Évii első 
részére és a hangulatra, amit ez a 
játék magával hordozott. M ind ezt szo¬ 
rozzuk meg legalább néggyel és máris 
elértük a Rustin Parrszínvonalát. Az 


egyszer. Néhány évig teljes inkogni- 
lóban kell maradnunk. Nem hívhatjuk 
fel magunkra a hatóság Ügyeimét. 

— Mégis, honnan tudja, hogy 
megfeleJő Jesz-e az újonc biz- 


őnnel is, de 

értse meg, már így is ki 
futottunk az időből Oda 
küldtem Svetlana-legy kis (eiderí- 
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<Jum-durn golyóval fe!- 
szerelve. A legjobb 
hatásfokát közelről i 
adja le. Színle azéltépi 
az ellenfeleinkéi, legye' 
nek élők vagy holtak. A ’ 
sörétes puska helyeti ' 
egy nagy halótávolságú 
hangtoiTipilóS légy veri 
kapunk, mellyel a távoli 
célpontokat apritgat- ^ 
hatjuk. Egy 
továbbfejleszieit 
„napenergia fókuszátó 
generátorrar is 

. tel¬ 


nünk. Pontosan 
ennek azellenté- 
leként készítették 
ela Rustin Parr-t 
a Terminál Reality 
programozói. 

Főhősünk ezút¬ 
tal egy hölgy lesz, 
az első részből 
már ismeri kutató¬ 
orvos és feltaláló 
Elspeth Holliday. 
Egy igazi 
ízig-vérig nyomo¬ 
zóval lesz dói¬ 


éi özeles tesztverzió megtekintésekor 
még csak gondolni sem mertem, hogy 
ilyen csodálatosan felép ítélt történetet 
és játékmenetei kapok a Blair Wiich 
Project-töL Bizonyára a legiöbóen úgy 
vélekedtetek, hogy ez a program egy 
újabb bőr lehúzása lesz a Nocturne- 
ról, lévén a játék ugyanebben a kör¬ 
nyezetben játszódik és még a grafikai 
motor is hasonló. Bátran mondom , aki 
erre fog ad ott az bizony tévedett. A 
fiuslin Parrnem követi a Nocturne 
kevés logikával, de annál több 
brutális akcióval megtűzdelt játékme¬ 
netét. Sokkal inkább hasonlít egy 
mesteri Hitchkock filmre, amelyet 
megfűszereztek egy nagyszerű törté- 
neltel és a tehető legtöbb feszültséget 
kínáló játéké lm énnyel. 

A Spookhouse nyomozóiroda a 
m Isztíkus és f e Id e rith etetle n 
bűnesetek lelkutalása melleit, a vilá¬ 
gunkba betörő sátáni gonosz ellen 
vette tel a küzdelmei, még valamikor 
az ISOO-as évek végén. Ebbe a kis 
társaságba mindig azok az emberek 
kerültek be, akik hittek a gonosz 
lélezésében és nem ijedtek meg a 
saját árnyékuktól. Ennek a nyomo¬ 
zóirodának az egyik legendás alakja 
Stranger, a mindig napszemüvegben 
és hosszú ballon kabátban járó férfi, 
akit a háta mögöUcsak„démonva- 
dászkénr emlegetnek. Stranger nem 
a szavak embere. Előbb lő, aztán 
a m aradéko kból m egpró bó I rájö n n i, 
vajon kit vagy mitaprííotllel. Nem 
hiába kerestek az iroda vezetői egy 
másik ügynököt a soron kóveikezö feh 
adatra. Itt ugyanis nem lesz elég lőni, 
elő kelt vennünk a meniális képessé¬ 
geinket is, ha szerelnénk tisztán látói 
az eseményeket. Akik játszatlak az 
előző résszel, azok emfékezhetnek, 
hogy a játék inkább az akcióra voll 
kihegyezve és nem a logikai és nyo- 
mózől munkába keltett beleszakad- 


mikor robban be valami szörnyűség a 
képernyőre. A fekete humor is helyet 
kapoll a játékban, ugyanis a figyel¬ 
mesebbek rögtön az első pályán 
találkozhatnak Dalé Cooper ügynök¬ 
kel (Twin Peaks), aki egy híres mono¬ 
lógját mondja el egy „varázslatos’ 
almás pite felett ülve. A hanghatások 
és a zene a legprofibb, ha lenne 
leszültségkeltés rovatunk az összeg¬ 
zésben. akkor ide legalább tiz 
pontot írnék.AzegyeHen 
megemlítendő negatívum a gép¬ 
igény. Már az előzetesben megírtam, 


szerelnek 
minket. Ezlulaj' 
donképpena nap¬ 
fény spektrumával 
azonos, gerjesz¬ 
tett fénysugár 
kilövésére képes 
fegyver, mellyel a 
különböző vámpír- 
teremtmények 
ellen vehetjük tel a 
küzdelmei Végig¬ 
járva a pályákat 
felszedhetünk és 


hasznosílhatunk 

egyéb tárgyakat ‘AwHft 

is. Az öltözőben 
magunkhoz ve he- 
lünk baseballütőt, 

vagya ^ 

rendőrségen a fal- 
röl leszedhetjük a 

tűzollőbaltátis, ^ 

mint „gyengébb'* ^ 

közelharc! 

fegyveri 

Megemlílendő 

még az asztráltesi 

érzékelő, ami 

hasonlóan működik, minta mozgásde- 
lektor, csak Itta lest vagy szellem kisu¬ 
gárzása hozza működésbe az eszközt. 


gunk, aki mindig megpróbál a dolgok 
mögé látni, és úgy előrehaladni, hogy 
közben megfejtse a különböző dolgok 
összefüggéseit. Ebben a játékban, a 
történet igen nagy szerepet kapott. Az 
elsődleges célunk az, hogy kinyomoz¬ 
zuk valójában mi történik az erdőszéJi 
kisvárosban. Vajon tényleg igazai 
beszélnek a helybéliek? Igaz, hogy 
esténként járkál valami a városban, 
amit maga a halál és a rettegés 
kísér? Az idők folyamán többen is 
ellünnek a kis közösségből, amit a 
helyi rendőrség tétlenül figyel. Utolsó 
reményként a városka egy magái meg 
nem nevező személye az, aki segítsé¬ 
get kér a Spookhouse tő nőkétől addig, 
amíg van élő ember. Elspeth egy 
gyors kiképzést követően márts az új 
küldetésének színhelyén terem, hogy 
szembenézzen a mindent elnyelő 
gonosz erőkkel. 

Fegyverzetünk egy kicsivel módosul! 
az idők folyamán (lévén, hogy majd 
egy év telt el a Nocturne óta}, 
elsődleges nrendíeremtÖnk*’ a Luger 
9mm-es katonai pisztoly, a tegerósebb 


hogy jelentősen optimizálták a gra¬ 
fikai kódot, amitől kevesebb lett a 
töltési idő és vafamelyesi gyengébb 
gépen is elfut a program, de a 
minimális 64 MB ram és egy máso¬ 
dik generáoiés 3D kártya elkel a 
problémamenies működtetéshez. A 
legvégére csak gratulálni tudok a 
programozóknak, mert ez a játék egy 
kihagyhatatlan mérföldkő lett a hor¬ 
ror rajo n g ó jáié kos o k n ak. C s a k így 
tovább Terminál Reality 

-Úriéi- 


A játékmenetben mindenről meg- 
jeg yzé seket kész ítü n k (a utó m ati- 
kusan), aztán ezeket analizálva 
juthatunk el a végkifejletig. Máraz 
első pályánál beleszerettem a prog¬ 
ramba. Minden egyes feszültséggel 
teli résznél elkezd viszketni az ember 
feje teteje, és már csak azt várja, 


külcsín/beibecs 
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★ hV BUKOn ÜGYNÖK 
EíIIMZLjLIIMBBD 


Fejlesztőd Revoludon Software 
Kiadód Ubi Soft 
Web: www.ubiSOft-COnn 
Minimum: P233,32 MB RAM 


Ajánlott: P-ll 300,64 MB RAM 
3D kártya: D3D 
Multiplayer: ~ 


C supán három év lel el a 

Brokon Swofd2 megjelenése 
óta, most pedig a Revoiution 
Software valami teljesen mással 
próbálkozik, ami egy kicsit akció és 
egy kicsit kaland egyszerre, mindez 
persze egy kicsi konzol feelingel 
átszőve. 


A játék története a közeli jövőben 
játszódik, amely egészén érezbető 
valami James Bond irányultság. Kúl- 
detésünk során John Cord néven 
regisztrált MIO-os speciális ügynök 
sze re pé I játs zh a tj u k, a kit e g y rut i n 
misszióra küldenek a voltSzoV' 
jetunió területén lévő, Volgia nevű 
kisvárosba. Megérkezésünk után 
viszont kiderül, hogy a „rutin kOf 
delós'' egy kicsit több annál, amire 
Cord számított. Kalandjaink során 
egy állandó társ Kostov asszisztál 
misszióink teljesítése során. 



A játék kezdetekor egy eléggé 
zavaros inirót láthatunk, amelyet a 
későbbi cselekmények kibontanak 
majd. Az első képsorokon szegény 
Cord egy csöpögő vérrel megfestell 
vizes kádba tekint, 
amelybe később a tejét 
is be lógják dugni. 
Sokan mondhatnák; 
Mit kezdiek én egy 
bukott titkos ügy* 
nőkkel (Hol itt 
a kihh 


MGMOMtAl... 




vas?), de ez a véleményünk a 
játék soréra változni fog, A „búvár¬ 
kodás" közben Cord előtt egy ún. 
életfilm pereg le, ami viszont csak 
a k é miévé ke nysége közben el köve¬ 
iéi! cselekedeteire koncentrálódik, 

A storyEine ebből táplálkozik, mível 
ezeken a ftashback történeteken 
keresztül játszhatjuk végig hősünk 
tündöklését és bukását. Ezi a poént 
mársok amerikai fűmben ellőtték, de 
számítógépes játékban csak most 
alkalmazták először. Első küldeté¬ 
sünk célja: Keiferl a ,,másik" ügynö¬ 
köt minden áron kimenteni, az igen 
szigorúan őrzött 


radt a PSX által teljesíthető szinten, 
gcndolem az igényesebb kidolgo¬ 
zó lEs ág nagyban meghcsszabbitotta 
volna a fejlesziési időt, de legalább 
a programnak nincsenek kompatibili¬ 
tásigondjai, mint általában a PC-re 
megjelenő „minőségrSquare átíra¬ 
tok tömkelegének. A rendereltintrök 
mesteriek, igazi filmbéli hatást kel¬ 
tenek, de hozzá kell tennem, hogy 
egyetlen programi sem adhalö el csu¬ 
pán a jól sikerült animáciéival. Az ani 
mácié állöképbe Jékezűdése" egy 
kicsit a FF7 szagú. („Ha valami 
jól néz ki, miért ne másolnánk 


uránium bányából. 


Crafika, hangoK 

Mivel egy PSX átiratról van szó, 
már előre sejthető volt, hogy & mai 
top PC-k teljesítm ényét nem fogja 
igazán kihajtani a program. A hátie- 
rek pro-rendereitek, de a Revoiution 
Szoftvernek dicsé re lé re váljon, hogy 
a grafikákat újra randerellék igaz 
h ogy OS a k 64 0x4 8 0 -as f elbo ntá sba n, 
de ez is több mintáz FF3-ban elkö¬ 
vetett 320x200 szörnyűséges vízben 
áztatott a kV areíl látványa. Sajnos a 
karakterek poligon száma megma¬ 


le'’?) A kamera nézetek 
szintén nagyon jók, csak egy igényes 
ho I ly woo d -1 m ozihoz tud námhason- 
litani. De ebben az esetben sajnos 
a játszhaiéság rovására megy a min¬ 
denfelé pörgő-forgó kamera, mivel 
nem midig látjuk az álialunk irányitól! 
karaktert, mert a kamera éppen 
másra figyel. A zenék igazán jó 
minőségűek és az akcióhoz szinkro¬ 
nizálva mindig nagyon jékor lépnek 
be. A mesterien elkészített háttér¬ 
hangok egy kis színt visznek az 
amúgy száraz p re-rend ereit diorá¬ 


mákba. Ha jobban megvizsgáljuk a 
bánya be|áratánál parkoló teherautót, 
egy érdekes dolgot vehetünk észre, 
mégpedig, hogy az autó elején egy 
András Kereszt látható, ami nem iga¬ 
zán illik a képbe, oda inkább egy 
vörös csillag illett volna, de lehet, 
hogy a csillag a program készítői által 
kivitelezett célzás valamire? 

Játékmenet, irányítás 

Górd lábai mintha egy kissé 
Eúlméretesek lennének, ami a többi 
emberhez képest aránytalan külsőt 
kölcsönöz. A nyaka viszont egy kicsit 
rövidre sikerült és emiatt egy kicsit 
orlopéd látványt nyújt, amikor Cord 
jobbra-balra tekintget, A karakterek 
mozgása kifejezetten élethü, ez iga¬ 
zából akkor figyelhető meg, amikor 
létrán mászunk, vagy éppen egy hul¬ 
lát kulalunk át. Végre az alakoknak 
érezhetően van súlyuk, mivel zuha¬ 
nás közben nem játsszák el a papír¬ 
lap figurát. Ez a dicséret sajnos már 
nem mondható el Cord mozgásáról, 
mivel az eléggé bénára sikerült. Igen 
nehéz a közlekedés és a szemé¬ 
lyekkel való kontaktus kialakítása, 
többször meg kell kerülnünk azt 
a számiélyt, akivel beszélni szeret¬ 
nénk. (A program igen érzékeny a 
karakterek egymáshoz viszonyítoii 
peziclójára.} Az irányító billentyűk 
konfigurálása igazi miszlikum, ráállsz 
a kurzorral a balra irányra és ott 
balra nyomod, akkor megérkezik 
a többi beállítható billentyű Is. A 
billentyűkhöz rer^delhelünk alapfu- 
tdsi, kúszást, lövést, ezen kívül 
rerrdelkezünk egy invenlory-val is, 
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Keílerröl. Ha ezzel végeztünk a 3. iro¬ 
dán keresztülhaladva, menjünk a 4, 
irodába, ahol csatlakozzunk a számi- 
tógépre, amelyről Keifer adatait kell 
leiöltenünk. Ha végeztünk a letöilés- 
seL menjünk vissza a 3. irodába és 
sétáljunk le a lépcsőn. Menjünk a 
folyosón, amíg agy jobbra nyíló ajtót 
nem találunk, ezen menjünk be. Ezzel 
megérkeztünk a Bánya részlegbe, itt 
beszélgessünk a raktárossal. Ezután 
gyárlátogatást tehetünk az indukciós 
gyorsítónál... Ez csak a történet 
1/20-a, a java még ezután következik. 

Mindenkinek bátran ajánlom, mivel az 
ilyen program igen rilkaa PC-n és a 
konvertálás is nagyon jól sikerült. Igaz, 
hogy a sztori egy kicsit hosszá lelt, 
de a műfaj kedvelői biziosan nem fog* 
já k saj n ál n i a z Ed öt a vé gig játs zás ra. 

K lse bb g yerm ek b etegs égéi elle n é re 
még mindig unikumnak számíts PC-s 
plaitormon. 


külcsín/belbecs 


rfl TjiftHíiis sJie 

ftTSIHftTÚSA G 


Sift¥AT 


Vilit ««y|áhMn«nl6l 


vég I telet 

89 % 


amelyben alapfelszereltség a .tudo¬ 
mányos" karúra, amellyel kommu¬ 
nikálhatunk a szövetséges erökkeL 
külön lé le a dalbázisokban kutatha- 
lünk, vagy éppen számitógép kódo¬ 


kai törhetünk lel. Sajnos ez a 
játéksam kerülhette el a végzetét, 
ugyanis be la kerültek a klasszikusnak 
sz ám ító „konzo io s” e I e m a k, am e lye k 
valakiből szimpatikus érzelmeket vál¬ 
tanak ki, de akadnak olyanok is, aki¬ 
ket ez kifejezBiten idegesít. Lássuk 
ezeket az izgalmas részeket: Időre 
teljesítendő lelad átok, különféle logi¬ 
kai feladványok (titkos ajtók aktivá¬ 
lása, robotok leállítása, fegyverek 
hatáslalanítása). Talán a többi ilyen 
stílusú program közül a poénok 
emelik magasra eme alkotást, ame¬ 
lyek leginkább szóban hangzanak eE, 
de vannak egyéb pikáns 
részletek is, pl. Koslov 
lenék vakarása és a 
második küldetésben 
megfigyelheló a szu¬ 
per kém a wG-n 
című rövidfilm is. 
(Pedig James 
Bonénak nincs 
is anyag¬ 
cseréje, mivel 
a007'es 
filmeken 
evés, ívás, 
és egyéb 
^ szükség le* 
'v> teknélkülis 
^ képes az 
életben mara¬ 
dásra.) A storylina 
igen hosszúba 
játék igen sok 
izgalmas órát Egér. 

A seript-eket mind, 
eg y lő E-egyik profi 
amerikai történetíróik 


meglepétések még 
a rutinos rókákat is. 

A lemezcserénél m 
várjuk meg, hogy a Drive 
Led-je elaludjon, és csak 
után nyomjunk enterl, 
egyéb ként a program 
intelligensem kilépés 
kezdheljük a telepítést 
újra. 

Egy másik nem lúl pozitív tényező 
a hosszú töltési idő, amit egy igé¬ 
nyes atiimáciö feledtet. Szerencsére 
ez csak a játék kezdetére jellemző, 

A megcsillanó, felszedhető objek¬ 
tumok nagyban megkönnyítik a 
játékosok életét (szinte minden 
ehhez hasonló alkotásban szerepel, 
legalábbis konzolon ©J A PC-s 
egyedektőE talán egy kicsit több kre¬ 
ativitást várnak? 


Kússzunk át a bódé 
előtt éaakét őr mögött. 
A kapun belépve 
forduljunk balra, és 
a fali újságol olvassuk 
el, ami némi infor¬ 
mációval szolgál 
Keifer ügy nökről. 
Majd menjünk 
vissza az előző 
^■-..képernyőre, 
menjünk be 
az ajtón és a 
szoba közepén álló 
őrnek, adjuk be a nagy dumát. Ha 
véget ért a beszélgetés, menjünk a 
zuhanyzóhoz és várjuk meg, míg a 
két katona befejezi a diskurzust. A 
zuhartyzéban surranjunk az egyedül 
maradt kaiona mögé és üssük le. 
Ugyanezt a módszert alkalmazzuk 
a másik két őrnél is. [A légy vert 
nem szabad használnunk,) Ezután 
menjünk a kanllnba, ahoE a TV 


alkották, ami garantálja az igazi 
0ö7-es hangulatot. Sajnos némi 
negatívum is akadt: A lelepités 2db 
Cd-Rom-ot larlaimaző gépben elég 
érdekes művelet, mivel a lelepitő 

lem ez két mindig 
az elsődleges 
meghajtóba kall 
berakni, a másik¬ 
ban pedig nem 
ismeri fel a drága. 
De ha az 
elsődleges meg¬ 
hajtó ről telepí¬ 
tünk, akkor is 
érhetik 


Egy icis mankó 

Az uránbánya előtt beszélgessünk 
el Kostovval (Min¬ 
den témakört jár¬ 
junk végig.), majd 
várjuk meg, amíg 
Kostov a meztllá- 
bas A meri kanszíj 
cigarettáját bekí¬ 
nálja a 

muszkáknak. 

Ezután menjünk 
az örbódéhoz, de 
úgy, hogy az őr 
ne lát¬ 
hasson 
meg. 


meccs közvetítésről 
diskúrálva Kelterről 
is szerezhetünk 
némiiníót. A kan¬ 
tin után liftezzünk 
tovább, ahol 
egy újabbőr 
fog a vésziébe 
rohanni (Őt is 
likvidáljuk, ter¬ 
mészetesen 
csak csende¬ 
sen,) Majd lif¬ 
tezzünk a 2. 
irodához, ahova 
belépve a 
ieoht>íkustól 
érdeklődjünk 
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HEROES CHRONICLES: 

WARLORDS OF WASTELANDS 




Icülcsín/belbecs 


n Díjnyertes körökre osztott játék*' 
„Fedezd fel e kízsákmányotó 
varázslók által uralt óriási sívatag- 
és mocsárvilágor Jöbbórás 
szórakozás kezdőknek és tapasztalt 
játékosoknak egyarár^t" „Eredeti HŐ 
nélkül is játszható’' — hívja fel a 
tigyelmet a reklámszöveg. 


A rövid instaFlációs procedúra és 
a 300-tól megszokott kiváló 
minőségű intro után türelmetlenül 
kattiatotiam a New Game ikonra. Ami 
ezután következett attól nrtajdnem 
le szédültem a székről (pedig nem is 
Ittam sem m It). K Id e rűlt ugyan is, heg y 
a CD -n EGY, azaz egy hadjáraton 


★ Amikor már meghalni sem könn/ű... 


K i ne ismerné a Mightand Magló 
játékotj amely név, azt hiszem, 
mindé rí PC játékos számára 
ismerősen csenghet. Aki mégsem 
hallott volna még róla — bár ezt 
kénem, hogy van ilyen — annak 
röviden legyen elég annyi, hogy egy 
csodálatosára megálmodóit lantasy 
Liniverzumröl van szó, amelyben 
mindenféle egzotikus lények vívják 
szakadatlan harcukat A Mightand 
Magle lógó zászlaja alatt igen szép 
számban jelenlek meg programok, 
ezek között találhatunk klasszikus 
fantasy kalandjátékokat, de akció' 
és stratégia játékokat is. Az utóbbi 
irányzat jeles képviselői a H eroes 
sorozat, amely lassan fél évtizede 
uralja a körökre oszlott fantasy 
stratégiai játékok piacát, és jelenleg 
mára harmadik résznél tarL 
AHeroesS'hozeddig kél 
küldetés lem ez jelent meg a Shadow 
ofthe Oealh valamint az 
Armageddon's Biade, és ezek mind 
hozták a várt színvonalat. Éppen ezért 
helyeztem be nagy-nagy izgalommal 
a csillogó korongot a gépemíje. 


Fejlesztő: New World Compulíng 
Kiadó: 3D0 
Web: www.3do.com 
Minimum: P133,32 MB RAM 
Ajánlott: P200,64 MBPAM 
3D kártya: — 

Multiplayer: — 


kívül nem sok miríden található, ez is megáftithatatlan 
csak nyolc pályából áll, és egy nap harcos volt, de 
a falt b óven vég rg jálszható. A rö hej eg ysze rügye 

az egészben az, hogy a program minden végelér 
készilőfe még há rom ilye n tip usú ala p on a vé gz et 

kuldetéslemez kiadását tervezi a hősünket is eléri, 

közeljövőben. Ezek előzeteseit tel is és egy csatában 


vona 


telték a lemezre 
egy-egy pálya 
formájában. 
Warlordsol 
WastelandS-ben 
egy Tamum 
nevezetű barbár 
életét kísérhetjük 
nyomon aki 
mielölt immorlai 
hero-vá válhaioH 


paradicsomi éleire, így 
barbárunknak muszáj visszatérnie 
a halandók szürke, de unalmasnak 
nem mondható világába. 

Mi ezen a ponton lépünk be 
a képbe, egy öreg bárd utolsó 
dalaként été neki! nekünk népünk 
igaz történetét, amit a gonosz 
varázslók megpróbáltak mindezidáig 
eltitkolni. Az öregtől megtudjuk, hogy 
népünk nem volt mindig szolgasorba 
taszítva, egykoron a mi ősünk 


az egész földrészt. Több se kell 
hősünknek nekiindul hát hogy a 
legenda ismét valóra váljon. Innen 
kezdve véres háborút indíl a 
varázslók ellen, és ennek a 
háborúnak a sikere csak rajtad múlik. 


M int már említettem, a program 
nem sok újítást tartalmaz. Se egy 
újartifact, sem üj épületek, vagy 
szörnyek, multíplayer módról, vagy 
p ályas zerke sztö rőt n e is á I m odju n k! 

A sztori azonban egészen tűrhető. 
Van azonban valamLamiteijesen 
elfogad haiatlarv számomra, 
mégpedig az, ahogyan mára sokadik 
bőrt húzzák le a készítők egy 
egyébként nagyon jö játékról. Az 
előrejelzések alapján pedig ennek 
még koránt sincs vége, mert a 
sorozat következő tagjai már 
készülnek — vagy már el is készültek 
— Conguest of the Underworid, 
Maslers ofthe Elements, és Clash 
ofthe Dragons Címmel. Mindent 
összevetve nem volt szép dolog a 
3D0-tól, hogy egy ilyen „semmi" 
anyaggal szúrták ki a Heroes 
kedvelők szemét Reméljük a 
következő húzásuk nem lesz ilyen 
övön aluli. Addig is érdemes 
előkotorni az Armageddon's 
Blade-et, meg a Shadow otDeath'et, 
ha jói akarunk szórakozni. 

Szasza 


szenderűl. 
Pontosabban 
csak szerelne. A 
vének tanácsa 
ugyanis 
alkalmatlanríuk 
találta a 
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ZENITH 


ACOMP SZÁMÍTÓGÉP KONFIGURÁCIÓK 


• Intel Pentium 111 vagy Celeron prodval 
•ABtTBE6 II RAID alaplap 

• Ultra DMA! 00 

• 12eMBSDRAM 

• 30GB Quantum merevlemez 
■ 1.44MB Floppy Disk Drive 

• 8x DVD meghajtó 

• SoundBlaster Lível Value hangkártya 

• Fax modem 56kbps V90 

• ATX miditorony 

• Microsoft kompatibilis egér 

I • Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


Ez a gép a száinílástectmíka íeljeaítményú, aFkatrészeH tartalmazza. Jelenleg ABtT 

B16II RAID alaplapot, 128MS memóriát, 3OG0 -os merevlemez kapacitást, a hangkártyák lég - 
iobbját a SoundBlaster Livel-ot, DVD meghaítótás FanModern kártyái: Épitettufik twie. 

Két, részben eltérő kiépítést ajánlunk: 

Az etsÓben Intel Ceteron TOOMHz'es processzor és az A Ti nemrég még csúcskategóriás 
videókártyája a &éMB-os Fury MAXX, a másikban Intel Pentium tll aOöMBz-es processzor és a vi¬ 
lág jelenlegi leggyorsabb TV kimenates videókártyája az ATI Radeon található. 

Ha kompromisszumoktéí mentes igényeid vannak, és az Intel processzorokban jobban megbízol 
ez az a gép amiben mindent megtalálsz ■ 


' ^OEpH 


Intel Pentium 111 SQÓMHz 
ATI Radeon fiflMBTVOUT 


* fnlflJ Celeron VObMHz 

* ATI Fury MAXX 64 MB VGA 




229,900 Ft 


lAMDCÍI 

iDűrbn" 


Az ACOMP AMD egy kimagasló - 

teljesítményű, AMD processzor- 

ra épülő konfigurációnk. Bizton V ál ly I P 7|l ll 
állíthatom, hogy nem spóroltunk 

ki semmit, ami a mai játékok I I 

maximál is élvezetéhez szüksé - I ^ ^§m JW h I 
ges. Cégünknél először kapható I 

az AMD Duron ^Thunderbírd I I _ 

processzor család, és ezt azóii - | | - - - 

nal beépítettük ebbe a gépbe, A ^ 

gép nemcsak a proci sebessé - t. - ^ 

géfe lehet büszke, de az egyik 
legjobb TV kimenetes 

vidaókártya az ATI Expert 2000. és egy hatalmas kapacitású 30GB -os Quantum merev¬ 
lemez is betskerütt. Ha a csúcskategória vételára kissé soknak tűnik, válassza a gépet 
a kedvezőbb vételárú Duron TOOMHz-as procival és CD -ROM meghajtóval. 

Különleges ajánlatunk a géphez, hogy 20%-al kevesebb felárért hozzájetíial az egyik 
leggyorsabb 3D-s vídeókártyához a Nvídia GftForce2 MX 32MB TV-OUT kártyához! 


• AMD Duron vagy Th un derbi rö processzorral 

* Ultra DMA66 

* 64MB SDRAM 

• 30GB Quantum merevlemez 

* Ethernet 10/1Q0Mbit hálózati kártya 

‘ ATi Expert 2000 videokártya 32MB/TV-Out 

• 1.44MB Floppy Disk Drive 

• On-Board AC'97 hangkártya 

* ATX miditorony 

* Microsoft kompatibilis egér 

• Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


^ AMD Thunderbird eooMHz 
Sx DVD meghajtó 


199.900 Ft 


AMD Ouron 700MHz 
4Sx CD-ROM meghajtó 


LatBKii'Kial 


NVIOIA. GBFORCEa 1V!X TV-OUX VIOEÓKÁRXVA FELÁR ATI EXRERXRÖt- 8.000 FTt 


Intel Pentium III vagy Celeron processzor 

Ultra DMA66 

12 eMB SDRAM 

30GB Quantum merevlemez 

1.44MB Floppy Disk Drive 

ATi Expert 2000 videokártya 32MB/TV-Out 

On-Board AC'97 hangkártya 

Fax Modem 56kbps V90 beépített 

ATX miditorony 

Microsoft kompatibilis egér 

Wín95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


Az ACOMP EXPLOREH egy átgündDltan kíalakrtett játék - és munkagép Intel 
Celeron 633 vagy ínteí P entium III etMMHznes processzorral. A 128MB memó - 
ria minden program zökkenőmentes futtatását lehetővé teszi. Az ATI 
videókártyák állítják efó a legjobb minóségú, éles és részletgazdag videojelet. 
A gépben a játékok és DVD filmek futtatására is alkalmas 32MB -os TV kimene- 
tfls ATI Expert 2000 kártyát helyeztünk cl. Bármety kontigiírációt választja, meg 
látfSt hagy a gép hosszú időn át minden igényét méltányos áron kielégíti. 
Különleges a|ánlatunk a géphez, hagy 2D%-a[ kevesebb felárért hczzájuthat a 
leggyorsabb 3D -a vídeókártyához a NvSdía GeF oree2 MX 32MB TV-^OUT 
kártyához! 



ceteron" 


lnte[ Pentium 111 800MHz 


' ax DVD meghajtó 


L».4t;Mll,iak 


Intel Celeron 633MH2 
48x CD-ROM meghajtó 






pentlum*j// 



A gépet azoknak ajánlom, akik . 
egy olcsó, de bármely Win- 
dows-os Irodai alkalmazás fut¬ 
tatására alkalmas számítógépet 
keresnek. A gép 64MB memó¬ 
riája és ia,2GB-DS merevleme¬ 
ze elégendő kapacitású bár¬ 
mely program számára. A CD- 
ROM meghajtó, a hangkártya 
és a FaxModem segítségével az 
IntetNet elérése, MultiMédíás 
alkalmazások futtatása, Fax 
küldése és fogadása azonnal 
lehetséges. Ha a gépet a 
nagyobb teljesilmónyti 
videókártyával választ - 
ja, akkor a játékprogra¬ 
mok is tökéletesen fut- 
tathatóak lesznek. A 
gépet Intel Celeron 
600 vagy 633MHz-es 
processzorral ajánljuk. 


Intel Celeron procöseiorral 
G4MB SDRAM 

18.2GB Ultra DMA merevlemez 
' 48x CD-ROM meghajtó 
' 1,44MB Floppy Disk Drive 
' 3D sztereó hangkártya 
' Fax Modem SSkbps V9Q 
► ATX miditorony 
‘ Microsoft kompatibilis egér 
' Angol vagy Magyar biííentyűzet 


Intel Celeron 600MHz 
S3 Triű3D VGA 4W1B RAM 




Intel Celeron 633MHz 
RívaTNT2 Vanla VGA 16MB 


III 


Nyitvatartás: Hétfő-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasámapcí 
A PÓLUS CENTERBEN e hét minden napján t0-'20 óráig, V&^r 
Áraink az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. Az árak változlatásánalHo^t' 


% 


ACOMP PEST: 1134 Budapest, Róbert Károly krt. 68, 
PÓLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihályi üt 131. 


Tef./nk:. 
Tel./Fax: 41 


Internet: www.acomp hu 


F axbank: 2-333 
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L£G0 CREilOR KNIGHIS' KINGDOM 


LEGO CREATOR 

KNIGHTS’ KINGDOM 

★ ...EGySZÍR FELÉPÜL VÉGRE A VÁRUNK... 






végig a remek animációkat 

A s pária ínak nevejheiö nyitámenü 
ulán, hova is vezethetne eJsö utunk, 
mint a míndannyiunk számára oly 
népszerű Options menübe. Itt ér 


rít in két az első meglepetés, hiszen 
a beáilílási iabetősegek enyhén 
szóivá i$ koriátozcttak, Szinie min' 
dentazasztai alapján állít be, e vált 


juk meg őszintén ez nem mindig 
tökéletes. Miután itt kiokoskodtuk 
magunkat, visszatérve a idmenübe 
neki is ugorhatunk a Játéknak. 


Sajnos a lulorialon mindenegyes 
kezdésnél ál kell verekednünk 
magunkat itibrt semmilyen 
lehetőség nincs arra, hogy akár 
csak a magyarázó szöveget is 
átugorjűk. Az egyébként 
pofonegyszerű irányítási is jó ala¬ 
posan elmagyarázzák nekünk, így 
semmisem szabhatgátatamíha' 
marabbi váré pitéének. 


Valójában még itt az elején hang¬ 
súlyozom. hogy nyomába sem ér 
a ,,valós" épílgelésnek, a gye¬ 
rekek kézügyességétsem fej¬ 
leszti, de itt legalább nem 
fenyeget az a veszély, hogy idő 
előtt fogy el egy bizonyos szinűu 
vagy formájú LEGO-kocka. 


Miután elsajátítottuk a kezelést, és 
végig hal lg álluk a jónép bemu¬ 
tatkozását, többiátékméd közöl 
is választhatunk. Alapjaitól kezd¬ 
hetünk építkezni, vagy egy már 
féfig-meddig felépített várost löké- 
Eeíe s ít h el ü n k, é s m egad ott m odú - 
[okból megtervezhetjük áimaínk 
várát. Az alkatrészek rendeltetésük 
szerint vannak csoportosítva, úgy¬ 
mint: élőlények, falak, támadó esz¬ 
közök, díszítő elemek, csapdák, és 
a speciális kovács műhelyben kifej¬ 
lesztett különleges épületek. 


hagyományos LEGO játékokkal 
kapcsolatban is. Itt ugyanis a 
főszerep az építkezés- és az alkotás 
örömének maximáEís megvalósítá¬ 
sáé. Teszi ezt rengeteg új. és ötletes 
megoldással még élvezetesebbé. 


Az Installálás után, a LEGO 
Media már jóiismer logoja 
„raködik össze". Majd 
szembesülhetünk azzal a 
lénnyel, hogy az 
animátorok ás a grafikusok 
nem sorolhatóak be a 
pályakezdő dilettánsok kategóriá¬ 
jába, hiszen mosi is bebizonyították, 
hogy értenek a szakmájukhoz. Amit 
alkottak, az a maga kategóriájában 
döbbenetesen jó, és ez a játék 
menel fotyamán sem hagy alább. 
Visszaköszönnek azok a régi szép 
idők, amikor még izgatottan vártuk a 
küldetés végét, és szájtátva ámultuk 


november 


Fejlesztő: Superscape 
Kiadó: LEGO Media 
Web: www.lego.com 
Minimum: P-II3CŰ, 32 MB RAM 
Ajánlott: P-íl 400,64 MB RAM 
3D kártya: D30 
Multiplayerr — 


A nno ludomisén mikor, leguruJt 
a L EG 0 g yá r íutós za I a gjáró 1 
az első lovagi vár. Miután fel¬ 
vették, és piacra dobták bebizonyo¬ 
sodott, hogy az emberekben van 
igény a titokzatos középkori han¬ 
gulatot teremtő műanyag Jzék'-re. 
Mind a mai napig tartó őrület 
hatására végeláthatatlan sorokban 
kígyóznak a különböző kiszerelé¬ 
sekben árusított közép kori LEGO-k, 
Ezt a huíEámoi lovagolja meg jelen 
programunk is A LEGO Construcior 
sorozat, mert hisz azzá akarják 
tenni, minden LÉG O-játék típust fel 
fog vonultatni és talán a Technics 
várható majd a legérdekesebbnek. 


Végre nem érheti az a vád az alkotó¬ 
kat, hogy máshonnan merítették 
az öllelekel, mert már nagyon rég 
jelent meg ilyen 
eredeti fáié ka 
piacon. Pon¬ 
tosára arról 
szól, ami 


megmoz¬ 
gatja az 
embe¬ 
reket a 














LEGO CREAIOR KNIGHIS' KINGDOM 


ISI 



LEGO (most és mindörökké) 




$ebzddik, ha sokat sebzodik, 
akkor ogy h^vany robbanás (sza¬ 
naszét repülő potigonok] keretei 
között jobb léire szanderöl Érde¬ 
kesség példáuE hogy a 
bán ugye még nem 
ismerték a statikái, 
így haa vártoreny 
alját kilövik, az 
nem omlik 
össze, hanem a 
többi modul marad 
szépen a helyén, 
amieiég bizarr 
látványt nyújt 
Ugyan ez vonat¬ 
kozik a 

várfalakra felállí¬ 
tott őrszemekre is 
Nem érdekli 


Egyre inkább elfogadottabb trend a vaJös játékok egyre tökéletesebb 
virtuális adaptálása. Talán a Hasbro volt idáig a legsikeresebb. A 
világszerte méltán népszerű Le go oég, hallgatván az idő, no meg a 
nyereség sürgető szavára, a minap arra az elhatározásra jutott hogy 
nem lacaíacázik tovább, és betör a virtuális világba. Ennek elvégzésére 
létrehozta a LEGO Media csoportot. Telte ezt egyrészt a jó reklám és 
marketing miatt, másrészt, hogy újra kedvel esSnátjon az ifjabbaknak egy 
kis^valós'" játékhoz. 

Pár hónappal ezelőtt, mintegy próbaképpen bedobták a mélyvízbe a 
LEGO Hacert. A íogadtatás úgy látszik, hogy megelégedettséggel töltötte 
él a marketing osztály vezetőségét, hiszen meglepően nagy számban 
kezdték el ontani a LEGO alapú játékokaL 

Ezeknek közös jellemvonásuk, hogy nem igazán eredeti ötleteket dolgoz¬ 
nak fel, profi szinten. Valamint az, hogy az itjabb korosztályt célozzák 
meg. Ez az irányítás és menürendszer Spártai leegyszerúsííésáben és az 
. cption menü csonkolt változatában jelenik meg leginkább. 


őket, ha a lábuk alól elfogy a 
talaj, azért csak masíroznak 
tovább a levegőbe, mint ha 
sem történt volna. Régi 
igazság, hogy gyerek 
kezébe kés, olló és kard 
m való! Néha a 
katonák a saját 
lábukat is 

képesek 
. levágni le 
a nagy 
suhog- 
tatás- 
ban, 
ami 

így 


Bizony ez elég hamar megtörténik, 
mert a modulok nem igazán fantá¬ 
ziadúsak, és épp ezért unalmassá 
válnak. 

Mint azt fentebb leírtam, nem igazán 
mondható stabilnak a játék. Igaz, 
ami igaz nem is nevezném „játék"- 
nak. hiszen teljesen hiányzik belőle 
aoéI.Nem érzem magam motivált¬ 
nak, hogy valamely küldetést telje¬ 
sítve tovább haladhasson a sztori, 
mert ilyen sajnos nincsen. Ez pusz¬ 
tán önmagáról a játékról szól, és 
semmi többről. 

Végezetül essen egynéhány szó 
a kevésbé jó dolgokról. 6ika egy 
gépre lesz szükséged ahhoz, hogy 
maximális részletességgel minden 
egységed minden mozgásfázisát 
végig tudd követni. És talán még 
annyit hozzáteszek , hogy lényege¬ 
sen jobban is m eg lehetett volna 
csinálni, hiszen egy ilyen remek 
ötletben sokkal több szunnyadó 
lehetőség van, mint amennyivel 
találkoztam. Remélem a sorozat 
többi tagjánál, már nem követik el 
azokat az apró hibákat, amelyektől 
kissé kesernyés lesz a játékos ok 
szájíze. 


elsőre kicsit 


Lehet, hogy én vagyok a nem nor¬ 
mális, de keresve sem találtam a 
többjátékos üzemmódot. Bizony 
nagy kár, mert micsodá háborúkat 
vívhatnánk... 


Ili jegyzem meg, hogy a 
kováosműhely, egy játék a játékban. 
A kereskedelmi forgalomba kerüli 
valamennyi kiegészítőt legyárihal¬ 
juk. és ajkaim az hatjuk, hogy minél 
fejlettebb királyi rezidenciát hozzunk 
létre. Ez úgy történik, hogy az 
összeépítési rajzot köveivé mi 
magunk helyezzük eJ az egyes 
elemeket. Miután kész, modulként 
helyezhető fel a kívánt fő épületbe. 

Ka felépítettük, vagy kiegészítettük 
új rezidenciánkat, akkor el 1$ kezd¬ 
hetünk LEGO-zni. Ponlúgy, ahogy 
a valóságban. A játéktérbe helye¬ 
zett emberkék, gépek, és egyéb 
kreatúrák, egy eleve elrendelt (álta¬ 
lában torz nyolcas) alakban mozog¬ 
nak, illetve mozognának, mert ezt 
csak akkor te szik, amikora Hösa- 
póvar ólnak indítjuk őket. Miután 
megindulta nagy sürgés-forgás 
akár madár vagy fp-nézetben is 
sze m I é Ihetj ú k alkotásu n k a l. M i n - 
den mozgó objektum rendelkezik 
egy speolális mozdulatsorral, amit a 
robbanó LEGO-kocka ikonnal haj¬ 
tathatunk vele végre. Ezzel az ikon- 
rial, például lőhetünk a katapulttal, 
vagy suhinthatunk egyet a nagy 
büdös semmibe a hős lovaggal. Ha 
a kát apuit, vagy a hős lovag 
véletlenül (persze direkt) eltalál 
valamit, legyen az ember, vagy 
maga a szent vár, akkor az 



műanyagívér)- 
fagyasztónak 
tűnhet, de aggoda¬ 
lomra semmim ok, a program miért 
is épp errölvenne tudomást. így el 
LEGO-zgatva észre sem vesszük, 
és pillanatok alatt elröpül egyné¬ 
hány óra. Gyakran előfordult azon¬ 
ban, hogy a gép megunja az 
öradobálási, és közli, hogy kalap 
kabát, kilépek. Ekkor nincs más 
hátra, mint újrajáfszaní a nagy 
LEGO háboróL 

Nem esett még szó a hangokról, ami 
ugye sarkalatos pontja a hangulatle- 
remtésnek. A játék menete közben 
választhatunk hatféle zene közűi, 
ami mindaddig folyamatosan szól, 
amíg át-, vagy ki nem kapcsoljuk. 


-p.ő.- 
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LEGOLAND 


★ A HEiy, m Mm közel áll önliöz 



FellesztŐL Djgitai Comáin 
Kiadó: LEGO Medfa 
Web: www.tego.corr 
Minimum: P-JI233,32 MB RAM 
Ajánlott: P^ii 300,64 MB RAM 
3D kártya: — 

Multipiayen — 


A z olőzd két Gidaion olvasott 
várépítő játszadozás után 
alérkeztéi az a havi szám 
szanzádújához, a 
LEGO-birodalom zászióshajúja' 
ként büszkélkedő LEGOLAND- 
hoz! Végre megérkezett, dokkba 
vontatva várja, hogy feltedezzük 
logrojtetlebblltkait. Miután a 
katonazenakar utolsó trombitája 
Is elfúlta a szilanciumot, és távo¬ 
zott az apró kis zászlócskákkal 
integető ünneplő tömeg, vessük 
bele magunkat, és vegyük sorra, 
miket is terveztek a fedélzetre, 
s alá, az eldugott hajótestbe a 
konstruktőrei. 

Nem véletlenül használlarrv a 
zászlóshajó hasonlatot. Csodála¬ 
tosképpen ez egy LEGOLAND 
SZiMULUÁTOR.Akioly régen 
volt már gyerek, hogy fogalma 
sincs arról mi az a LEGOLAND, 
annak elárulom: egyfajla vidám¬ 
park. A történet egyszerű. Hajda¬ 
nában élt egy emberke f Nsz: Öle 
KirkChrisiiansen) aki Hodaridiá' 
bán a mocsarairól elhíresűit Biliud 
nevű kis sáríészekben tengette 
napjait, míg egy napon az a zse¬ 
niális ötlete támadt, hogy apró fa 
állatkákat készítsen. Még nagyobb 
leleményességről tett tartúbízony- 
Ságot, amikor ezeket a kis játé¬ 
kokat a helyi játékkereskedőnek 
eladta. Fiának köszónbeti azon¬ 
ban, hogy cége nem merült a fele* 
dés homályába, ami ha nincs a 
LEGO, a fa állatkákkal megtörtént 
volna. Ö találta ki ugyanis a 




Lego-kockát, pontosan ugyanúgy, 
ahogy azt ma is látjuk. Hogy teti 
LEGO? Nos ez a LÉG GODT 
kifejezés rövidítése, ami magyarul 
annyil tesz: Játsszatok J6I! Ma 
már nyoma sincs a sáros kis 
falunak, helyette egy csodálatos 
mesevilág fogadja a látoga¬ 
tókat. Apró makettek egész 
sora, és a vidámparkok 
népszerű berendezési tár¬ 
gyai csalogatják a 
kíváncsi turistákat, A 
makettek a világ 
leghíresebb 
épületeiről 
mintázott 
apró 


Egy kevésbé számottevő makett a 
dán királyi várat az Amallanborgot 
mintázza szám szerint 900 ÖÖO 
Lego-kookából! Tudjátok mennyi 
ez? Ha ezeket egymásmellé ten¬ 
nénk, akkor ez hozzávetőlegesen 
45 km lenr>e! A bő lére ereszleti, 
de feltétlenül emJítésre érde¬ 
mes információkat tártál- 
bevezető után lássuk 


műremekek, 
melyeket mind a mai 
napig folyamatosan bővítőnek. 


mit is rejt a 
műremek. 

Békés 

mindennapjainkat 
a telefon csörgése 
■zavarja meg. Oktondi 
módon felvesszük, és a 
vorvaf másik végén egy 
kedves LEGO-hang 
közli velünk, hogy kicsirLy 
vidámparkunkban nincs 
minden rendjén. Nos 


mitagadás, vidámparkunk elég 
kicsi, hogy mást ne mondjak, van 
benne egy LEGO-bolt és slussz. 
Hogy mi szüksége van a LEGO- 
embereknek LEGO-ra az rejtély, 
biztos azt eszik vagy tudom i$ 
én. Célunk mi más lehetne, hogy 
felépítsük álmaink vidámparkját. 
Nem kis reklámfogás, hogy a 
parkot a hagyományos eszközök 
(büfé, ringiispn, fa, stb..,) mellet 
az üj LEGO-tipusokbóE felépített 
régiókkal és szinesithetjük (Castle, 
Wild West, Advenlures}. Ebben 
lesz segítségünikre a villanysze¬ 
relés Jelfedezejője”: Voltage pro¬ 
fesszor. A szenilis őregúr feltalálta 
az időgépet, és 
szűkiátókörűségének 
köszönhetően ezt egy vidámpark 
fejlesztésére használja Szegény¬ 
nek soha nem jön be semmi, min¬ 
dig valami fatális hibát vét, és 
ebből születnek az új épületek. 
Sajnos a játékban közvetlenül nem 
tudjuk elérni őt [biztos a LEGO 
Racers-re edz}. A másik elektro¬ 
mos guru a bájos JP, aki azon túl, 
hogy Voítagé segédje még a park 
karbantartásáért is felel. Egy kis 
Jészerben" lakik számos ikertest¬ 
vérével egyetemben, és innert tud¬ 
juk őt elérni a játék folyamán, 
ha valami baj van. Szintén ilyen 
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népes család tagja keítészünk, aki 
a nővények űlletéséért, gondozá¬ 
sáért (e!e1. A kérdés csak az: 

Mit kell egy műanyag fán gon¬ 
dozni? {Biztos letörölgetik róla 
a port, vagy locsolgatja őket, 
minlMarinénia 
művirágait). 

Csapatunk 
legnépsze- 
rűtlanebb tagja 
Jonathan 
Ablebody, aki az 
állandó belebe- 
szélésévela 
játékos gumi¬ 
asztal idegrend¬ 
szerén szeret 
ugrándozni. 

Egyébiránt & 
help ieladatát 
látja el, sajnos 
túlságosan is lelkesen. Van még 
egy szakács, aki időnként a kony¬ 
hai dolgokról hablatyol, és egy 
rendőr, aki a menüpontok közli 
útvesztőben kalauzol lelkes oda¬ 
adással bennünket. Most, hogy 
a csapainévsor kihirdetésén túl 
vagyunk, neki is darálhatjuk 
magunkat a játéknak. 


A hagyományos vidámpark mene¬ 
dzsereknek megfelelően minél 
látványosabb a parkod, annál 
löbb pénzt kaszálhatsz. Bár pénz 
gondunk valószínűleg soha sem 
tesz. hiszen a berendezések elég 
olcsók, és a bevétel még egyetlen 
egy bolttal is tetemes. Szabad 
játékot csak az első küldetés 
végigjátszása után játszhatunk. 
Egy különösnek tűnő menürend- 


A játékmenet egyébként minimális 
kihívást jeleni a gyerkőoöknek Is, 
így egy idő után unalmassá válhat. 
Ez a játék nem a gazdasági szí- 


szeren kell beállítani az induló 
épületeket, amiből csak korlátozott 
számban válogathatunk. 

A sima négyzet alapú épületek 
mellet építhetünk úgynevezett 


akkor egy kis buborék jelenik m eg 
a feje fölött, amiben leírják, hogy 
mi a baja és minek örül. Aminek 
örül. azzal nem kelHoglalkozni, 
ami pedig bánija, azt rövid úton 
orvosoljuk. 

Egy gyors gondűláttársilással 
élve, a rövid közlekedő utak épí¬ 
tése rendkívül fontos dolog, Ki 
tudja azt, hogy egy műanyag bábu 
miért fárad el egy tél képernyős 
gyaloglástól? Bár az épületeket 
lebonthatatlan utakkal veszi körül 
a gép, a jé úthálózat kiépítése 
sarkalatos pontja a játéknak. [Bár 
ahogy kinéznek...) 


pályás épület 
komplexumokat 
is. Ezek 
atkalrészelta 
főépület alatt, 
hozzá láncolva 
találhatjuk meg. 

Például az autó¬ 
pálya darabjai, 
nem árt, ha 
csatlakoznak 
egymáshoz, és 
a hajé forgalom 
is minimális lesz 
egy olyan tavon, 
amihez nincs kikötö építve. Nem 
kell túlzásokba esni a kertépítéssel 
sem. Viszont a dekorációra érde¬ 
mes költeni. 


Ha egy látogatóra rákattintunk, 


muláciéről szól, hanem a minél 
szebb megvalésílásrél. Az esztéti¬ 
kai érzék fejlesztésére mindenkép¬ 
pen jó. (Ó, ha még kerlitörpéket 
és piros csőrű gólyákat is tehettem 
volna a sziklakertek közepére...) 



És itt a program Achilles sarka. 
Minden ami sallang máshol, az 
itt csodálatos A Ilim betétek és 
az animációk döbbenetesek. Meg¬ 
adják a játék alaphangulatát, azt 
a fajta bumfordi bájt, ami ezt az 
egész világot jellemzi. A játékban 
a gépek, emberkék, megvalósítása 
részletes és igen szépen kidolgo¬ 
zott. A Logo színvilágát és építő 
képességét maximálisan kihasz¬ 
nálja. 

Bajom nekem csak az utakkal 
volt. Ezek ugyanis szürke beion 
csíkok, amik nem mutalnak tül szé¬ 
pen. A másik gond a 800*600 
max felbontás. Na de uraim, ilyet 
az ezredfordulón! 

A zene elhanyagolható, és az 
effektek sem mennek valami 
csoda számba. Ami kimondottan 
idegtépő, az az állandó help, vala¬ 
mint a különböző Ikonok ráhúzása- 
kor megszólaló magyarázat. Miért 
kell debilnek nézni a gyerekeket, 
amikor egy tizenéves már meg 
tudja jegyezni, hogy a lovagvár 
ikon egy (ki hinné) lovagvár építé¬ 
sét rejti magában. Fölösleges ezt 
mindig elmondani. 

Mindazon által egy kedves játék, 
és aki szeret szöszm ötölni unal¬ 
mas, esöáztatia vasárnapdélutá¬ 
non egy park berendezésével, az 
kellemes órákat tölthet a gép előtt. 


külcsín/beibecs 



JUlfltklilIef 

CaisiBfTynMt-Ja 


végítélet 

75 % 
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LÍGO ALPHA ítAM 


LEGO ALPHA TEAM 


★ LEGO-ország kaionái... 





EnnMnMZQ 

Fejlesztő: Digital Domain 
Kiadód LEGO Media 
Web: WWW Jege.com 
Minimum: P-ll 233,32 MB RAM 
Ajánlott: PHi 300,64 MB RAM 
3D kártya: D3D 
MultjpJeyer: — 


G onosz világban élünk. A 
pénz utáni sóvárgás, a 
hatalomvágy, a kapzsiság 
szép lassan mindent maga aiá 
gyűr. Hol vannak már az erkölcsök 
é$ a rég i szep.ídök? Mincs ez 
másk^tvL^tlkországban sem, 
begyűrűznékíftiég oda is az emberi 
íjok. Sajnos a LEGO -világ is 
kitermelte saját söpredékét, (hiába 
a minőségi műanyag) akik álnok 
terveket kezdtek szövögetni a 
békés Logo-társadalom ellen. Job¬ 
bik eset ler^ne, ha csak szövö¬ 
gettek volna, de egyikük, túllépve 
a tervezgetás kereteit úgy dönt. 
a tettek mezejére iépve vaFöra 
váltja gonosz agyszüleményeit. 
Nos pechünkre ezeknek az 
álmoknak a tárgyai éppen mi 
^^agunk vagyunk, és széles baráti 
>/' r kö r ü n k. EI ké p esztő 
szemtelenséggel 
rabolja el osaPálunk 
egynéhány tag- 
Gjátj majd .a 
vllá^ különböző 
helyein rabként 
tartva rejtegeti őket. 

De ahogy az a 
rriesékben lenni 
szokott, a jó tün¬ 
dérek nem engedik 
.mégsem, hogy a gonosz osaK^'^y, 

-■ könnyedén garázdálkodjon, (hogy 
egyáltalán miért engedik?) és ez 
most is így van! Az Alpha Team 
egy prominens tagja kicsúszott a 
kezei közűi, és bátorságtól duz¬ 
zadó plasztik mellkassal indul 
hősi k{d.dielését végrehajtani. Az 
ö feje heTyetí kell neked gon¬ 
dolkodnod. hjízen. szegény csak 
egy aprócska m űanyá^' fTgura, aki¬ 
ben a hőstettek után ugyan ég a 
vágy, de parányi fejébe már nem 


jutott egy cseppnyi agyacskasem. 
Ráadásul nem is egészen úgy 
tófténnek a dolgok, ahogyanjzi^ 
a cím. és a íren etikus nyáló 
máoió sejtetni engedi. Emberkénk 
a mérhetetlenül morcos szerri- 
öldökráncolásnál, és a féktelan 
ro han gá Iá s ná I tő bb re ké pte le n, 
kezedben ö az eszköz, mellyel 
magadra véve az ö gondjait, valóra 
válthatod féktelen ambícióit. 


A te feladatod, miután elsa¬ 
játítottad az elsőre nyaka- 
tekertnek tűnő irányítási. 


mámoritó érzés is az állandó 
zuhanás, mert a célja nem ez, 
háhem hogy elérje az objektumot, 
amelyből kiszabadíthatja hasonló 
műveltségi szinten mozgó apró tár¬ 
sát, Mindössze az Hbonyclltja" a 
játékot, hogy adott pályán csak"^ 
korláiozoti mennyiségű követ moz¬ 
díthatsz él. Ha ez elsőre [majd 
megtapasztalod] nem islenrte 
olyan egyszerű feladat, könnyí¬ 
tésként (segítségedre vannak a 
tűndérkék] korlátlan ideig 
rendezkedhetsz. Ha elké- 
^ 2 szültél, az áltjíad lég- 


hogy unintelligens 
katonádat eljuttassd A-bél 
B-be. Ez úgy történik, hogy 
a pályákon elhelyezett irányjelző 
kövek/kavtesok/tégIák vezetik a 
cél felé tajtékzó harcosodat Azt 
talán emlhenísem^^kelJ, hogy 
a platform róf leeshk nem egy 
pontszám nö vetője vékenység. 
ezért úgy kell beállítanod a jelző 
kőveket, hogy embered véletlenül 
se essen át ejtőernyős kiképzé¬ 
sen. ne szokjon hozzá milyen 


Aki 


i jobbnak talált útvonal 
I térképpel, akkor érkezik 
csak el a kis maratoni futöbajnok 
ideje. Egy hanyag kattintás, és már 
indulhat is. 

Jé katonához illően nem kérdez, 
hanem nekiált és eszeveszett 
(esze amúgy sem volt sok) gyor¬ 
sasággal nekiindul és mint egy 
örült baseball játékos sorban meg¬ 
érinti az irányitő kavicsokat, ahol 
is meglepő módon Irányt változtat, 


és töretlen lelkesedéssel szalad 
tovább az új irány télé. Ha ügyesek 
voltunk, akkor kis kománk a leg¬ 
kevésbé fontos testrészével neki¬ 
rohan az ajtónyitó gombnak, és 
máris léphetünk tovább. 

Ennyi, és nem több. Azonban ez. 
épp elég. Mókás egy játék, és nem' 
is olyan halálos az a minirrtum kond¬ 
iig u rá c ió, K ár. h o g y a z st| e é I ve 
zetél nem tartották iontoshak a 
program készítői. Továbbá magán 
viseli a konzolos ős gyermek- 
betegségeit (nincs C onfig Key, 
csapnivaló lrány(tás, 
stb...). 

i szereti a logikai 
játékokat, és nem 
riad vissza a 
LEGO kissé 
különleges 
(talán még futu- 
riszlikusnak is 
nevezhető) viíágá- 
lól, bátran nekiin¬ 
dulhat, és velem együtt jókat 
röhöghet ezan a kedves kis játé¬ 
kon, Gyermekeknek készült ugyan, 
és ezt nem is rejti véka alá, azon¬ 
ban fenn áll a veszélye annak, 
hogy ha gyermekürtk elakad, akkor 
nekünk kell segiteriiűr^k neki, és ez 
nem mindig könnyű feladat. 

-p,b,- 


80 S^GUEflB #116 2000. november 
























LEGO STUNT RALLY 

★ A KICSI KOCSI ÚJRA SZÁGULD 





sniMiMin 

Feilesztő: IntelligentGarres 
Kiadó: LEGO Media 
Web; www.lego.com 
Mininnum:P-ll 233, 32 MB RAM 
A|ánlt)tt:P-ÍI3ŰŰ.64yBRAM 
3D kártya: DSC 
Multiplayer: — 


L EGO-yilág újra lázbar> ég, 
hiszen elkezdődik az évad¬ 
nyitó „niínr autóverseny baj¬ 
nokság. A versenyek idején megáll 
az élet még a LEGO Alpha 
Team is a TV elé kuporodik. 
LEGOLAND ideigleneseri bezár, 
é$ mindenki a maga kedvencének 
tirukkoL miközben alig várja, hogy 
valami látványos karambollal kies¬ 
senek az ellenfelek. A négy grácia 
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közül kiválasztva a nekünk tetszőt, 
és a pályának megfelelő aulét, 
egyből neki is vághatunk, hogy 
végtelennek líínö küzdelmek után 
mi állhassunk fel a dobogó legfelső 
fokára {ami ugyanakkor nem is 
olyan jé dolog, mert ilyenkor 
mindig történik velünk valami 
kellemetlenség). Az élet nagy 
tanulságai: az örömbe mindig egy 
kis üröm is vegyül. De ne szalad¬ 
junk ennyire előre, 


legyen a talpán, aki kibogarássza, 
hogy melyik kinek a kocsija. (A 
gyermekek megfigyelöképessége 
azonban határtalan, ezért még az 
is valószínűsilfiélo, hogy szándé-, 
kosán emelték ezt a nehézségi 
fokot a fejlesztők, a felnőttek 
szintje fölé:) Sajnos a'hálózati játé¬ 
kot hiába keressük... 

Amiért igazán kár az az, hogy a 
„ha már nincs is ötleted, legalább 
jól nézzen kr szabályt sem vették 
most kötelezően követendő elv¬ 
nek. Maga a menü meg a körítés 
(filmek, zene) Igazi profi munka. A 
help szerepét alakító öreg X-man 
a sarokbari például fenomenális. 

A baj ott kezdődik, amikor elérke¬ 
zik a versepy Ideje. Igazán nem 
érheti az a vád az alkotókat, hogy 
telezsúfolták a pályákat tölösleges 
teroptárgyakkal.'Néhány domb, 
egy-két ugtatö, némi fa ás épület, 
és ezzel kész is. Ugyanakkor igaz¬ 
ságtalan lennék, ha nem írnám 
meg, hogy bár a pályák botrányo¬ 
sak, ugyanakkor remekbe szabott 
pályaszerkesztőí is kapunk, amfv.eil 
kedvünkre kitombolhatjuk magunr 
kai. A kezelés pólón egyszerű, így 
az ltjabbaknak sem jelent kihívást. 

Remek kisjáték iehetell volna 
ebből, így azonban sajnos 
felejthető. 

-p.b.- 


Meglepö módon ez 
újabb 
autóver¬ 
seny prog¬ 
ram, mely a 
mosta¬ 
nában 


Azért találkozhaitám érdekessé- 
gakkei isi Körbe Is lelefonállam 
tudós barátaim hátha találnak 
valamilyen ésszerű magyarázatot 
a különleges jelenségre. A Tudo¬ 
mányos Akadémia nem hivatalos 
közierhénye alapján azonban a 
jelenség nem lényeges, ezért 
nem ís kellene veleJogíaJkoznoEn. 
Meglepő volt ugyanis számomra, 
hogy a pálya nagyön „mágneses^ 
ami ugye a műanyag világban 
eleve abszurd dolog. Hatalmas 


amit az elődök 
az évek során 
összeokoskod¬ 
tak, de mintha 
ki Is merültek 
volna a 
[ehetőségek, 
meri sajnos 
semmiújdon¬ 
ság. Menetköz¬ 
ben felvehetünk 
egynéhány tár¬ 
gyat, amivel az 
ellenleieket 
maximum 
bosszantani 

tudjuk, azonban a semmi 
erőszakhoz, nem Is 
Jár semmi extra. 
Sajnálatos, 
hogy a 
készítők nem 
újítottak, és csak 
a kitaposott 
„keréknyo¬ 
mon" mertek 
haladni. 
Néha böL 
esebb dolog 
pedig ajárt 
uiat elhagyni 


előnyök Is származhatnak 
azonban ebből a „tapa- 
dós" pályából, ugyanis 
r^éha elég csak las¬ 
sítani, és az összes 
— manővert elvégzi magától 
az apró-picurka, de annál okosabb 
kicsi kocsika. Azért ennyire nem 
buta ám még az óvodáskorú Ifjú¬ 
ság sem — bár ha a bölcsisekre 
is gondolok... Kellemes meglepe¬ 
tésként ért azonban a multiplayer, 
ahol egy képernyőn versenyezhe¬ 
tünk akár négyen is. Az örömbe 
sajnos üröm is vegyül, mert ember 


felülnézetes 


a járailanérí, mint ragaszkodni a 
íengelytörö kátyúkhoz. íit van pél¬ 
dául a Julcsi néni, aki ha követi 
Mari nénit a vonatsínek közé, aki 
pedig már harmincegynéhány éve 
tologatta ócska szovjet gyártmá¬ 
nyú biciklijét, a korhadt talpfák 
közölt... - igaz, a hallókészüléke 
most kivételesen otthon maradt... 
Julcsi néniről pedig az egész falu 
tudja, hogy ő az, a ledér, aki 
letért... 


Icülesiti/belliecs 
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ISMERTETŐ 


RECON 




nál ügyelj arra, hogy a lőszer és 
energiád ne fogyjon ki csata köz¬ 
ben. Ha báritieiyik 50 százalék 
alá esne, keress egy töltő helyei, 
és i&ltsd fel. Ha síkefűl befognod 
az egyik támadó hajót, ne sokáig 
kövesd, szakadj le róla, mert rád áll 
egy a kísérői közül és lati, nem te 
lövöd ki az üldözött hajót először, 
így egy kicsit u^gyart tovább tart, 
de biztosabb. Üldözéskora száraz¬ 
földi egységek felé terelnek, azokra 
is illik/kell ügyelned. Szárazföldi és 
vízi egységeknél ugyanez a szisz- 
léma segíthet, Nagyon kellemes 
színfoltja a játéknak a folyamalos 
égi áldás, a fegyver, a pajzs, 
az élet és hogy az egészségügyi 
csomagok számolatlanul hullanak 
ejlőernyön. Kellemes eszközei had¬ 
viselésünknek az egymástól füg- 
gellen fegyverek. Az ellenséges 
intelligenciája pedig egy percre 
sem engedj elburjánzani maga¬ 
biztosságunkat. A kevésbé tetsző 
részei a programnak a zenei alá¬ 
festés, ami nem illeszkedik a 
játékba, inkább egy régmúlt idők 
[Commodore 64 party) hangulatára 
emlékeztet. A hajú Illetlenül a terep¬ 
tárgyakba olvad. Illetve vissza¬ 
pattan róluk, mintegy labda. 

A fegyverek beállítása ponlatfan, 
a célkereszt fölé tüzelnek, A 
Choplifterrela Commodore-on 
jobban szerettünk játszanil 


RECON 

★ A CHOPLIflER 2000-ES RflNKARNÁClÓlA 


Fejlesztő: 2000 Exolt Software 
Kiadó: Stewart Stúdió 
Web: www.newagegame.corn/recon 
MinimumiPSűO, 64 MB RAM 
Ajánlón: P-ll 300,126 MB HAM 
3D kártya: D3D 
Mumplayer:LAN, Internet 


N em is olyan régen — talán 
még emlékezlek rá—.amint 
a Flogue Squadronban 
örületes tempóval száguldozva 
pusztíthattátok a birodalmi flottá¬ 
hoz tartozó egységeket. Most újra 
litván egy hasontó .őrülera 
2000 Exolt software jóvoltából. 

A program azok számára készült 
közületek, akik kedvelik a külső 
nézőpontból pilótaként végrehajt- 
haló hőstetteket. Na és persze 
ügyességetekét, leIeményessége - 
tekei teljes mértékben kihasznál¬ 
hatjátok a csaiák során, amit 
ha tökéletesen hajtotok végre, sike¬ 
rül elsöpörnötök a kellemetlenkedő 
ellenséges haderőt, majd megmen¬ 
tenetek foglyul esett íársaílokat. 

A Játék 

Mindjárt a jálák kezdetén a 
hihetetlenül magas (minimál bér) 
pénzemből, m e gvásárolt a rrr a rette¬ 
netes hatású alapfelszerelést, egy 


múlt időben nyilatkozhatom, ennyi 
volt. Mem adom fel, nem olyan 
fából faragtak, újra szelem a 
levegőt igen [kb 20 perc aJait 
vagy egy tucatszor). Ezek a gálád 
m e k e frece k, fo lya m ato sa rí I e va - 
dásszáka gépem. Újra fent, majd 
lent, na majd én! Na ugye, hogy 
megmondtam. Ez az átok 4 darab 
gépelés kb.1 órámat emésztette 
fél. Most márismerem a dörgést, 
nyeregben vagyok. Ezt a pár 
tankot elintézem úgyis, ha nem 


találok pajzsot 
vagy gyógyító 
csomagol, ami a 
játék folyamán, 
ejtőernyőn hullik 
az égből. Nem, 
ez nem lehet 
igaz, ezekbe Is 
betetörhela 
fogam? Ismét 
kezdhetem 
elölről, de még 
most sem törték 
meg hliem, a 
kitartó munka 


(z)—t és ügyeljek a magasságra! 
Aha! Na jó, csinálom és még akkor 
sem sikerül. 10 próba, 3 toporzéko- 
iós hisztit köveiden végre sikerült 
hihihlííl Ezek Itt a fültől fülig 
boldogság meghitt pillanaiai, rájöt¬ 
tem, hogy mitkelJ csinálnom, és 
hogy hogyan. Hisz ez nem ördön¬ 
gösség, pusztán kitartás kérdése, 
és hogy megértsük végre, mit akart 
a gyártó. 


Mit akar a gyártó? 

A Iáira leeresztéséhez ügy köze¬ 
lítsd meg a foglyokat, hogy a 




íransportert és kétsugárcsüzlit. 
Büszkén Eeszitellem új szerzemé¬ 
nyeim m el, és m ár repültem is, mint 
a madár. Nini! A látvány dettó, 
akár a Marson [bár azt is csak 
képről láttam még). Wincs sok 
időm a nézelődésre, meri azonnal 
kezdődik a móka! Hadifoglyokat 
kell kiszabadítanom, az épüieteket 
meg, mint régen az oviban a 
homokvárakat, le kell rombolni. Az 
ellenséges egységei meg blab- 
blab'blab, de kinek hiányzik ennyi 
rizsa? Igeeen végre, durrbele! 
Gyerünk, dupla lüz és a becélzoti 
radartorony az enyészeté, ok. Fék, 
egy jobb kanyar és a következő cél 
egy kilálÓ vagy valami hasonló. Fur¬ 
csa égéit szag csapja meg orrom, 
izzik a hajőm hátulja? Elkésett 
szag lószervem riasztása, már csak 



gyümölcséről. 

[35-40 felszál¬ 
lással később). 

Most, hogy elin¬ 
téztem minden 
járművet már 
csak fel kell 
szednem a fog¬ 
lyokat. Hihi 

sCSak^ 

—mondom, de 
hogyan?! Miután 
kismrllíó-két- 
százezerszer 
oda meg vissza 
áttörtem magam az ellenséges 
záróvonalakon, tökéletes apátiával 
(kb. 3-4 nyugtató hatására), nem 
igaz, hogy azt a ki (fütly) létrát 
nem lehet leereszteni a katonák¬ 
nak! Kilépés, HELP, nyomiam le a 


[Slow) alapbeállításnál a z-gombot, 
lenyomva kell tarianl. Ne erőlködj, 
nem fog megállnia hajó [ez amúgy 
roppant zavaró). A foglyok ízület- 
szakadását bizonyára ellátják majd 
szakszerűen, A támadó vadászok¬ 
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GALAGA: DESTINATION EARTH 


★ Ecy RÉGI ISMERŐS 




iCT7TfT7TTroimT 

Fejlesztő: King of the Jungle 
Kiadó: Hasbro SnteractÉve 
Web: www.kingofthelungle.co.gk 
M)nimuiti:P166J6MB RAM 
Ajánlom P233,32 MB RAM 
3D kártya: 3 Díí£ 

Multlplayer: — 

A z itt leírtakat, titkosított doku- 
meníuiTiűk, rádió üzenetek, 
hang és képfelvételek segitsé* 
gével állítottam össze, valamint egy 
pilóta naplójának felhasználásávak 
A képfelvétele két speciális műholdak 
vették fel, minden 
nézetbói (oldalról, 
felülről és hátülrél, 
bár ez utóbbiból 
nem sokat látni). 

Az ellenség meg¬ 
tévesztése végett 
égy néznek ki, 
minta játék lermi 
gépek program¬ 
jai. 

Napló 
trészletl 

1961-ben megtá* 
madták a Földet 
az idegenek, a Galagák. A bolygó 
katonai vezetése azonnal ellen- 
támadást indított és menekülésre 
kényszerítette a betolakodókat. Teltek 
múltak az évek. A földiek új kolóniákat 
hoztak létre a Solar rendszerben (ez 
olyan lehet, mint New York, minden 
ott történik, m ért talál kozta m m ár ve le 
a Wing Commanderés SlarLanoher 
fedőnevű projektekben is) {Én pedig 
fö td ra jzó rán, csa k o tt fJ a p ren d - 
szernek neveztük! — Sz.JVC,). 


- Bent ül már a gépben? 

’ Na mit gondol? 

- Elmondjuk a teendőit. Nagyon 
figyeljen! Stratégáink szerint legalább 
10 missióí kell teljesítenie, hogy meg¬ 
nyerjük a háborút, Minden küldetése 
több részre van bontva. Hogy többet 
tudjunk meg az ellenségről, folya¬ 
matos rádiókapcsű latban kell marad- 
nurtk. Önnek kommentálnia kell az 
eseményeket. Tudjuk, hogy a 
Galagák kis csoportokban 5-10 gépes 
osztagokkal támadnak. 

- Kosz Apafejl Kérdezhetek is? 

- Kérdezzen! 
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-Nekem kicsit szög leles n e k tű n ik 
a járgány és gyéren felszereltnek, 
Emellett nagyon emlékeztet egy 
régi modellre, amit F-IS Falcon-nak 
nevezlek. Melyik brigád készítette ezt 
a fémteknőt? 

- A King of the Jungle fejlesztette. A 
Namco-val és a Hasbro Interaktive- 
val dobták piacra 2090 végén. 

- Attól még nem kelfene ilyen ide- 
létmúltnak lennieI Hasbro?! Nem 
az gyártja a Barbie babákat Is? 

Nem kell válaszol¬ 
nia! Milyen a fegy¬ 
verrendszere? 

- Van egy lézer- 
ágyúja, és egy 
nukleáris töltete. 
Ebbői misszión¬ 
ként egyet tudunk 
biziesítaní. 

- Nem lehetne 
menetközben 
újralölteni? 

- NemIViszont 
van egy külön lö¬ 


völdéje főnők? Főnöki Áruló van a 
szerelobrigád soraiban! A célkeresz¬ 
tem akkora, hogy nem látom tőle az 
ellenséget. Ha ilyen gépeket adnak 
alám, hamar vége lesz a háborúnak. 
Ja, elöltem egy lő torony, mindjárt 
ne kimegyek, áááá. Mi van? Hé, benne 
vagyok a toronyban! 

- Es? Tud lőni? 

-Nem igazán látok az 
ágyúcsöveklőL 

- Mindegy, szórja meg azokat a 
pléh rovarokat. 

- Ok. Bumm-bumm! Hmmm. Lejárt 
az időm! Megint repülők. Üldözöm 
az egyiket. Úristen! Bele diffundált a 
falba! Ezt kipróbálom én is. A fenébe! 
Én miért nem tudok a falba diffun- 
dálni? M índjária faira mászoki Ez 
csalás, fönök?l 

- Fiam, változnak az idők, a 
kőművesek is változnak. 

- Látok valami sárga jel vény szerű 
izét, —Talán a halott Ur Rangér-ek 
elhagyott jelvényei -. Nem tudom, de 
ha tíznek r^ekimegyek működik az 
után égetöm. Fura egy gép ez főnök! 

Bázis, fájnak máraz ujjaim az irá- 
nyítástóll És túl sok az ellenség Isi 

A fedélzeti Ht-fi bár tűrhető, de ezért 
nem nyomok le egy háborúi maguk¬ 
nak. Haza akarok menni... 

Crow 


külcsin/belbees 


mwm 


Kir«ni- 


vég ít éTe t 

65 % 


szerét. Kapjon el a sugárral egy gépet, 
mert az úgy össze fogja zavarni annak 
rendszeréi, hogy veszélyesebb lesz 
a sajáljaira, mint magára. Király mi?! 
De vigyázzon, mert ha ezzel a sugár¬ 
ral magát kapják el, akkor erőteljesen 
amortizálódni fog a lelki világa, meg 
az életeinek száma is! 

- Biztató! Ez minden? 

■ Mit akar még? Inkább repüljön. 

- Ok, Főnők a gépről csak annyit, 
hogy most állítottam a felbontáson 
1024x76e-ra, de a különböző 
kijelzDim jó, ha 320x200-sak. Tisztel- 
tetem a lefvezöketlOh, nem is hittem 
volna: beindult ez a csotrogány. Már 
repülök is. Nagyvezérek, hallanak? 
Megtaláltam a zenedobozt, egész jó. 
H 000 , hallok valamit, „Get Ready...".- 
Istenem! Ez a fedélzeti komputer? 
Mint egy íéirehangolt villany ve réb.- 
Látom az ellenség el fő nők. 5-10 fős 
mi? De hányszor? Az egyik úgy néz 
ki, mintegy konzervdarázs a másik 
meg egy páncélozott katicabogár. A 
harmadik egy beduin tórzsfőnök fej- 
díszére emlékeztet. Van itt minden! 
Kész diliház. Engedélyt kérek egyné¬ 
hány észrevétel közzétételére. 

- Mondja fiam. Mi van már megint? 

- A gépből kispórolták az 
előremenetet. Csak oldalirányba 
tudok mozogni. Ez így nem frankó. 
Van más problémám is. Én jobbra 
megyek, a zűrhajőm meg balra lő, 
és fordítva. Ez a vidámpark céilö- 


Újabb fejlődésnek indult a fegyverke- ges rendszer a 
zés, a fegyverek új generációja, vado- fedéfzeíen, egy 
natúj technikák jelenlek meg, Az egyik vonényaiáb. Úgy 
ilyen „izé" tesztelése közben, egyszer tudja aktiválni, ha 
cs a k m egz avarodtak a rád árok. Ezé r ki lő néhá ny zö Id 

meg eze r elle n séges gép rajzolta el a dög lóit békára 

térséget. emlékeztető 

Hát itt vannak Ismét, visszatértek akár gépet az ellenség 
egy sikerfilm folytatása. soraiból, majd az 

utánuk maradó 

A bevezelő mezi e tá n m ár csak a azonos szín ű sze- 

rád ló beszélgetésekre tudunk támasz- lencét össze- 

kod n i, a m elyek a pilóta és a z irányitó szed i. E z 5 m p -re 

közponlközölizajlanak: aktiválja a re nd- 
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Commodore 64 — Amiga 
Gyorsszervíz és Kereskedelem . 
Számítógépek, floppyk, nyomtatók, 
monitorok, tápegységek olcsó, 
garanciális javítása, értékesítése. C-64 
turbókártyák, Amigás bővítések. 
Tel.: 418-8845,06-30-9-510-510 



lnt€riijarE 




Higgyen a szemének! 

J jj íöj* Wíi/a J jjlö/jj öl £í^öiJ 

ü 6 /yJí: voníiii jíjíöj'/í^í 


B4 k llmltill 49,000 Ft 

64 k korlátlan 79,000 Ft 

2 M korlátlan 159,900 Fl-tól 

+ ingyűncb bérefi vonrti kiépítéií 
^y/Vöj'iJüJÍJjjg 
standard hosling 26,900 Ft 

Advanttfd hostinjj 52,900 FI 

Dümiún niv Wflí 

wivw.sajatnev.hu 19,900 Fl/év 

+ Domain név rqysztráció 
+ DNS 

+ 100 MB WEB iártfruíel 
+ e^maíl 

f}ijít),iíii rhffv rí^níwÉr4lLJr> ii'w díj fftífj rr 


TöJíííüjjüií é:) Í£íDi i jíjíöj'iiöí 

ífl-OB-lg + hétvégin 0'24-íg 2.990 Ft 

0.24-ig 3,990 Ft 

12Sk ISDN 0'24-íg 6,990 R 

Minden díjcsomagban 
+ 5 fik/ISDN elérés 
+ tí-tnaíl 0-24 óráig 

-k fno Mfl rí'klámmfmtcíí WFB tárfcKik'í 
koriál la n mérői ű e* mail pfíslafíók 
-I- c-rTiaSl átirányítás 
4- In lemet kalauí 

Af árjük if áÍJH rumi liriaJmjIZ/áL! 



Országos kékszám: 06 - 40 - 200 - 166 

[nterwarc Kft. * e-mail: tnfo@in1;erware.hu • www.interware.hu 

t>iqrl.íkz RíríÍjpí>s1. Oefirerr»n, Oyi^r, Ki’r^itir-mr-l, MFílfnío Kytrep^ltííJ, S/eRPií, Ít/ítlfí/árd, Szélrí^fetir-rvíf 




































CINKfLI LAPOK 


CINKELT LAPOK 


Heroes of M&M llh 
Conquest Of The Underworid 
Warlords of Wastelanűs 

A játék közben nyomd meg a TAB-oi, 
aztán írd be a következő csalásokat. 

Nwcagents 

Az összes üres helyei feltölti 
Bfaok Knfght-okkal. 

NWcbluepill 
Elveszíted a jáiékoi 
Hwcfollowthewhiteralsbit: 
Maximális lesz a szerencséd 
líwclotsofguns 

Megkapod az összes háborús gápe- 

zeiei 

Nwcneo 

Az összes pálya válaszihatö lesz 
ttvrcignoraiic!ei.sblxss 
Elrejti a térképet 
Nwcn«buchadnAzxar 
Annyit léphetsz, amennyíl akarsz 

Nwcirorpih^'US 

Csapatod morálja a maximálisra 
szökken 

Kirakja az összes “puzzle" térképet 
Nvraphisherprica 
Saját színeket állíthatsz be a csapa¬ 
todnak 
Nwcredpill 

Megnyered a játékot 

Nwctriniby 

Feltölti az üres siótokat arkangyalok’ 

kai 

NwctheconBtruc± 

100000 aranyat kapsz és 100-at 

minden ásványból és kincs bői 

NwcthsreisnospocHi 

999 mana és megkapod az összes 

varázslatot 

ílwczion 

Megkapod az összes épöle lei 
Nwcwhat isthematrix 
Láthatod az egész térképet és az 
ellenfelek mozgását 

Lego Creator 

Szeretnél mindent látni e sötéten? 
Akkor építs egy kamerát és állíts be. 
hogy éjszaka legyen. Ha belenézel a 
kamerába, mindent úgy látsz, mintha 
egy éjjelláté szemüveged lenne. 

NHL 2001 

A játék közben beírva a következő 
csalások élnek. 

^iuckftr 

gyors játékos ok 

Awaygoal 

az ellenfél csapata gólt szerez 
Homegoal 

a vedö csapata gélt szerez 

Zambo 

zambonia jégen 
Goals 

B gél a védőknek 
Mantis 

mindenkinek hosszú nyaka, keze és 
lába lesz 
NhlkidB 
kicsi játékosok 

Grab 

elveheled a korongot az ellenié Hol 


Big üght 

mindkét csapat egymással kezd küz¬ 
deni 
Bloody 

Erőszakosabb bunyó 

Az alábbi csalások az Ll-es 
paíchelés után élnek 

Haadbone 

nagy fejű játékosok 

buffed 

kövér játékosok 

gulliver 

Óriás korong 

night 

Sötét az egész stadion, csak azi 
Jálod akinél a korong van 
squeaky 

magas hangú kommentátor 

bárrywhite 

mély hangú kommentátor 

warpá 

szuper gyors játékmenet 

slOMO 

szuper lassú játékmenet 


Wlzards and warrlors 

Ha szerelnél végtelen mennyiségű 
arany hoz jgtn i, a kkor a következő kel 
keli tenned. A játék kezdetekor készíts 
1B darab karakieri, akik mindannyian 
lejeidként 20b arannyal kezdik a játé* 
koL Ezek után készíts egy újabb ka¬ 
raktert és add oda neki a többiektől 
azösszes pénzt. Ha mindezzelmeg- 
vagy, töröld le a löbbi játékost, hogy 
csak ez az egy maradjon. Ezt a mű¬ 
veleted annyiszor ismételheted meg, 
ahányszor csak akarod és így akár vég¬ 
telen mennyiségű aranyhoz is juthatsz. 

superbike 20D1 

A játék közben beírva az 
aprllia 

szót. a géped nagyon gyorssá válik. 
Ha szeretnéd, hogy az 1997-1998- 
as modellekkeiversenyezhess, 
akkor a játék közben gépel be a 

szót. Ha jól csináfiad, akkor egy 
hang jelzia cheat tTíűködését. 

Swat Ifi Elité Edltfon 

A játékban nyomd Is a - (magyar 
billentyűzeten a Ojgombot, hogy 
előtűnjön a konzol. Ide aztán a 
következő csalásokat írhatod be. 

Xamleet 

Az összes küldetési részt teljesíted 

és megnyereda jálékot 

johnwoo 

lelassítja a játékot 

swatlord 

az összes esapallagod halhatatlan 
lesz 

biggerpockets 
Őrök lőszer 

casual 

csapatod elveszíti a nadrágját és a 
fel sorú háza Iái is 

doubleshot 

a fegyvereid szupergyorsan lőnek 


ncl7 

a testek többet véreznek a kelíeténéf 
noshades 

az éjszakai küldetéseket nappalivá 

varázsolja 

hotstiiff 

nagyon nehéz lelőni a terroristákat 
és az ellenfelekéi 

juati-Ti 

az ellenfelek sosem adják meg 

magukat 

rabies 

gyilkos patkányok (csak akkor 
támadnak, ha valaki rájuk lő) 

Ha szeretnéd, hogy a játék közben 
ne tudj belelőr^i a saját csapatod 
lagjaiba, akkor tedd a következel. 
Először is mentsd el valahová a 
swat.cfg nevezetű fájlt. Ezek után 
nyisd meg egy sima edilorba ugyan¬ 
ezt és írd át a kővetkező sort az 
alábbiak szerint: 
„shootgoodguys=1” - ről 
„shootgoodguyssO ' -ra. 

Ha mindent jól írtál, akkor a saját 
embereidbe nem tudsz belelőni a 
játék folyamán. 

v-Rally 2 Expert edttlon 

Indítsd a játékot a következő para¬ 
méterrel: 

vra1ly2,exe—aquabug. 

Ha minden igaz, a következő billen¬ 
tyűkre érdekes efféktekét hívhatsz elő 

S — Textúra árnyékok megváfiozta- 
tása 

P vagy L — Textúra árnyékok sötélí- 
tése vagy világosílása 
0 vagy K -- Árnyékok világ OS ítása 
vagy sőiéiítése 

! vagy J — Bitmapok sötétítése vagy 
világos ítása 

U vagy K — Árnyék offsetvilágosi- 
tása vagy sötétítése 
Y vagy G — Alpha árnyék világosí- 
lása vagy sötétítése 
C — Cheat mode alöhozása 
Insertvagy Del — A jelenlegi osztá¬ 
lyodat megváltoztathatod 
Home vagy End — Ha mára4.-ik 
osztályig eljutsz, itt váítozathatod a 
jelenlegiszinted 

Page Up vagy Page Down — Bár- 
m ely rk p ály ál kivá tas zt h atod 
F8 — Vállüztathatod a Narrow-i 
D — Beléphetsz a DEBUG menübe. 

F1 Crand Pilx Mana 9 er 
2001 

Szeretnéd, hogy az általad istápolt 
csapatnak 90 mllllö dollár legyen a 
számláján? 

Nem kell mást tenned, mint kimen¬ 
ted a játékot ás a mentett állást 
egy hexa editorba töltve átírod a 
következő címeket. 

Keresd meg a 2968-as offsetel és 

Írd be 

8Ű4a5d05 

és máris 90 mllllöd van. 

Ha saját mentett állásod van akkor 
mindenképp, készlis biztonsági 
másolatot. 


Baldur's Cate ll: 

The Shadow of Amn 

Egy kis hexa mágiával az egész 
játékot köretre Hálhatod. Tehát 
először készíts egy biztonsági 
másolatot a “baldurrni” fájlról, majd 
nyisd meg egy hexa editorba és írd 
bele a következő sort: 

Oebug Modell, 

Ezek után kezd el a játékot, és ha 
lenyomod egyszerre a GlrkSpace 
billentyűket, a kkor az alábbi paran¬ 
csokat használhatod. Minden beírt sor 
után nyomj egy Entert, és ha befejez¬ 
ted. újra nyomd le aCirl+Enter-l, hogy 
a csalások életbe lépjenek. 

CnJCkiiHbIe:SbbOUt3Ert^ 

Iti beállíthatod csapatod összes tag¬ 
jának experlence pontjait. 
CLUaConsole: AddGold {} 
annyi arartyat írsz be amennyire 
szükséged van 

CXUT^onsole: ExploreArea () 
megkapod az egész térképet 
diUAConsols: MoveToAraa 
a bejárt helyszínek bármelyikére 
teléporiálhatsz 
dlSVC^otisoIe: 

bá rm ilye n s zö rnye t te rém th ets z 
CmAJCon^ole: Createltöm {) 
bármilyen item-et leremtheisz 
CUJACofisol« :EnahleCheatKaya 

bekapcsolja a játékon belüli 
oheaieket 

CLÜEACansole: Createltem } 

itemet kreálhatsz a saját kedved 
szerint 

A chealeketa kővetkezők lehetnek. 

(C L U AConsole: Enable C heatKeys 
bekapcsolása után) 

Ctrl -I- R 

meggyógyítja a kivá lasz toll karakte¬ 
redet 

Ctrl 4- j 

az egész csapatod egy kiválasztott 
koordinátára kerül 

Ctrl -l- T 

íeltöltödik az összes manád és 
varázslataid ís keményebbek lesznek 

Ctrl + Y 

a kiválasztott karaktered vagy ellen¬ 
ség e d a zo n na f kip u rcan 
shift + Ctrl + B 
minden karaktered + S státuszponl- 
tal bővül 

A kreálható szörnyek a kővetkezők 
lehetnek (a CLUAConsole:Create 
Creature{/) bekapcsolása után) 

Dragblac 

Black Dragon 

Icsalcol 

Blue Salamander 

icboneOl 

Boné GoEem 

hldemi 

DemíLich 

g'endjiO 

Djínní 

uddroLH27 

Drow Warríor 
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beheldOl 
ElderOfb BehoWer 
behgau.01 
Gauth Beholder 

trogiOl 

Giant Troli 

ghogrOl 

GroaterGhoul 

muímgröOl 

Graalar Murrmy 

lichOl 

Lich 

vammatOl 

Malu re Vámpíré 
mindflOl 
Mind Flayer 

icmliiOl 
Minotaur 
misthoOl 
Mist Horror 
ogreOl 
Ogre 
orcŰS 
Grog Warrior 

dragxrftd 

Red Dragon 
dragsil 

Silver Dragon 

skelwaOl 

S ke le tón Warrior 
troluoOl 
SpNtler Troli 

golstoOl 
Sione Gőtém 
wyvernOl 
Wyvern 

A választható helyszínek a 
következők lehetnek (a 
CLUACűnsole:MoveToArea(,'’} 
bekapcsolása utáni 

AR0516 AsUalPrison 

AR1S12 Asylum Oungeon 

ARŰS01 Bodhís Dungeon 

ARD5Q0 Bridge Dlstrict 

ARD020 CityGaies 

AR0836 Cocorr’sLair 

A R 0 2 0 2 Cult of th e U nsee ing Eye 

AH1300 Oe'Arnise Hold 

AR0414 Dernon Outerworid 

ARD300 Docks Dlstrict 

AR1201 Domain ofthe Dragon 
AR1900 Druids Grove 

AR1000 Government Dlstrict 
AR0800 Graveyard Oistrict 
AR0411 PlanarSphere 

ARŰ2Ű4 RíftDyngeorr 

ARD400 Slums Dlstrict 

AR250D Buldanessiar 

ARDiOŰ Temple Dlstrict 

AR29Ű0 TheNineHells 

AR2ÜD0 Trademeet 

AR1100 UmarHills 

ARŰ70D Waukeen's Promenade 

A választható tárgyak a következők 
lehetnek 

(a CLU AC onsote: C reateitem 
bekapcsolása után) 

s c r! 9 g Abl- Dalzim's Horrid W ilting sercli 
scrISp Absoluteímmunitysercli 
arow04 Add Arrows 
clck14 Adventurer’s Robe 
scrl16 Aganazzar's Scorcher sercli 
sw1h34AlbrLJÍn -i-1 
atnuna AmuletofMagicRe^stance5% 
amu II6 Ámulat of Metaspell Influence 
amul21 AmuleíofPoiiver 


amul14 

AmuleiolProteclion +1 

amul2S 

Amulet of Spell Warding 

scri2d 

Animate Dead scroll 

platóé 

Arrkheg Piate Mail 

sw1h27 

Arbane's Sword t2 

blun20O 

Ardutia's Fall+1 

leattO 

Armorol the Viper + 5 

scr167 

Armor scroll 

arowOI 

Arrow 

arow02 

Arrow -i-l 

arow03 

Arrow of Slaying 

arow11í 

Arrows +2 

arowOS 

Arrows oí Biting 

arow07 

Arrows of Dispelling 

arowŰO 

Arrows of Fire 

arowŰ9 

Arrows of Ice 

arowIO 

Arrows of Piercing 

dart05 

Asp's Nesi 

axthio 

Azúré Edge 

bag04 

Bag of Holding 

sw1h01 

Bastard Sword 

sw1h02 

Baslard Sword +1 

sw1hC3 

Bastard Sword +1,43 

sw1h42 

Bastard Sword +2 

axIhOI 

Batlie Axe 

ax1h02 

Baltié Axe+1 

ax1h03 

Battle Axe +2 

ax1h13 

Battle Axe +3: Froslreaver 

ax1h12 

Batlie Axe 43:Stonefiíe 

swlh30O Beim+2 

beltID 

Beit of Inerllal Barrier 

scrlSx 

Black Blade of Disaster scroll 

Ieat19 

Black Dragon Scate 

misc3e 

Black Spider Figurine 

halbDS 

Blackmist+4 

3w1h40 

Bladeof Roses+3 

sw1h39 

Blade of Searing 42 

scrl71 

Blindness scroll 

scries 

Blur scroll 

boltot 

Bolt 

bolt02 

B0ll4l 

bullOü 

Bolt 42 

bo)tD4 

Bolt of Biting 

boltos 

Bolt of Lighlíng 

boltos 

Bolt of Polymorphing 

dagg14 

Boné Blade +4 

blun23 I 

3one Club 42, +3 vs Undead 

bootÚ7 

Boots of Elvenkind 

boot111 

BootsofEtherea Iness 

bootOB 

Boots olGrounding 

bootOB 

Boots of P has ing 

bootOI 

Boots of Speed 

bootD2 

Boots of Síeaith 

boot04 

Boots of the Avűidanoe 

boot03 

Boots ofthe North 

brac04 

Braeersof Archery 

bracll 

Bracers ol Binding 

brac16 

Bracers ol Blinding Strike 

bradS 

Bracers oi Defense AC 3 

bracU 

Bracers Oí Deíense AC 4 

brac13 

Bracers of Defense AC 5 

bracŰS 

Bracers of Defense AC 6 

bracD2 

Bracers of Defense AC 7 

bracDI 

Bracers of Defense AC 8 

scrl€u 

Breach scroll 

shidoe 

Buckler 

$hld17 

Buckler fi 

bullOl 

Buliét 

bull02 

Buliét+1 

buiiD3 

Buliét 42 

scri€8 

Burning Hands scroll 

seriBÍ 

Cacofiend scroll 

seriBa 

Carrion Summons scroll 

sw1h51 

Celestíal Fury 

scfl9q 

Chain Contingency scroll 

scrl7s 

Chain Lightning scroll 

ohanOI 

Chain Mail 

chan02 

Chain MaiUl 

chanOS 

Chain Mail+2 

ChanOS Chain Mailf2 Mailof ihe Dead 


chan09 Chain Mall+3: Darkmail 
chan15 Chain Mall+3:Melodic Chain 
chani 6 Chain Mail-i-4 Bladesinger Chain 
chanOS Chain Mail +4: Drizzt's Mail 
chani 0 Chain Mail 4^4: Jester's Chains 
chani 11 Chain Mail ■i-S: Crimson Chain 
scrlSp Chaosscroll 

scr169 Charm PersonsCfOll 

scrl82 Chili Touch sorol! 

scrlB3 ChromaticOrb sorol! 

ser II d Clairvoyance scrolt 

staf19 Clario'sStaff f3 

clck03 CIoakof Disptacemer^t 

c I c k2 3 C toak of É íven k i nd 

elek 2 6 CloakotMIrrors 

clck06 Cloak of Non-Deteclion 
cIckOI CIoakof Proteclton 4l 

clckü2 CIoakof Prolection+2 

cick24 Cioakof Rellection 

clck27 CIoakof Sewers 

0lck25 Cioak of Stars 

clck2Q CIoakof The Shield 

clck{14 Cioak oftheWolf 

scrl2e CIoudkIII scrűll 

blun24 Club+2:Gnasher 

blun22 Ctub+3:Blackblood 

serITO ColorSpray scrotl 

bow 011 Composite Long Bow 

bow02 Composite Long Bow +1 

bow16 Com posile Long Bow +2 

scrl2t Cone of Soidscroll 

scrtlu Confusion sorol! 

scrlTy Conjure Air E lemental scroll 
scrlTz Conjure Earth Elemenlal scroll 
ScrlTií Conjure Fire Elemental scroll 
seri 7 b Con|uie lesser Air Elemental sctoB 
seri7c ConpreLesserEarlhEtemenialsciol 
scrlSx Conjure LesserFieElementatscroi 
seriaS Contagíon scroll 

scrlTu Contingency scroll 

scrlSv ControlUndead scroll 

hamm09 Crom Faeyr+4 

X b 0 w 13 C ro ssbovtf of Afiüctio n 

sw2hŰ3 Cursed Berserking Sword 
sw1h28 Cutthroaf+4 


daggOI Dagger 

dagg02 Dagger+1 

dagg03 Dagger+2 

dagg19 Daggeroí... 

dartOll Dart 

dart02 Dart+1 


dartŰS DartofStunning 

dartŰ4 DartofWounding 

sw1h31 Daystar 

scrla2 Deafness scroll 


scrl7r Death Fog scroll 

scrl7l Death Spell scroll 

scria n D elayed Blast Fireball scroll 
seriek Detect IHusion scroll 

scrlS7 Detect ínvisibiity scroll 
scrUs Dire Chanm scroll 

scrl7t Disinlegraie scroll 

scrlle Dispel Magio scroll 

scrlSn Domínation scroll 


halb04 Dragon Bane+3 

helm2l Dragor^Helm 

$hld21 Dragon Scale Shield ^2 
halbOS Oragon's Breaíh +4 

sw1h32 DragonSlayer 

hammoe DvirarvenThrower+S 


Carmageddon TDR 2000 

A játék közben üsd le a ~ bíllentyöt ( 
magyar billenlyíízeten a 0), és írd be 
a kővetkező csalásokaL 


HereCüiíieaTrouble 

engedélyezi a cheai módot 

OpenLevelsőuv 

Összes pálya engedélyezése 


caah 

pénz kapsz (+Sí 0,000) 
invincible 

isten mód ki és bekapcsolása 

al on 

mesterséges intelligencia bekap¬ 
csolása 

ai úff 

mesterséges intelligencia kikapcso’ 
lása 

setCar (autó neve) 

megvá Hoz latja az autódala beirtra 

(autóválasztás) 

makeal (autó neve) 

a beírt autót a CPU irányílja a lehető 

legjobban 

enablebuy 

minden kocsi megvehető 
Wasteall 

minden kocsi elpusztul 

La^tlap 

az utolsó körben kezdhetsz 
Lastcheckpai nt 
az összes checkpointot megkapod 
az utolsó kivé leié vei 

Adventure 

egy kis mini játék részese lehetsz 
Breakcar (autó nevei 
a beírt autó egy kicsinyt összetörik 
Addpowerup (powerup neve) 

a bein povi/erupot kapod meg 
Psds on 

pedesztrianok be (zombik) 

Peds off 

pedesztrianok ki(zombík) 
Satanimatlon (animáció fájl 
neve) 

lejátssza a kiválasztott animációt 

Crimson SKies 

A Campaign menüben menj rá a 
mikrofonra és kattints rá a bal 
egérgombbal A baloldalon fellűnő 
ablakba írd be az 

idaho 

szót. Ezek után egy kis ablak nyílik ki 
a képernyő jobb felső sarkában, ahol 
az összes küldetés választható lesz. 

Midtown Madness ii 

Hogyan kaphatjuk meg az összes 
kocsit? íme: 

Üj Mini Cooper 

Érj be az első, második és harmadik 
helyre a 5 London Blilz versenyben. 
ÚjBeetle Dune 

Érj be az első, második és harrtiadik 
helyre a 5 San Fransisco Circuit ver¬ 
senyben. 

ÚjBeetieRSi 

Érj be az első helyre a 5 San 

Fransisco Crash Course versenyben 

AudiTT 

Érj be az l.,2. és 3, helyre a 6 San 
Fransisco Checkpoint versenyben 
Aston Martin DB7 Vantage 
Nyerd meg a London Crash Course-ol. 
Panoz GTR-1 

Érj be az 1., 2. és 3. helyre a 6 Lon¬ 
don Checkpoint versenyben. 
American Lafrance Fire Truck 
Érj be az első, második és harmadik hely¬ 
re a 5 San Fransisco Blilz versenyben. 
N,B, 

A protessiona! módban, mindig első 
helyen kell végezned, (elég nehéz ©) 
The Hummer 

Nyerd meg a San Fransisco Crash 
Cűurse-oL 
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[ http://www.spedia.riet/ 

Megfordult már valaha az a gondolat a fejedben, hogy miért 
mindig neked kell fízelniazérl, hogy Internetezhess, és 
miért nem neked fizetnek érte? Ha igen, ha nem, itt a remek 
alkalom arra, hogy valóra váltsd álmaidat, és úgy keressél 
pénzt, hogy közben csak ártatlanul böngészel a Neten. Ez 
a téma, tulajdonképpen akár több oldalt is megérdemelne, 
hisz bonyolultnak eléggé bonyolult ahhoz, hogy csak agy 
felületesen nézzür^k utána, de kezdésnek talárt meg fog 
felelni ennyi is. Amit tudni kell erről a Spediá'rói, az annyi, 
hogy feljelentkezés után le kell töltened egy programét 
tőlük, amit minden Netre lépéskorelindítva automatikusan 
elhelyezi magát a képernyő alsé részében. Ez a csík amet- 
lelt, hogy figyeli a géped működését, reklámokatváltakoz- 
tat. M e m kell m e g ij e d rt i, cs ak an nyira v rzslatja á í a cucc a ” 

gépedet, hogy meg tudja állapitaní, hogy te most éppen aktívan Metezeí, vagy csak mondjuk a Word-ben szórako¬ 
zol, esetleg IRC-zel. Ha böngésző ablak van megnyitva, akkor viszont kegyetlenül elkezdi számolni a perceket 
I neked, amit azonnal át is vált pontokká, és minden egyes pont centeket fog érni neked. Sok kis perpbfll, 

sok kis cent, sok kis centből, sok kis dollárod lesz, ami 
ha eléri a 30 dolláros határt, máris kattinthatsz arra, hogy 
küldjenek egy csekket (ezért érdemes a valódi adataidat 
megadnod regisztrációnál). Aztán ha ideéri, bemész egy 
bankba, beváltod, s kezdheted elölről az egész ceremóniát. 
Azért bátorkodtam leírr^i ezt a mödszeri, mert már elég 
sokan űzik ezt klshazánkban, és tényleg megküldik a csek¬ 
ket, és tényleg be lehet váltani pénzre. Egy dolgot nem 
mondtam még, ami nagyon fontos: csak egy már regisztrált 
tagon keresztül tudsz belépni, aki százalékot fog kapni utá¬ 
nad. Miután azonban már te is beléptél, és ráveszed a 
haverod, hogy ö meg rajtad keresztül csatlakozzon, akkor 
te már ö tőle kapsz jutalékot. Itt egy szám, amin keresztül 
nekivághatlok a pénzkeresés izgalmainak: 782720. J 


f h ttp://ww w.m o b iJe- m elő d les. com / 

Ami pár évvel ezelőtt még csak a 
.nagyok"'kiváltsága lehetett, mára 
márjóval könnyebben elérhetőbb, 
akár a Te számodra is (és itt 
m őst elsősorban a hordozható tele ■ 


httiLL//w,w.wjie.tku_ka£Ji^t/ 

Számomra talán a fegelviselhetőbb magyar oldalak közé tartozik a 
Netkukac— hozzátéve persze, hogy mindezt önerőből bizlosították a 
készítő srácok. Amit III találsz, az több mintszemet/fülai, minden más 
érzékszervet gyönyörködtető. Tudsz SMS-t küldeni, bepillantaniegy szo¬ 
láriumba (llve kamerák segítségével), jópofa videókat, játékokai tölthelsz 
le, valamint a legforróbb: megnézheted, hogy miket bakizlak a mi ara¬ 
nyos kis TV-s személyiségeínlí — szóval mindent meglatálsz amire egy 
fiatalnak manapság csak szüksége lehet. Most, hogy így tüzetesebben 
Is átvizsgáltam eztaz oldali, azt kell, hogy mondjam, talán még a hónap 
I site-ja címet Is kiadhatjuk neki 




fon 0 kra go ndo Ita m). Szóval, ha 
m ár m e g szerezted álm aid mob 11- 
te lefo njái, jö hetn e k a külö n bűző 
kis díszílések rá, mint például 
az előlapok, vagy akár a 
csengőhangok. Ez utóbb légy fillé¬ 
redbe sem kerül, hisz elég, ha csak 
bepötyögöd kedvenc dallamodat a 
gombokkal, és legközelebb máris 
kedvenc muzsikádra kaphatod fel 
a telesIdet. Szóval mi Is van ezen 
a websiie-on? Több száz dallam 
3 különböző márkájú telefonhoz 
(E ricson, N o kia, S ie m ens), m e lyek 
között m egtalálhatőa k a ré g e b b I 
klasszikusek is, mint például az 
Abba, de olyan újdonságokra is 
b ukkanhalsz, m int a 8 oo m fu nk 
MC's. Minden dalhoz tudsz meg¬ 
jegyzést főzni, és a hírlevelükre 
feliratkozva minden héten megka¬ 
pod az éppen aktuálisan bejövö új 


htt p://www.faneites.com/ 


I Sokáig csak elkeseredetten bolyongtam a Meten, és Őrült csatákat folytattam néha egy-egy 

informatív weboldaíért a kedvenc sztáromréL 


■9 



Aztán ráakadtam erre a site-ra és azóta 
is hálát adok az égnek, hogy van ilyen. 

A fansites,com-on ugyanis összeválogatták 
a legprofibb, legelltebb olyan rajongók állal 
készített oldalakat, melyekbe akár még némi 
információ is szorulhatott. Legyen az a leg¬ 
ismertebb egyűtles, vagy egy alig Ismert 
színésznő — szinte mindertt megtalálsz 
róla. £s mivel az oldal összeköttetésben áll 
különböző árverező sile-okkal (mini példáulaz 
Ebay-jel), akár a sztárokhoz kapcsolódó relik¬ 
viákkal Is gazdagabb lehelsz. 


.iL-% 
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htt p: /^wyyw,^ ?l a if yv jtQrí.CQ^O/ 


rfiMp://hQlbar,cgm 


A Blair Witch Projecl-elkörülv&vd hisztéria résztvevdit két cso¬ 
portra lohol osztani: vagy szívből utálja valaki, vagy az 
egakig itiagasztalja az illető. Nos. ha ez utóbbi csoportba 
tartozol, biztos őrömmel hallod, hogy elkészült a film folytatása, 
meg még egy TV iilm, imiini-Tiiiiniiriirfrrini-i.iiirr- 

mely újból apropói ad 
arra, hogy felkeresd a 
bfairwitch.com-ot Amit 
a site-oh megkapsz, az 
temérdekmformációa 

legendávaíés a filmekkel kapcsolatban, valamintvan iUegy ortline 
shop is, ahol a legkülönfélébb ajándéktárgyakat vásárolhatod meg — 
legyen sió akár egy világitó kulcstartóról, vagy egy bögréről. Továbbá 
van itt egy részletes leírás az egész Blair Witch-i legendáról. Szóval 
izgalmas. 


hllD://www.netpincer.hu/ 


Olyan csupasznak és egyhan¬ 
gúnak érzed a bőrvgészűdet? Itt 
a remek alkalom , hogy változ* 


Milyen kegyetlen érzés lehet, ha éppen Netezel, és megéhezel. Kaja termé¬ 
szetesen nincs otthon, és valahogy 


a telefonvonalról sem akarödzik 
lemászni azért, hogy rendelj vala¬ 
mit. Ekkor jöhet jól a Netpíncér, 
ami egy több éttermet magába fog¬ 
laló online kaja-pia rendel 5 szen¬ 
tély. Először is a legjobb, hogy nem 
csak Budapesten fudnak kiszállí¬ 
tani, másrészt pedig van minde¬ 
nük. még akár éjjel is, és 1 órán belül már ott is gőzölöghet nálad a s 


"« h Up://www,| g fl r.ng L jarji 
gxhibits/parkphysics/ 

íme egy honlap, ami egy picit 
komolyabb témában osztja az 
észt. Aki hozzám hasonló 
módon szereti a vidámparko¬ 
kat [és itt most nem az árakra 
gondoltam, hanem magára a 
feelingre),az biztosan őröm¬ 


mel böngészgeti majd ál ezeket az oldalakat, mert egyrészt elmagya- '*■ 

rázzák nekünk, hogy miéri is szerelünk mi ilyen helyekrejárni, miért pont a hullámvasút a legnépszerűbb játék, és 
L hogy miként is működik ő fizikailag. Én sokat tanultam belőle... 


Qülí 


//www.ovszer.hu 


http://qarfield.axiQ.hu/ 

Nesztek nektek hardcore Garfiled síié. 

Aki elég nagy Garfield fanatikusnak érzi magát, 
az látogasson el a garfield.axio.hu slte-ra,ahol 
magyarul élvezhetsz egy rakat képsort, valamint 
tudsz képeslapot küldeni az angol Hanyaszájton" 
keresztül. 


Vannak bizonyos dol¬ 
gok, amit szeretaz 
emberbizalmas an 
kezelni. Példának 
okáért ide tartozik 
mondjuk az 
óvszervásárlás is. Aki 
szeretne mindenféle 
atrocitást elkerülni, és teljes biztonságban, kényelem- 1 
ben óvszerhez jutni, az erről a sile-ról bátran rendel¬ 
het, és közben még informálódhat is mindenféle nemi 1 
betegségekről, és más, amúgy tényleg vicces dolgok- 1 
ról Is [pórul járt emberek történetei). 

A .. ^ J -i 


í\fáS£r pfttT 


tass ezen, és némi színt vigyél 
az Internetezésbe, ugyanis a 
Hotbarsegitségévelteljesen fel¬ 
vértezheted mtridenféle szép 
képpel a browseredet. Első 
lépésben menj el a cég honlap¬ 
jára, töltsd le a kis programot, 
indítsd el, majd utána máris 
keresheted a neked tetsző 
képecskékei.Poénnak minden¬ 
képpen poén. 


ht t p://www ^j^lF^,hti/kukkantok/ 

Nem szerelnék lemaradni a Martin 
mögött, úgyhogy picit belehúzok itt 
a végén, s tatán izgalmasabbnak 
véltszájtok után kutatok. A kuk¬ 
kantok egy olyan site, ahol lesből, 
vagy direktben fotózott áldozatok 
szerepelnek — többnyire ruha nél¬ 
kül. Mivel pszichológiailag kimuta¬ 


tott, hogy az emberek gerjednek 
az ilyen dolgokra, úgy gondolom 
biztos köztetek is akad valaki, 
aki szeretne leselkedni egy picit. 
Bo cs, h a e z zel m egs é rtettem 


imií 
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Briaii's T o\ s 


^C MINDIG LICITA- 

Tehát a múlt hónapban ott 
I hagytuk abba, hogy megta¬ 
láltad a neked tetsző cuccot 
és licitálnt akarsz rá. Ehhez a 
cucc-képernyö alsó részére 
kell menni, ahol a BIDDING 
részt találod. Itt meg van 
adva a dolog jelenlegi ára 
{CURRENTeiD},atétemei- 
kedés(BlDINCREMENT, 
ezt az eladó határozza meg) 
és az is, hogy mi az a mini¬ 
mum összeg, amit fel kell 
ajánlanod a cüccért (M INI- 
yUM BID). Az összegei 
a YOUR MAXIMUM BID 
] ablakba kell majcf beírni, 
majd ráböknie REVIEW BID 
gombra. Két lehetőséged is 
van: 

1 — Csak a rrinimum téttel 
növeled meg a dolog árát, 

2 — Beírod azt az összeget, 
amit MAXIMUM meg fogsz 

I adni érte. 

A következő képernyőn be 
I kell írnod az ID-det és a 
kódodat, és márküldheied is 
a tétel a PLACE BID gomb¬ 
bal. 

I TÉT IGAZOLÁS 

Másodpercek múlva az iga- 
I zoiű képernyőre kerülsz. Itt 
többfajta választ is kaphatsz 
I a rendszertől. 

A legkedvezőbb egy kék 
I színű szöveg, ami azt 
mondja, hogy a felajánlott 
léteddel te vagy a legma¬ 
gasabb licitáló: YOU ARE 
THE HIGH BIDDER, (ilyen¬ 
kor rövidesen kapsz errőE 
egy e-mailt is, ami tartalmazz 
egy linket az aukció későbbi 
I gyors eléréséhez,) 

Egy másik lehetőség, hogy 
I egy narancsszínű szöveget 
kapsz, ami azt mondja, hogy 
[máris kiütött valaki: YOU 


HAVE BEEN OUTBID BY 
ANOTHER8IDDER. Ez ter¬ 
mészetesen nem azt jelenti, 
hogy egy másik érdeklődő 
azonnal válaszolt, valami 
más történik ilyenkor, még¬ 
pedig a következő. 
Értelemszerűen te csak 
akkor leszel licitvezetö, ha 
le ígéred a legtöbbet a 
cuccért. A minimum tét meg¬ 
adása azonban nem feltét¬ 
le r)öl jelenti ezt! Tegyük fel 
ugyanis, hogy egy dolog 
kezdő ára 10 dollár. Valaki 


sem az „ellenfelek" nem lát¬ 
hatják, sem pedig az eladó. 
Sőt, ha te valamiért mondjuk 
10Ű dollárt a|ánlasz fel, és a 
cucc csak 30 dolcsiig megy 
fel a végén, akkor a maximá¬ 
lisnak feldobom 00 dolcsi a 
te titkod marad. 

Ajánlatos tehát első tétnek 
azt az összeget beígérni, 
amit szíved szerint maximum 
megadnál a cuccéfl. Ezután 
ha valaki kiüt téged, lehet kis 
összegekkel tovább emelni a 
létet — persze csak akkor, 
ha tényleg annyira őrülten 
meg akarod szerezni! 

VÁRAKOZÁS 

A vezető tétről, mint emfí- 
tettem igazoló e-maílt kapsz. 
Ilyenkor már csak várnod 
kell, hogy leteljen az aukció. 
Ha időközben valaki többet 
ígér nálad, egyből kapsz egy 
figyelmeztető e-mailt, hogy 
licitálj újra. 

TÉT-HÁBORÚ 

A megszálloítebay-esek 
már tudják, hogy a legna¬ 
gyobb licitálás mindig az 
utolsó félórában kezdődik. 
Badarság ugyanis — habár 



sok „izgága" vásárlő beleesik 
ebbe a hibába — az aukció 
vége előtt 3-4 nappal őrült 
mődon egymásra licitálgatni 
Ettől csak az ár kúszik fel túl¬ 
ságosan! Okosabb megoldás 
az, ha felírod az aukciő sor¬ 
számát és a befejezés nap¬ 
ján kezdesz el nagyobbakat 
ráígérni, {Esetleg ráígérsz 
egy minimális összeget, csak | 
azért, hogy az aukció linkje a 
későbbi könnyebb 
elérhetőség végett bekerül¬ 
jön a MV EBAY listádba — 
erről később.) Persze a leg¬ 
több aukció a mi időnk sze¬ 
rint hajnalban ér véget, így 
ha nem akarsz fent maradni, 
marad a maximumnak szánt 
tél megadása. Egy dolog biz¬ 
tos: ha ^kelendő" árúról van 
SIÓ, akkor BIZTOSAN ki fog 
ütni valaki a végén, ha nem 
maradsz fent licitálni. 

NYERTÉL 

Ha az aukció végéig te 
maradsz a legmagasabb tét- 
tartö, nyersz. Ilyenkor le 
is és az eladó is kaptok 
az abay-től egy mailt az auk¬ 
ció végeredményéről. Ebben 
benne lesz mind keltőtök 
elérhetősége (e-mail) és az 
aukció végösszege. Ekkor 3 
napon belül meg kell keres¬ 
netek egymást. Én általában 
nem szoktam megvárni, még 
az eladó jelentkezik, hanem 
mindenkinek dobok egy 
„forma e-maíll". Ez azt 
jelenti, hogy megadom nekf 
a címem, az aukció linkjét, 
majd megkérem, hogy tuda¬ 
kolja meg az 

INTERNATIONAL csomag¬ 
küldési költségeket. Erre ők 
válaszolnak, hogy mennyiért 
jönne el a cucc légipostával, 
normál postával, esetleg 
expressz. Fontos, hogy 


úgy dönt, hogy ő maximum 
30-at ajánl érte és ezt meg 
is adja. Ilyenkor az ár csak 
a minimum téttel növekszik, 
mondjuk 0.50 centtel. Az 
cucc ára tehát 10.50 lesz. 

Te ráígérsz még 1 dollárt, és 
azt az üzenetet kapod, hogy 
rögtön kiütöttek. Addig nem 
leszel tehát vezető, amíg el 
nem éred azt az összegei, 
amit az előző licitáló MAXI¬ 
MUMKÉNT beígért! 
Természetesen a maximum¬ 
nak megadott tét titkos, azaz 
addig kell Eioitálgalni, amíg 
túl nem léped. A maximum 
tétet csak a licitáló ismeri, 
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tudasd az eladóval, te 
Magyarországon élsz — 
sokan hajlamosak egyböí 
egy ^országon belűir posta- 
költség megadásával jelent¬ 
kezni, ami jóval kevesebb, 
minta nemzetközi postakölt¬ 
ség, ÁEtalában egy kisméretű 
dobozra (30x30 cm) légipos¬ 
tával 7-10 dollár körül lehet 
számolni. Nem árt tisztázni 
vele azt sem, ha készpénzt 
küldesz, mert nekik ez a 
megoldás nem természetes! 

NEM NYERTÉL 

Ha nem vagy ott „online'' az 
aukció végénél, és kiütnek, 
arról is kapsz egy e-mailt. 
Ilyenkor meg tudod nézni, 
hogy ki szorított le, és azt Is, 
hogy végül mennyiért kelt el 
az áru, 

A .RESERVE''ÖSSZEG 
Sok aukciónak van újneve¬ 
zett RESERVE összege. Ez 
egy elég gáz dolog — a 
vevőnek. Ez azt jelenti, hogy 
a CüCO kezdő ára mondjuk 
nagyon csábítóan csak 1 dol¬ 
lár, de annál sokkal löbbet ér. 
Ilyenkor az eladó meghatá¬ 
rozza, hogy mi az a MINI¬ 
MUM összeg, ami alatt NEM 
ADJA EL az árul! Ilyenkor 
addig, amíg a Holt el nem éri 
ezt az egyébként (általában) 
TITKOS reserve összeget, a 
I cucc ára mellette RESERVE 
NŐT YET MET kilétellátható 
zárójelben. Ha ilyenkor lici¬ 
tálsz, és te ígéred a 
legnagyobbat, akkor az 
igazoló képernyőn azta 
választ kapod, hogy YOU 
ARETHE HIGH BIDDER 
BÚT RESERVE STILL NŐT 
MET — azaz hiába le vagy 
a legjobb, ha a „foglaló" árát 
még nem érted el. Ha így ér 
l véget az aukció, akkor sajnos 


nem nyertél ^ ekkor az eladó 
dönti el, hogy ennek eller^ére 
eladja-e neked az árut, vagy 
sem. 

Értelemszerűen, ha a lici¬ 
tálás eléri a „foglaló" össze¬ 
gét, akkor az ár mellett a 
RESERVE METkitétellálható 
kékkel, ilyenkor a nyertes 
viheti a cuccot. 

„MY EBAY' 

Futó aukcióidat a képernyő 
tetején látható MY EBAY 
opció alatt tudod nyomon 
követni. Ha megadod az 
ID-det és a kódod, egy listába 
kerülsz. Itt láthatod, hogy 
mely aukciókra licitáltál, 
melyiknél vagy te a vezető, 
hol ütöttek ki, és, hogy mennyi 
van még hátra az adott aukci- 
ókból. 

A „FEEDBACK" 

Az ebay vásárolgatás egyik 
legfontosabb eleme a 
FEED8ACK,azazaz „értéke¬ 
lés". Minden regisztrált ebay 
eladó és vásárid neve mellett 
egy számot látsz. Ez azt 
mutatja, hogy hány értékelést, 
nVisszajelzést” kapott idáig 
működése során. A sikeres 
aukciók után ugyanis mind az 
eladó, mind a vevő értékeli 
a másik tel¬ 
jesítményét. 

Az értékelés 
lehet pozitív, 
semleges és 
negatív, azon 
túl pár szóval 
is lehet ecse¬ 
telni a véle¬ 
ményedet. 

Természete¬ 
sen az ember 
nem szívesen 
vásárol egy 
0, vagy nega¬ 


tív értékelési] eladótól, és 
az eladók sem mindig áll¬ 
nak szóba ű-s vagy negatS- 
vos vevőkkel. Ezt egyébként 
sokan az aukció során is 
kijelentik, azaz megadják, 
hogy az ő árujukra értéke¬ 
léssel még nem rendelkező 
vevők nem licitálhatnak. Ez 
a bizalmatlanság nem jó 
dolog, de az eladó részéröi 
érthető, tehát be kell nyelni. 
Gondolhatod, hogy 
mennyire szívás az eladó¬ 
nak, amikor egy komolyta¬ 
lan vevő kiüti a komolyakat 


ABOUT AN EBAY USER 
~SEE ALLPENDING 
COMMENTS AT ONCE Opci¬ 
óra. Beírod az adataidat, és 
már láthatod is, hogy kiriek 
kell még visszajelzést adnod. 

A TÉT KÖTELEZ 

Tudnod kell, hogy ha egy¬ 
szer beígértél egy tétet, az 
azt jelenti, hogy elolvastad, 
megértetted és eílogadtad 
az eladó által diktált szabá¬ 
lyokat — amiket sok eladó 
hosszú sorokon keresztül 
magyaráz az aukcióiban. 

Tétet 


egy magas téttel, aztán a 
végén kiderül, hogy nincs is 
pénze vásárolni. Az eladó 
ilyenkor újra felteheti az 
áruját, ami egyrészt pénzbe 
kerül, másrészt idő, még 
elkel a cucc. 

A normális eladók már 
akkor adnak visszajelzést, 
miután megkapták a pénzt. 
Te csak akkor adj, ha már 
megkaptad az árut! 
Visszajelzést többfélekép¬ 
pen is tudsz hagyni. A 
legegyszerűbb, ha nem tör¬ 
lőd ki a sikeres aukciók 
végén kapott igazoló 
e-maileket, mert azokban 
van egy FEEED6ACK link. 
A másik mód, ha az ebay 
fcképernyö alján ráböksz 
a FEEDBACK FÓRUM 
nevű kisbetűs linkre, utána 
aLEAVE FEEDBACK 
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vissza¬ 
vonni már 
nem lehel! 
Csak és 
kizárólag 
az eladó 
mondhat le 
tétet, ha 
úgy akarja. 
Ez azt 
jelenti, 
hogy 

inkább kér¬ 
dezd meg 
az eladót, ha valami nem 
tiszta, mielőtt bajba kever¬ 
néd magad egy meggondo¬ 
latlan licitálással! 

- Ha nem tér ki rá külön 

az eladó, hogy nem hajlandó 
Amerikán kívül küldeni, de 
az aukció leírásában nincs 
feltüntetve az 
INTERNATIONALLY 
(WORLOWIOEjkííéiel,kér¬ 
dezd meg, hogy elfogad-e 
nemzetközi tétet. 

- Ha az eladónak nem szim¬ 
patikus a vevő „értékelése'', 
elutasíthatja a vevő licitjét. 

- Ha a vevő nem tartja be 

a feltételeket (késik a fizetés¬ 
sel, nem jelentkezik 3 napon 
belül, síb.), akkor az eladó¬ 
nak joga van negatív értéke¬ 
lést adnia. 

- Miután megkaptad az 
árul, és nem tetszik, már 
csak a legritkább esetben 
tudsz reklamálni. Természe¬ 
tesen neked is jogod van 
negatív értékelést adni, ha 
nem voltál valamivel megelé¬ 
gedve. Mindenesetre azzal, 
sokkal előrébb nem leszel. 

- A legtöbb eladó tisz¬ 
tességes, tehát, ha komoly 
ebay-es akarsz lenni, komo¬ 
lyan állj a dolgokhoz! Csak 
akkor licitálj, ha van pénzed, 
és tényleg vásárolni akarsz. 

TYLER 
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T öbben fs írtátok,hogy elég 
legyen már a dicsérő szóból, 
unalmasak a bennünket 
töm|énezó levelek! Mi még nagyon 
el tüdfuk viselni, szívesen olvas¬ 
gatjuk őket, de hogy tényleg ne 
érhesse szú a ház elejét, akkor 
most egy olyan válogatással kez¬ 
dem , amelyben íróik egy-egy tör¬ 
té n ette I p ró bá Ita k elszóra koztatn I 
bennünket dolgos hétköznapjaink 
valamelyikén. Nem is gondolnátok, 
hogy mennyi vidámságot és színt 
tudnak ezek a levelek az életünkbe 
hoznit éppen ezért osztom meg egy 
részüket veletek... 


Hi Sz.JVC. ) Más: Most egy kicsit 
érdekesebb: Ma délután október26-án 
voltam kint a falusi lálszótéren mivel 
faluban lakom itt valahol észak Pest 
megyében. Azt barátim mai vívtunk 
kaviccsalál, aztán jöttek a lányok, azt 
egy íéltég lát hozzá baMam pont a 
baráinőmhöz teljesen véíellenül. Azt 
majdnem összedőli pedig nem neki 
szá ntam, azt m est m ár szóba se m 
áll velem. Aztán még nekem is akart 
támadni! Aztán a csata végén mindenki 
félig le sérülve ment haza! Különben a jó 
irány felé hafattek, üdvözlettel: uzegf 
Gézu-GézalA velem szemben, mit 
sem sejtve dolgozó Balázs el nem 
tudta találni, hogy mitőrtént,am f- 
kor leveled eme fent Idézett sorai¬ 
hoz érve, m Int egy Időtten idők éta 
szunnyadó vulkán bél, váratla¬ 
nul robbant elő a harsány 
röhögés! Tudod a kavicsok 
közé keveredő féltégla, amely 
pont a barátnődet találja tök 
véletlenül, aki majdnem meg¬ 
roggyan eme sokkoló élmény 
hatása alatt, ás még utána a 
támadó kedvét megőrizve néma- 
sági fogadalmat is tesz, m Iközben 
a csapat sebeit nyalogatva kullog 
haza felé... — szóval nem semmi 
egy történet 


(,.k) Gábor haverommal nézegetiük 
az újságot - persze óra alatt...muszáj 
műveJödr>il A stábfoté nagyon érde¬ 
kelte, Jött is belőle a krilika rendesen. 
Varga komának egy jó nevű plasztikai 
sebészi ajánl, E.T.-nek szerelmes leve¬ 
let akar írni...igen! Rád nem hívtam 
fel a (jgyeimét, nem is kellett. Azt 
mondta, olyan vagy, mint egy ír favágó. 
Hogy ehhez honnan jutottéi, fogal¬ 
mam sincs, tudomásom szerint e jeles 
faj egyik képviselőjével sem találko¬ 
zott még. Azt sem ámha el, 
hogy ez bók-e. Tiszleíetlen 
röhögés tön rám, amint 
e Iképzelteíek: jo bbodban 
fejsze, baloldalt whiskyse- 
vég, s közben egyik keze¬ 
det áldúan tartod a kollégák 
fölé. Micsoda kép lenne ez a 
Csevegőben! Ezer bocsánal. Még én 


sem láttam írfavágót. ) 

G á bor e-m aí I jét, a m il E J.- nek sz á nt 
én kaptam meg, (talán nem) vélet¬ 
len le is töröltem azonnal. Már vol¬ 
tam szakáll nélküli Mikulás,most 
ir favágó, lassan jegyzetefnem kell, 
mi mindenhez hasonlítok, hogy el 
ne felejtsem őket. Szerinted melyik 
kezem m e I ke lle n e oszta n o m az 
áldást? A fejszésseí, vagy a whis¬ 
kysüvegessel? A fejszéstöl félek, 
hogyha belendül, hullani kezdenek 
a fejek, a whiskystől pedig még 
több badarságot hordanának össze 
a koriégák. Inkább nem akarok favá¬ 
góra hasonlítani, de azért kosz... 

Számomra a kővetkező levél a 
hónap levele, többször is fogok 
még rá hivatkozni. Kéretik tehát 
figyelmesen elolvasni! 

Szervusz SZ J VC. Képzeld el ahogy 
Magel'lán beül a ladikjába és nekiindul 
megke rü Iní a földet. N a jó, bátor 
fickó, de még mennyire! Akik a 
kikötőben álltak nem a hőst búcsuz- 
talni mentek, hanem megnézni a bar¬ 
mot, aki azt merészelte állítani, hogy a 
föld gömbölyű! Akkoriban száz ember 
közöfjó, ha egy hiti neki. EJindull. 

Tudta, rohadt nehéz üt áll előtte, de ml 
lelt volna, ha minden héten megkórdezl 
a legénységei, hogy mi a zűr? Jötlek 
volna az építő jellegű javaslatok: - Von¬ 
juk fel az orrvitorlátI - Nehogy má' orr- 
vitorlát használjunk! - Menjünk balra! 
Ne, Inkább jobbra! Esetleg megpróbál¬ 
hatnánk hátrafelé! - M lért kedden van 
cilrom, pedig szerdán kellene, és akkó’ 
má' mé' nem inkább sör? Ka hallgat 
rájuk, garantállan el sem jut a Fülöp- 
szígetekig. Van az éremnek, azonban 
egy veszélyesebbik oldala: ha teljesen 
oluiasStja őket, a tengerbe hajítják saját 
emberei. Ó azonban sikerre érett kapi¬ 
tány volt: összekovácsolta a csapatát 
Olyannyira, hogy nélküle is teljesiteiték 
a küldeiéshnem hátrállak meg és nem 
fordultak vissza, habárosak minden 
negyedik embere élte túl a nagy uta¬ 
zást. M it a ka rsz ezzel a történetté I? 

— kérdezheted. Csak a következőket: 
a tö rté nele m ben a tú Izoit d e m okraták 
nem vitték sokra, a céljukata legritkább 
esetben érték el, jobbára belehaltak 
a harcba. Hallgasd meg a tanácsadó¬ 
kat, de csak Te dönis saját értékíté¬ 
leted alapján. Ne vedd a szivedre a 
levelek tartalmát, hangnem ét stb. Csak 
a karizmatikus egyéniségek győzték 
le a kerékkötőket, a negatív esemé¬ 
nyeket. Számodra mindegy, hogy a 
kikötői tömeg igazán vefed van, vagy 
csak röhögni akar, a lelteiddel fogod 
a magad oldalára állítani őket, és 
akik szívből ünnepeitek, azok magukat 
látják beigazolódni, mert bíztak ben- 
rted. Ne akarj mindenkinek szimpatikus 
lenni, rte sértődj meg ha bántanak, légy 
nagyvonalú. Még az elején szabadulj 
meg a hátramozdílóktól, nehogy útköz- 
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ben fúrják meg a hajódat. Jobb tíz nye¬ 
retlen lelkes tinédzser újonc, min! fásult 
istenek hada, akik leginkább magukkal 
tö ró d n e k és megúju Ini ké pte lenek. 
Mindenki kezdőként indult, és útköz¬ 
ben bizonyított, éltek a lehetőséggel 
Remélem nem haragszol a hegyi 
beszéd stílusért, valamint a helyes¬ 
írásért? Nekem nagyon szimpatikus 
voiiaz előző főszerkesztő és csapata, 
de szurkolok neked. Tetszik amit csi¬ 
nálsz, erkölcsileg maximálisan támo¬ 
gatlak, (ha számít neked). Mondhatod, 
rtincs szükséged lelki, humánpolitikai 
tanácsadóra; de támogatásomat így 
kívántam kifejezni, nem több rekesz 
sör felajánlásával. Sok sikeri, és piaci 
részesedési 576IB.B. 

Hmmm, Nehéz megszólalni egy 
ilyen levél után. Amikor más által 
megfogalmazva és leírva szembesü¬ 
lünk azzal, amit nap, mint nap ismé¬ 
telgetünk a fejünkben csak azért, 
hogy oldjuk a feszültséget, ne adj 
isten a görcsös (!) akarást. És akkor 
beesik egy levél, amely hatására 
kinyilik a biztonsági szelep és szép 
lassan, szusszanva leereszt a gőz. 
Hát ezek szerint nem vagyunk egye¬ 
dül, a kikötő vihogó tömegében ott 
vannak ŐK is. ŐK tudják, ekkora 
vállalkozáshoz szükség van druk¬ 
kerekre és régondoloksóváran, 
bárosa k több s zö r h a Hatná k a h an g - 
Jukat, de hát tudjuk azt is, hogy 
nem olyan fából faragtattak, akiket 
tömegbe verbuválva rá lehetne 
venni,hogy ordibáljanak. Leg¬ 
kedvesebb filmem hőse, Forrest 
Gump is egy Q.B.-nek köszönhetett 
nagyon sokat, mint ahogyan én is, 
ezzel a levéllel okozott kellemes 
perceket. Köszönöm 6.BJ 

M ás- A hónap témája: a kép¬ 
aláírások megszűntetése.Csakúgy 
dőltek azok a levelek, amelyek pró¬ 
bálták megakadályozni. Egy kissé 
megkéstek, ha akkor érkeznek, ami¬ 
kora másik tábor lépten-nyomon 
szapulta őket, most biztosan más¬ 
ró! csevegnénk: 

(űt és tél sor E-betű törölve) Kegye¬ 
lem I Kériek Sz-Jvei Ne szüntessétek 
mega képaláírásokat! Ha képes vagy 
én belehalok, vagy... bepereltek] íjNa 
csá:A-key 

Na, ez jól kezdődik! Gondatlanság¬ 
ból elkövetettemberölésért, vagy 
mezei bíróság elé citáltként, de 
mindenképpen a vádlottak padján 
fogom végezni. Egyetlen büriöm, 
mely a fejemre olvasható, hogy 
sokat é Etem az el m ú 11 ren dszerbe n, 
aholátitatattak a „lenini örökség ' 
egyik leggyakrabban idézett pontja * 
val: „Ami nem megy, azt nem kell 
erőltetni'’. 


Szia Sz. JVC I Az újság király, de ha 
elhagyjátok a képaláírásokat, akkor 
veszíteni fog fényéből. Azok, akik riem 
akarják látni a rosszabb szövegeket, 
most vesztenek is, mert a jólsem fog¬ 


ják látni. És nagyon sokan (mint én 
is) imádjuk ezeket a képaláírásokat. 

Én még akkor is szeretem, ha csak 
mosolyogni tudok rajta. Hát kérdem én: 
megéri, hogy a képből egy fél cenlivet 
többet látsz? Ennyit akartam mondani. 
Kifejteni heves tiliakozásomat, béna 
okokat keresve. Egyébként a lapot min¬ 
dig megveszem, csak az a rossz, 
hogy amikor megkapom máris várom 
a következőt. De még mindig jobb 
m i ntha 10 -15 n a pos késéssé I jön néte k. 
Csak így tovább, kérésem 
remélhetőleg élő fűlekre talált. 

G agy imán azaz Csíkos Sándor voltam. 
Látod Gagyiman,azaz Csikós Sán¬ 
dor (aki remélhetőleg még most is 
vagy!) íg y járn a k — B. B. teve lére 
utalva — mindazok, akik a vigyor¬ 
gok közi némán éosorognak, Átme¬ 
netileg győztek a rikácsolók. 

Most rajtatok a sor, hogy v issza- 
küzdjélek az elvesztett csilingelő 
kis díszeket a Karácsonyfára. Én 
nektek drukkolokl 


Dear Boss! Azt hiszem, most igen sok 
ember nevében írok. Az oklóberi szám¬ 
ban azt írtad, hogy „búcsútmondunk 
a képaláírásoknak". Könyörgöm, miért?’ 
Mert néhány nagyeszűnek nem tetszik? 
Épp az a poén az újságban, hogy ítl 
VAN KÉPALÁÍRÁS!Nehogy má'nem 
azt olvassa el elő szőr mindenki (persze 
a Csevi után). Az, hogy otl van egy kép 
az oldal közepén, az semmit nem jelent. 
Igenis KELL hozzá kommentár. És aki¬ 
nek ez csípi a szemét, az ne olvassa 
el de ne vegye el azokörömét, akik 
ezt szerelik böngészni! (...}, de ha csak 
néhány rinyálő levél mialt tesz ilek ezt az 
egészet... Szóval ha egy mód van rá, 
akkor maradjanak a kép leírások. 

És remélem, nem csak én vagyok 
egyedül ezzel a dologgal, és sokan 
írnak hasonló levelet, mert az úgy hatá¬ 
sosabb. Üdv.: Greg 
Valóban sokan kaptak tollat ez ügy¬ 
ben kezükbe! Nekem tetszik, mert 
végre nemcsak a „nagyeszűek" 
írogatnak, és—megint csak B.B. 
levelére utalva végre láthatóvá 
váltatok, elő bújtatok a tömegből, 
Hasemmi másért,márezért meg¬ 
érte e I hág yn u n k [talá n c s a k átm e- 
netileg) a képaláírásokat. 


Elő szőr is Háj! Hátén múltkor írtam egy 
levelei, ahol Eeb® ‘ztam mindenki!, hogy 
milyen r. Az az igazság, hogy tök 
ideg voltam, amikor megtudtam, hogy 
voltCov, r^incsCov, 

Ez még most is fáj, szerintem nem csak 
nekem. Az, hogy mi történt azt mi (olva¬ 
sók) nem tudhatjuk. Gondolom minden¬ 
kinek ven egy verziója. Hál most elment 
Zoli is az egy másik tragédia, de most 
nem vagyok annyira ideges. Az újdon 
Sült írók nem rosszak, inkább lelkesek. 
Egy dolgot kérek, hogy ne szidd Covt 
és Zolit akármit is tellek, ha még igazad 
is van mert ez sok embernek szúrja a 
szemét. Tudom neked is szúrhatta Zoli 
viselkedése. De ahogy már mondtam, 
lehet hogy volt rá oka, mert mi ezt nem 


ludhaljuk, ha még nem is te vagy a 
hibás. Az újság designje cool A kép 
aláírásokat ne dobjatok el, bár már tény¬ 
leg nem olyanok, mint a régiek. Ez egy 
abszolút de nem rossz indulatú levél) 
Éssorry azéri a mucsa leve lemért amil 
előzőleg küldiem.zli 
Egyre többen látjátok be, hogy a 
harag rossz tanácsadó. Zoli elme¬ 
netelét én nem fogom fel annyira 
tragikusan, és bár valóban szúrta 
a szem e m, en n ek el le n éré m ég se m 
szidtam! Okol és magyarázatot min¬ 
denre lehet találni, csak az elintézési 
mód az, ami nem ad mentségei sem¬ 
mire, mert az emberről magáról árul¬ 
kodik! A képaláírásokról tudnotok 
kell, hogy azok CoVboy zsenialitá¬ 
sán a k gyű m ÖI c se I vo Itak, Tö b b n y ire 
nem az újságírók írták, hanem szinte 
valamennyitő maga l Ahogyan a 
designunkon Eátszódik, hogy mióta 
egy kézben, van mennyire „cool", 
úgy látszödottez annak idején a kép¬ 
aláírásokon is. Éppen ezért, amíg 
(egyelőre) csak sokkal rosszabbra 
vagyunk képesek, szüneteltetni fog- 
juka képekszöveges kommentálását. 


Helló Sz. JVC, (*,.) néhány dolgot 
oNasiam a oktő ben 576-ban. 1.) 
elhagy la az 576 Team-et V.Z. Remé¬ 
lem sikerül pótolni valakivel, aki leg¬ 
alább olyan jó, mintö. Az újság 
egyébkánl nagyon jó, -nekem a cikk¬ 
írókkal semmi bajom. Sok játék leírás¬ 
ban láltam, hogy zárójeiben „beszólsz' 
ezek a beszólások régebben nem 
mentek valami jól, de mosi nagyon 
kiráíyak. 2. Azt is olvastam, hogy meg 
akarjátok szünielni a kép aláírásokat. 
Meg ne legyéiek, miért szerintem ez az 
576 egyik legjobb dolga. Üdvözlettel: 
Keszte András 

Mintahogyan arról a Bevezetőben 
is írok, rengeteg a jelentkező, de 
majd csak később fog kiderülni, 
hogy kika légjobbakküzülük,.. 
Hacsak nem érzem égető szüksé¬ 
gét,inkább nem firkálok bele 
ezek után sem a cikkekbe. „Egy 
kép többet mond ezer szónál.” 

— tartja egy kínai bölcsesség. 
Ezután (legalább is egy darabig) 
n e kte k kel i ezt a z ezer szót 
egyetlen mondatba tömöríteni. 


Szia SzJVCI Hááát, nem is tudom, 
hogy kezdjem! (...) Szerintem a kép¬ 
aláírások nagyon jók, nem kéne abba¬ 
hagyni, de látom, hogy a többségnek 
nem tetszik a dolog! Akik régóta veszik 
az újságol, biztos egyetértenek velem. 
Más: A szösszenet rovat szerintem 
elég gyengusra sikerült. Ahogy írtad a 
bevezetőben sokan kerülgetik a kását, 
én is azt teszem! Nagyon gondolkozom 
rajta, hogy írok egy leírást. Majd még 
meglátom. Csek a suli miatlparázok 
egy kicsi!. Ha mégis rászánom magam, 
akkor majd megkapod! Mindig ilyen 
témával [S évvel ezelölt)fogok Érni, erről 
fe!Esmeredalevelem.Jóazújság,Gsak 
ígylovább!(ÉS ÉLJENEKAKÉPALÁ- 
ÍFlÁSOK)Üdvözlettel:Öcsí 


Hosszú tömött sorban vonala 
gyászmenel, képaláírások Isten 
veletek! Azt mondták sokan, hogy 
nem érlek már semm il — vagy 
kapnánk azért értük, még egy 
kosár krumplit? 


Helló SZ.JVClBudaiivagyokaz ELTE- 
röl! A legfontosabb, ami miatt írok, 
hogy a képaláírásokat meg ne szün¬ 
tessétek] Nekem nagyon hiányozna... 
(mostúgyis azt gondolod, hogy ezt 
csak én aka rom, és le hét, hogy 
igazad van, de nekem fontos a 
képaláírás!) 1994 januárja óla úgy 
olvasom a KByte -ót, hogy először 
állapozom, elolvasom a KÉPALÁÍRÁ¬ 
SOKAT, majd a csevegőt, majd az 
egészei! Volt szerencsém néhány kon¬ 
kurens laphoz is, és megmondom 
öszirtién, nagyon hiányzottá KÉP¬ 
ALÁÍRÁS Számo m ra Sókat elmond a 
játékról, a leszte lője rol, ás hangulatot 
ad. M int mondottam, 1994 óta veszem 
a lapot (mindkét értelemben:)), úgy¬ 
hogy üzenem a sok Lámának, akik 
téged fikáznak, hogy a szerkesztövál- 
tás után jobb Kezekbe nem is kerül¬ 
hetett volna a lap, mert aki nálad 
jobban ismería közönséget, az csal 
Másra most nem akarok kilérní, meri 
azt megteszi más,.. Taíárr majd íeg- 
köze lebb l U dv.: B uda l „Budaii" M iklós 
A lég f 0 ntosab b, a m iről tud n od 
kell, hogy ebben az évben már 
biztosan nem lesznek képaláírá¬ 
sok. Talán miattad sajnálom ezt 
a legjobban.Te Igazán nem érde¬ 
melted ezt a szigorúságot.. 


Deer Sz. JVC,! Nos hál, ami az újságot 
illeti nagyon jól Örülök, hogy íolytátjá¬ 
tok a Counter-Strike-ról szélé rovatot 
Nem értem mi a baja egyeseknek Mar¬ 
tinnal? Ha valakinek valami érlelmes 
indoka van méri nem kéne írnia az 
576KByte-ban, az valahogy küldje el 
nekem,komoíyanérdekelneazérve- 
léso. A cikke jó. Más: kár hogy beszür>- 
leiliek a képaláírásokat. Tudom, hogy 
ez nem rajtam múlik, de légy szíves 
kérdezd meg azt, aki éld ón lölte: így 
most hogy fogjuk eldönteni kit látunk? 
Most fizettem elő az 576-ra 1 évre és 
nem azért meri lehet hogy lesz poszter 
vagy CD, ezek nélkül is ti vagytok a 
LEGKIRÁIYABBAK]’! K.Bandi#:-) 
„-Mondja SíJVCJMosthogyan 
fogják eldönteni, hagy kit látnak? 
-Hátmajd találgatnak, aztán az 
ögyeaetbekkltaiálják. -Ón szerint 
ki lehet? -Szerintem sem 
nemtom.. "— Hát megkérdeztem. 
Láthatod, még az illetékes ís 
meglehetősen tanácstalan. 

Más: Több íevéMs foglalkozott a 
Slms leírással, most következzen 
ezek bokrétája: 

Hello Sz.JVC! Rögtön rátérek a 
témára. Nagy Simses vagyok, már 
nagyon váriam az októberi 
576KByteot, mert hogy benne lesz a 
SIms kiegészítő leírása. Mikormegjötl 
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a kilobáit, gyorsan el is lapozok a 
cikkig és végig is nézem a Siirises 
képeket, hát sokat nem tudtam meg így 
a játékból mive! az egyiken full olyan 
cuccok voltak ami már a halálra játszóit 
eredeti jálékban volt, a másikon Kefe 
azt találta érdekesnek hogy simje hogy 
ugrik a medencébe{?) a kövelkezőn 
csak égy szíves ágyat látunk a többi 
cucc megvan az első Simsben is. Hát 
a maradék képen, szóval ott is a iafak 
festése az újdonság. Erről a játékról 
olya rí képeket kellet volna betenni az 
úl&ágba, amin tök új cuccok vannak 
= full új festéses házba, full új cuccok- 
kal ellátóit képek kellettek voEna. Háta 
cikktől se dobtam hanyatt magam (de 
nem is ezért írtam meg a emailt mert 
még várok egy kicsit az új újságírók 
kritizálásával), deakko legalább F“A 
képek lettek volna.+többet kellet volna 
játszani és kevesebbszer cheate Ini, 
ugyanis elég érdekes ,hogy a képernyő 
alján 3000$ van full extrás házzal 
úszó medencével stb. míg a képernyőn 
a munkaszint skáláján nullán áll a 
mulató. t+Egy ilyen játéknál ami az 
eladási listák élmezőnyén található 
többet kellet t volna foglalkozni. Ezen 
érdemes elgondolni, na hello Dani 
voltam egy vérbeli Sims rajongó. 

H át tud od, m á r rég e n va n e gy terve m, 
hogy alaposabb kutatómunkát vég¬ 
zek majd egy-egy veretesebb kritika 
után. Gondoltam már, hogy időjárási 
fronthatások, tém azáró dolgozató k 
írásának ideje, felfokozott UFO tévé¬ 
ké n ység, avagy azon kény u ralm o n 
alapuló szülői zaklatások is közre¬ 
játszhatnak a levelek hangvételének 
alakulásában, de te most ezeken 
a feltételezéseken is túlszárnyalva 
meg m u tattad: m cnden re m é g o lyan 
(adolgokhátterÉtörökkékutató) 
fösze rkesztő sem go n do I h at, m int 
ez az Sz.JVC. Meg hogy végig Is 
nézted a Slmses képeket,,, Anyava- 
lyakórságos boszorkány koty valókon 
nevelked ő fitty fene g and oln á, h og y 
egyel kkrő I, a m ellékelt képek alap - 
ján, kvázi, m int egy kép regényről szü- 
lethetelmarasztaló vélemény! Danit 
te még azt a kevéske illúziót is 
szét akarod rombolni a fejemben, 
am e lyet ed dig tá plá Ita m a tízéves kor 
alatti olvasóinkkal szemben? Tudod 
nem is foglalkoznék a leveleddel, 
haéppen nem a KeFeeddigiés 
a múlthaví szám egyik (nemcsak) 
általa m legjob bna k é rtékelt játékis - 
m erletöjél pis zkáltad volna meg. H a 
nem dobtad e! magad a cikktől, 
vagy olvasd el figyelmesebben, vagy 
komolyan érdekelne, hogy míaz, 
a m itől te éld ob od mag ad. A kimé ntett 
képeknek pedig — egyszer erről ís 
beszá I n i kell vég re — szinte sem m i 
közűk ahhoz, hogy mit és mennyit 
játszott az a doü p ro gra m m al az 
írójuk. Több nyíre a cikk megszü¬ 
letése után, utólag ké sz ü In ek el 
az illusztráláshoz szükséges „fotók". 
Amennyiben nem sikerült volna 
meggyőznöm téged, ajánlom figyel¬ 
medbe a következő két levelet, 
f igya Ed csa k, h ogya n kezdő dik [ 



Az újsággal kapcsoEalban: Nagyon jé 
lett az új szám, tényleg. A legjobb írók 
ebben a hónapban KeFe (Slms-Llvín’lt 
up), Tyler Durden (akívei remélem, még 
találkozunk), és persze Martin, mint min¬ 
dig. Igaza van, le van sz*rva a sok 
parasztgyerek, nagyon királyul végzi a 
rá szabotl munkát. De írhatna mást is. 
Többjátékféírást, meg ilyenek. Persze, 
csak ha ráér. Vári Zoliról csak annyit: saj¬ 
nálom. Szerirjtem CoVboy-al kapcso¬ 
latos a távozása.Talán újra összeáll 
a régi 576, valami más néven. Egy olva¬ 
sói levélre reagálnék: Mi ez a majom a 
92. oldalon??? Minek kell igy le hordani 
CoVboyt? Le merem fogadni, a barom¬ 
állal soha nem olvasoti egy „CoV-féle*' 
576-ot sem, csak kötöz- 
ködniakar.Nem is 
értem, ilyen seggfeje¬ 
ket minek raksz be 
a Csevegőbe? Megér¬ 
tem, hogy 
CoVboy-alnem 
(khm) 
felhöilen a 
viszonyotok, 
de akkor 
sem kellene 
az olvasókat 
ilyen levelek¬ 
kel ellene tor- 
dílani. 

Mindezek elle¬ 
nére az újság 
király, tényleg 
nagyon jó 
Remélem, azért 
még válaszolsz, 
tényleg jé lenne. 

További sok sikert 
kívánok: 

Szentjóbi 
János 
Örülök, 
bogytels 
az első 
helyre hoz¬ 
tad a Sims 
leírást! 


(KeFe), Midtown Madness (Clemi) és 
az összes cikk, amit Uriel írt! Egyelőre 
ennyit a dicséretről! Most jöjjenek a szá¬ 
momra fontos kérdések és kijelentések: 

- Ahogy olvastam CerbeRush írásál 
eszembe jutott, hogy az újságba kéne 
egy rovat, amibe csak az olvasók Imák 
cikkeket valamilyen mostanában meg- 
jé lent játékról. H a ez m c gvalósulna, 
én olyanokat írnék, hogy csak úgy néz¬ 
nél, mint Rozi (vagy te) a moziban! 

- Ahhoz, hogy cikkíró legyek az újságnál 
hány évesnek kell tennem? (...) - Olvas¬ 
tam a Cseviben egy levelet, amiben 

a játékok gépigényéről volt szó. Nem 
tudom miféle ember az, de hogy nem 
ép, az is biztos! Miért a Maximum 
konfsgga! volna gond a minimum 
helyeit? Aki ifyet 
ír, az nagy (agy) 
beteglEhhezmár 
csakannyil hogy 
a Sydney 
20Ű0,azMDK2 
ésaSofis megy 
P166,32MB, 
VOODOO 
1-el!-ACinkett 
Lapokban miért 
csak egy 
játékhoz vol¬ 
tak kódok? 
Na. ennyit 
a mostani 
levelemről! 
Befejezésül 
sok sikert kívá¬ 
nok továbbra is 
az egész 576 


sze il^esztöség nek I Tyomi 
Az októberi szám mai m I Is elé- 
g edette k va gyű nk, és b üsz kék rá. 

Oh !Crimsan Skies — édesgyer- 
me ke szü lőjéne k. A zt h ittem, m ajd 
nagyobb port kavar a szokványostól 
eltérő nyelvezete, mindenesetre az 
átlagosra ál jóval többen kérdezték 
meg, hogy tényleg olyan jó az a 
jólék? HátTÉNYLEG IA Sims leírá¬ 
sát, mint máraz előző levelekben 
is jeleztem, kiemelkedőnek tartom, 
mert laza, mert van végre benne 
humor, és mert olyan, amilyet az 
olvasók várnak az „üjfiüktór is. Az 
ötleteid: ha már „oEyanokar írnál, 
akkor nem is olvasó lennél, én 
pedig nem szeretném, ha örökké 


Tyler Durdennel 
m Indán bizonnyal találkozhatsz 
még, Martin pedig nem tudotttöbbet 
vállalni.:}) Ne sajnáld, de a felté¬ 
telezésed betalált A majmos kép¬ 
ben sem mi bántó nem volt, sőt! 

Egy jópofí kép, amely a söröskor- 
sóivaE megidézi Old CoVboy szelle¬ 
mét Arra nem is gondoltál, hogy a 
majom a kép beküldője? A „Viszlát 
CoVboy” pedig kifejezetten arra 
utalt, hogy egy voltosodálöja sze¬ 
retne elköszönni tőle! Amúgy a Laci¬ 
val felhőtlen lenne a viszonyunk 
a m ennyi ben ta Iá Ikozn á nk, n in c s 
egym ás sa I az é gvüág on sem m i 
bajunk! 


Szia Sz.JVC.! Most egy hosszabb levéE- 
lel foglak zaklalnl, úgyhogy készüljféI rál 
Az újság nagyon jól Idáig ez a tegjobb 
(októberi) IA oiklíe k jók, le gf ö kképpe n 
Crimscn Sktes (TE), Sims: Livin II' Up 


lerozizna mindenki... Cikkírónak 
most márcsak katonaviselt embe* 
reket veszünk fel, mert szegény 
Barit sem a cikkei alapján támadták 
elsősorban, hanem a legnagyobb 


bűne az életkora. Ne bántsd a 
Gézát, szegénynek van épp elég 
baja a véletlenül kavicsok közé keve¬ 
redett féltégla miatt! A múlt hónap¬ 
ban nem érkezett meg időben a 
cinkünk. Vagy elfelejtettük megren¬ 
delni? N e m! Va laki (én) úg y döntött, 
hogy a Steel Beasls megérdemli 
még azta két oldal kiegészítést... 
Ebben a számban Uriel jóvoltából 
kárpótol|uk a cheatre éhezőket. 


Üdvőzlégy le magasságos new 
föszerkeszlö. Lenne néhány észrevéte¬ 
lem az új újsággal kapcsolatban. Az 
egyszerűség kedvéért ponto kba sze¬ 
dem ezeket: 1.lém a:karmestervátlás 
Nem mondom, hegyié rossz löszerk. 
lenrrélde annak a bizonyos egyszeri 
Isz.-nek olyan poénjai voltak hogy a 
majdnem tökön szúrtam magam. De ez 
elmúlt. Mostiltvagy te aki ki fogod húzni 
az újságot a sz‘rból. Neked soktapasz- 
lalabd van és ez rengeteget fog segí- 
feni az újság feltendilésében. Sok sikert! 
2,téma:zenekarváltás, Na ez már nem 
fenékig lejíel. Szerintem fölösleges volt 
ilyen sok tesztelöl felvenni. A leg¬ 
többjüknek ezek az írások még csak 
(szerintem) szárnypróbálgalások és ez 
meg is látszik a műveiken. Te tudod. 
Mindenesetre a legjobb írásokat Uriel, 
Clemi, Vári Zoli,(és a néhai fsz.) írja. 

3 téma:ímageváltás. Na ezen a téren 
teljesen elégedeti vagyok. Az a 1Ű0 
oldal most már tökéletesen kivan hasz¬ 
nálva és nincs kitöltve he Imi bázi nagy 
Igénytelen betűkkel és egy mondáiból 
álló féloldalas elköszönövel Jobbak let¬ 
tek a karakterkészletek, a színek, lelt 
háttér, síb. Mióta ezeket az újílásokat 
elvégezted, az olvasó egy Igényes, jól 
megszerkeszteti és változatos magazint 
vásárolhat meg. És ez egy nagy dicséret 
vo II. Zárótéma: Hát ennyit erről a témá¬ 
ról. Úgy éreztem, hogy ezi el kell monda¬ 
nom az új újság kapcsán. Én Gaddzso 
voltam Gyuláról, Csöőöövázl 
Korm á nyu n k cs a I ádp ol Itika I e Ihé p- 
zeléseitszem előtt tartva a 
poénjainkkal egyelőre csínján kell 
bánnunk. Képzeld csak el, ha elter¬ 
jedne rólunk, hogy azol vasötá- 
borunkból kerül ki országosan a 
legtöbb tökön szúrt nem zésképtelen 
egyed... Az általad felsorolt leg¬ 
jobbak 50% -a máris veszte ség lis¬ 
tára került, na és hogy a 100 oldal 
időben megteljen akáregy pusztító 
influenzajárvány kellős közepén is, 
folyamatosan gondoskodnunk kell 
az utánpótlás „nevelésérör. Előbb- 
utóbb ki fog alakulni az a 3-10 fős 
mag, akikre már hosszútávon lehet 
m ajd a la pozn f. A z új I mag e-é rt Va rg a 
Balázs kollégámat illetik az elismerő 
szavak, és ha egy kicsivel több 
ideje lesz (talán januártól) már láthat¬ 
játok elképzeléseinek végkifejletét, 
am i m 0 nd a no m sem ke I fene talán: 
tovább fogja Javítani az összképet. 
Üdvözlet a váratoknak... 


Csá Sz JVC.! 

Két hónap után fúl vagyok sokkon. 
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hogy elment, na Ö igen. Meg persze 
löbbtek, tisztelet a kivételnek. Na mind¬ 
egy ahhoz képest, amit vártam jobb lett 
az újság. Legalábbis le azt reméled. 

Az újság jé de nem jobb, rrtini régen 
volt. Folytatódjon GS cikksorozat (mint 
rovat, legalább még három részen át). 
Legyen CS képregény rovat. A CS |o 
játék annak eElenére, hogy sokan szid¬ 
ják. Ui.- Egyél sertést. Egy saját magá^ 
rél semmi eladható informáoiét ki nem 
szolgáltató ember (szerintem a név is 
ilyen) Valamikor l.e.4S és l.sz. 3f 24 
között Harrach Ágnes 
Egyek sertést! Vajon milyen titkos 
üzenetet rejt ez a mondatod? Hetek 
éta nem alszom,áfmombélrend- 
szeresen felriadok. „Egyél sertést ’ 
zakatol fülemben a kúlönos hang, 
és közben azon kapom magam, 
hogy már megint egy fél oldalsza- 
lonnát majszolok. Egyre kerekebb 
leszek tőle s érzem, előbb utóbb 
magam is disznóvá változom. 
Boszorkány átkod csak nem azért 
s ű ly t e ng em, m ért va lám iá rt 
Harrach-szol rám Ágnesom?! 


... És a puszlíló ár elmosta soraikat, 
habos hullámai közt vitte magéval egész 


kitartás beérfelödni látszott. Szünóben 
volta rombolás, az Úr pedig isméi oszto¬ 
gatta gyümölcseit. A birodalom a bőség 
birodalmává váll, és gazdagon adott 
CD’ketés posztereket. Ámen.,. Proí.Éta 
És a prófétát megkérte, vigye a jó 
hírt, közvetítse a biztatást. Azok ott 
a gáton látták őt, és hallották a pró¬ 
féta szavát. Sárban dagadó lábukat 
megvetve küzdöttektovábbM, Azt 
kérdezed meddig? 

Am ig el nem jön a Kánaán... 


Szia Sz.J ve J Most októbert irunk. 
Várom mikor lesz a három napos szü¬ 
net, s amíg én várok, sunyin belopódzik 
az 576 Kbyte e havi száma a pos- 
laládámba. A fene hitte volna, hogy 
most pontosan megjön,de a lényeg az, 
hogy itt logom a kezemben. (... ) Nem 
a Csevivel kezdtem, mivel azt már kél 
hónapja nem olvasom, de gondoltam 
egyet és mégis hozzáláttam a Sims 
utján. Előtte a bekezdést is elolvastam, 
s nagy megdöbbenésemre a Sfiö harma¬ 
dik tagja is elment. Nem lesz könnyű a 
helyzetetek,az biztos. De olvastam még 
mást is: ^...várjuk mindazok jelentkezé¬ 
séi, akik ...játékleírásaikkal emelnék az 
576 KByte színvonalai. Hát én jelentke- 


Mr. Sz. JVC. megmagyarázettvatamÉt. 
és a lusta olvasó nem olvasta ekés 
azonnal küldíe az anyázó, szidé, meg 
ehhez hasonló leveleket. Hir^k; tnia 
francnak kelfene a hírt megirónak oda¬ 
biggyesztenie a nevét? Tök fölösleges. 
Csak a helyei foglalja, és akkor keve¬ 
sebbel olvashatunk arróf a bizonyos 
játékról. Egyébként vissza kéne hozni 
azt a fájta híreket, amiben a margó 
közvelfen közelében Is vannak újdon¬ 
ságok a világról, de csak röviden, 
tömören (lásd: 206Q/február. Ap/oféft). 

melyest a hírekhez számíthatóak, de 
csak 1 vagy 2 oldalon. Jó öűet a 
hely kitöltés miatt, meg hát né ha jó 
ludni, hogy hol lartanak a cégek egyes 
projeclükkel. Ismerti^tö|t- esztéükaSag jó 
ötlet volt a hónap játékát előre tenni egy 
képpel, az lenne még az igazi, ha egy 
posztert is adnátok meHóje. Pontozás: 
szerintem eléggé jó az a négyes (látvá¬ 
nyosság, játszhatóság, szavalosság és 
zenebona), de egy ötödíí elemnek is 
kéne lennie:a hanghafásűír-nak. Néha 
túrosán hat az a jelenség, hogy össze¬ 
sen 5-6 kocka nincs befehérezve, de 
mégis 95% körüli értéket kap a játék. 
Tanács: ne kockával hanem számokkal 
jelöljétek az agyas porttokon belül elért 


egy sorozatos cikkel ími. Igaz én nem 
vagyok HL fan, de nem csak én éEek a 
világon, hanem sokan olyanok is, akik 
szeretik a HL-t (lassan-lassan én is meg ¬ 
szeretem, ezt köszönjétek meg Martin¬ 
nak). Cinkelt lapok: fölösleges leírni az 
ifáítyítást egy játékhoz, mert h a megve - 
szed a játékot eredetiben, akkor úgyis 
le van írva a kézikönyvben. Bár lehet, 
hogy ez nem mindegySí játékra igaz. 
SzösszeNet: ez egy nagyon jó rovat, 
sokakat érdekel, mert m-índenki meg ta¬ 
lálja a magának valót. Csevv: A levelek 
arénája, az istertek gyöngyszeme, maga 
a menny. Sajnos sok pancser ír hozzá¬ 
tok manapság [no commení) magyarán: 
mindenki tudja, hogy kik azok.de van¬ 
nak. akik rtagyon feldobják a hanguiatoL 
Ifyen példáuE Illés Szabolcs , aki nagyon 
nagy ötlettel ált elő, és próbára tette 
Sz.JVC.-L 

Remélem ími fog majd nektek, mint 
jatéktesztelő. AI»ert(TM)-nek ts jóka 
meglátásai az újság felől. (...) Életkor: 
tök mindegy, hogy hány éves, csak 
Jegyen normáís. s jól írjon. Károm kodá¬ 
sok: van egy olyan érzésem, hogy ezt az 
újságot olyan emberek szokták olvasni, 
akik mára legcrfrább kombinációit is hal¬ 
lották a különféle vulgáris szavaknak. 
Viszont ez egy újság, itt tüftóztetni kel 



nemzetségének javát. Akikapartonáll- 
takcsak nézték, hogyan mosódik széjjel 
a birodalom. És bár kiáltoztak rémCrít 
forokgörcsös hangon, az árnak zúgá¬ 
sában nem sokat seg ítheletl rajtuk az. 
Toporzékolt a tömeg, mert látták, az Úr 
az erősebb, és történhet bármi, az 6 
akarata minden kor győzöd elm eskedík. 
A hamis próféták régóta felejtették a 
tömeggel, az alázat ősi tanát. És mert 
az 0 r akarta, hogy am rt m egtere mtett, 
ne váljon áldozattá az enyészel oltárán, 
új népséget vezetett a gátra, kik még 
hittek abban, hogy az 0 segítségével 
a birodalom meg m enthető. A parton 
kurjongatók mársenkiben sem bízlak, 
hiszen látták az árnak erejét, és hiába 
kapták a folyólól millió kincsét, reszketve 
készültek a hegyekbe zarándokolni. A 
gáttal küszködök már szinte magukra 
m a radtak, hogy nem m osta el ö kel is 
az ár, az csak hitüknek vott köszönhető. 
Aztán a folyó lassan apadni kezdeti, a 


zem, s emelném az 576 KByte szín¬ 
vonalát, hiszen ezt az újságötén is 
veszem —etőfizelemNa akkor lé r- 
jünk áta Csevire. Sok megdöbbentő 
tevéljötlhozzátok, s annak ellenére, 
hogy máréveken keresztül magyaráz¬ 
zátok az egyes dolgokat, amik az olva¬ 
sok oldalát fúrja, még mindig kritizálnak 
titeket. A most következő részt külön 
azért írom, hogy befedd a csevibe, és 
a nagyokosok megértsenek egy-kétdoF 
get, Otdaíszám: a 100 oldal megvan, 
mert az első oídal a borító eleje, az utolsó 
pedig a háta. Megoldás: a bevezető 
oldalszámához 1-es helyelt3-astkelE 
írni. Borítólap: mindenkinek egyéni véle¬ 
ménye, hogy milyen a borító -ízléses 
vagy nem ízléses. Szerintem egyedül 
a NOX-os volt sz @ r, a többi jé vo'll. 
Bevezető: már nagyon unom, hogy min¬ 
denki beleköt minden kis hülyeségbe, 
ahelyeit, hogy elolvasná a bevezetői. 
Sokszor voH olyan, hogy a bevezetőben 


eredményeket, és az összegzésnél egy 
átlaga jönne ki ezeknek a számoknak. 
(Szerinted nem mindegy, hogy koc¬ 
kákkal, számokkal, vagy rumos-dra- 
zsékkaljelőljük a pontszámokat? Az 
összegük osztaléka a tagok szamá¬ 
val elvileg ugyanannyinak kelléne. 
hogy legyen). 

Képaláírások; haszna, hogy esztétikai¬ 
lag noveti a képek összhatását s ese- 
lenkénl h umorosak és szakiak lenni 
Hálíánya:a képhez egy odaülő szövege! 
keli inni, ami jól is hangzik. Sajnos ennek 
a műfajnak 3 nagy embere távozott idén 
az 576-IŐI, de ha vártok egy kicsit, elekor 
az újeikk-irok is fölnővik magukala 
nagyokhoz. Fülbevaló: szerintem ez egy 
nagyon jő ötlet volt elkezdeni, s foíyíatrti 
az 576 KByte-ban. De akkor miért PC 
Jálékörűitek magazinja* van az újság 
elejére kiírva mottókénl? Ez kicsit hülyén 
hangzik íav. Cheatek: Martin gazda: 

N agyon nagy öllel voíl a H L: S -röf 


macát az emse r^ek Egy- <et kánomko- 
dás beleferazCsevtíe. de ménteitkei. 
Sz. JveN agyon sokat fe^ődtei a C seví 
vezetésében, s reméém n^ég tovább 
fogsz! H áí úgy kp. ennyit akartam ími 
ne-íed:6easí Pete 

Ez aztán egy (gazán kimerftő levél 
volt! Még szerencse, hogy a íap aljá¬ 
hoz értünk és miután elköszöntem, 
ind ulh átok f e Itötten i m a gam. A tőL 
tésem módja, kivételesen maradjon 
titok. 

Hát en nyi fé rt az e h avi négye Idalra f 
M őst s inos jobb ötlete m, m int a m ú It 
hónapban volt: legyen jé, és vigyáz* 
zon mindenki magára, ha másért 
nem azért, hogy decemberben la Itt 
találkozhassunk! 

$ze vasztok: 

SzJVC. 

szjvc@57S.hu 
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Angol eladási lista 


USA eladási lista 


Oemo letöltési lista 


1. WhowamstobeaMilUonare(OistieyJ 

2. Baldur’sGatell (Interplay) 

3. The Sims: Livin’ It Up (£A) 

4. Grand Prix 111 (Hasbro) 

5. AO&2: Conquerors (Microsoft) 


1. The Sims: Uvin’ Ürge (EA) 

2. The Sims (EA) 

3. RDUerooasterTycoonCH:^^ 

4. A0E2: Conquerors (Mkrosoft) 

5. Baldur’s Gate II (Interplay) 



1. Rune (Take2) 

2.4x4 Evolution (Take2) 

3. FIFA 2001 (EA) 

4. Resident Évii III (Capcom) 

5. Blair Witch II (Take2) 

/ 


A legnépszerűbb PC-s játékok a Global 100 szavazása alapján 


1. Diablo II (Havas) 

2. Baldur’s Gate II (Interplay) 

3. Planescape: Torment (Interplay) 

4. Iceu/ind Dalé (Interplay) 

5. Heroes of Might & Magié III (3DO) 


6. unreal Tournament (GT Interactive) 

7. Oeus Ex (EidOS) 

S. Age Of Empires 11 (Microsoft) 

9. Alpha centauri/Alien Crossfire (EA) 

10. The Sims (EA) 


MiHpawiHYlUHfe sajHÓLatáRa itt mo^t euFoGyott 
\At. ^zoivioKkop jotoií, pe.ce.fi^pe.K p-áH ú j?a 

jöVGWlhi 

fizfsslesz: 


slair Witch Profects 2 

A Koporsó Szikla legendála az 
amerikai polgárháború éveiben 
játszódik, ahoEfŰhősünkkal ,aki 
egy amnéziás détidezertőr, egy 
ordóben elveszett kislány nyomába 
kell szegődnünk. 
A folytatás szintén a Nocturne 
motorjára épüL é$ legalább olyan 
félelmetes lesz, mini a Ruslin Parr, 



B-17 Flylng Fort rés & 

Fantaszlikijs realitás, a valóságnak 
megfelelő fedélzeti rendszerek, a 
B-17-en feilelhetö valamennyi műn' 
kahely felkeresésének lehetősége és 
ezer olyan újítás, amitől az idei év 
legjobban várt szimulátorává vált a 
8-17 M ighty Eightb. Ha túlzottan 
kiszolgáltatottnak érzed magad, akár 
ellenséges vadász is lehetsz. 




starship Troopers 

A fiim után nem veit könnyű lúltenni 
magunkat a sok kőié élményen, 
ahogy a legváratlanabb helyekrői 
előtörő bogarak szaggatták dara¬ 
bokra a Főidről kivezényelt hadsere¬ 
geket. A XXIII. ez. elit alakulatainak 
egyikében most le helő Ség él kapsz 
a bolygód megmentésére a 
kitin szörnyetegek ellen. 


Red Aiert 2 

A siílusteremtő Command & Conquer 
sorozat legújabb epizódja, melyben 
újra összecsapnak az orosz, és a 
szövetséges erők. (Vajon meddig 
kíséri még bennúnketa hidegháború 
szelleme?) 
A várva várt folytatás a Tiberian 
Sun fellurbózolt grafikai motorjára, és 
a klasszikus Red Álért hangulatára 



































CnRDOQM 

IHeDwSRD 




JTAR. 

éí'WARS 


Kedt/enc hőseid 
most kéxieifaghazá 
haieiségbe kerüitek, 
az B7B Shapakban 

j^ltciáfígtjráStr filmsxtiárak 
llgiMráá, mggi*.ari ás mát 
if.Btt%/'sncB§í csKÍcsminőságbBn 

RÉsziBtes UstánHat mBgtaláiadl a 

WWW.S7e.hu 

wvBÉMlapan, t/agy űxlBtBinhbBn. 


1137 Budapest West End City Center 
Pozsonyi u. 14. Jókai Mór sétány 47. 
Tel.: 35-90-576 Tel.: 23-87-576 


Vlammut Bev. Központ 
Széna tér 2. emelet 

Te!.: 345-80-76 


Pólus Center 
Center Court 237 

Tel.: 419-41-17 


Törrsvásárlál kártyával 10% kedvezményi 


Mimm 

















MELY AM«L JÁTSZVA VÁ5ÁR«LMATSZ! 



MOST MÁR NÉCY MELYEN TALÁUcOZMATSZ 
MATALMAS VÁLASZTÉKUNKKAL 


1137 Budapest 
Pozsonyi u. 14. 

Tel.; 35-90-576 


West End City Center Mammut Bev. Központ Pólus Center 
Jókai Mór sétány 47. Széna tér 2. emelet Center Court 237 

Td.; 23-87-576 Tel.; 345-80-76 Tel.; 419-41-17 



Boltjainkról és kínálatunkról bővebb felvilágosítást a 35-90^576-os telefonon vagy a 

WWW.576.hu 

Website-on kaphatsz! 


ISSN 0865-8226 


770865 


S22000 




































